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Det hér rollspelet utspelar sig inte i Star Wars-
universat. Det utspelar sig i en lamplig studio,
dar regissoren (spelledaren) haller pa att spela in
nésta Star Wars-film med en ensemble av skade-
spelare (spelarna). Eftersom regisséren — vi kom-
mer inte att skriva ut hans namn, men ni vet vem
— aldrig nagonsin har lyckats skriva klart ett ma-
nus vid inspelningsstart, bygger alla bakgrunder
med datorgrafik och bluescreen, och dessutom
mestadels regisserar med fraserna “snabbare”
och ”mer kénsla”, sa &r det upp till skadespelarna
att till stor del utforma filmen.

Rollspelet &r inte helt seridst. Syftet dr att del-
tagarna ska ha en kul kvill, och om det rakar
omfatta en djuplodande analys av ni-vet-vems
psyke och en massa angest hos skadespelare som
aldrig far tillrdckligt mycket med riktlinjer fran
regissoren sa dr val allt vl forutsatt att spelarna
tycker det dr skoj, men egentligen handlar det om
en kérleksfull parodi pa ni-vet-vems filmer och
regisserande och att spelarna ska ha skoj.

VAD SOM BEHOVS

Rollspelet dr avsett for tva till ett halvdussin spe-
lare, varav en blir regissor (motsvarar spelledare
i alla andra rollspel). Ni behdver papper, penna
och en sexsidig tdrning for att kunna spela det
har spelet.

STARY

Det forsta som regissoéren ska komma pa ar en
stary, det vill sdga vad filmen ska handla om.
Man maste ha med titeln ”Star Wars”, ett epi-
sodnummer och en undertitel. Sen kommer en
forbirullande text i borjan, som ar exakt fyra
meningar lang (varav den fOrsta dr en permuta-
tion av “det ar lite struligt i galaxen just nu”) och
forklarar vad som borde ha visats under filmens
forsta halvtimme men som regissoren inte hade
rad eller tid med. Sedan borjar staryn med en ac-
tion-scen (obligatoriskt).

Staryn dérefter hann regissoren inte skriva
klart, sa den dr ritt skissartad. Men han ska skriva
ihop den, och presentera den for skadespelarna.
Den behdver inte vara sérskilt lang, vilskriven
eller komplex heller. Faktum é&r att ju enklare den
ar desto bittre dr det. Exempel pa starysar kan
vara:

» Tva jedi-riddare piskar robotar, drar ivdg med
en drottning, hittar 6kenparvel som flyger ra-
serlopp, och smiskar mer robotar.

+ Okenparvel #r jittekir i ex-drottning, dverle-
vande jedi-riddare jagar prisjdgare, alla sléss
pa slutet.

+ Ex-drottningen blir pa tjocken. Okenparvel
blir ond. Allt gér at helvete.

» Ung bondgrabb dras ivdg av en moglig gubbe
for att hitta en prinsessa. Sedan far grabben
helt omotiverat flyga rymdskepp och springa
en jattestor rymdstation.

» Bondgrabb, sessa och smugglare forsoker lata
bli att do efter att det onda rymdimperiet jagar
dem. Sessa och smugglare pussas, bondgrabb
traffar traskmupp, inget riktigt slut intréffar.

* Bondgrabb befriar smugglare och smiskar
sedan det onda rymdimperiets rumpa. Nagon
form av slutstrid utkdmpas mellan bondgrabb
och bondgrabbens pappa. Sessan och smuggla-
ren gor nagot som sakert dr jatteviktigt.

BUDGET

En Star Wars-film har en budget pa 50 miljoner
dollar. Allting man gor i filmen, fran att spela
in en scen till postproduktion och specialeffek-
ter, kostar pengar. Sitt ett litet streck for varje
spenderad miljon. Nér 150 streck dr spenderade
dr budgeten slut, och filmen far sldppas i befint-
ligt skick. Om budgeten inte ar slut sa spenderas
resten pa onddiga specialeffekter, varefter filmen
slapps.

EXEMPEL

Efter inspelningen av Clownerna anfaller sa
aterstar 42 miljoner dollar. Regissoren spenderar
resten av budgeten pa en massa onddiga special-
effekter mellan rdddningen fran arenan och upp-
gorelsen mellan greve Droopy, Oobi-Doo Keros-
bi, Dingus och méster Yogi. Ett schysst slag utan
nagon som helst sammanhang intréffar.

ROLLFORDELNING

Den viktigaste regeln dr den om rollfordelningen.
Varje spelare spelar en skadespelare som spelar
en roll i en Star Wars-film. Det kan vara en kénd
skadespelare eller en helt okénd forméga.

En skadespelare har en ordinarie roll i filmen.
Rollen kan vara ond eller god. Det kan vara en
viktig person som kommer att aterkomma i fram-
tida filmer, eller en oviktig person som &nda
kommer att aterkomma i framtida filmer efter-
som fansen tyckte att rollen var cool.

Utover sin ordinarie roll sd kan en skadespelare
dven spela cameo-roller, det vill sdga sidofigurer
som inte har s& mycket att séiga eller statister som
bara gar forbi eller blir beskjutna. Det &r ratt 14tt
att spela cameo-roller — det enda som kréivs &r att
man fragar make up-avdelningen och garderoben
om ett nytt utseende, eller om man redan har en
schysst make up i sin ordinarie roll, genom att
helt enkelt stélla upp i en scen utan sin make up.

En skadespelare kan bara spela en roll sam-
tidigt i varje scen. Om man redan &r med i en
scen som sin ordinarie roll sa kan man inte stilla
upp som statist eller cameo, och om man &r med
som statist eller cameo i en scen sa kan man inte
hoppa in som sin ordinarie roll eller som en an-
nan statis eller cameo forrdn man har dott eller
gétt ut ur kameravyn. Undantaget d4r om regis-
soren trickfilmar in flera roller spelade av samma
person i en scen. I sa fall sd kan man spela tva el-
ler fler roller samtidigt, men det kostar en miljon
extra per extra roll.

SKAPA EN SKADESPELARE
I sektionen for skadespelare pa rollformuléret,
skriv ner ett namn och en élder. Vilj dven kon.

Om det behovs, skriv ner nagra tidigare filmer
som skadespelaren har varit med i. I den lilla ru-
tan sa far man rita en s6t bild om man vill.

SKAPA EN ORDINARIE ROLL
Rollen skrivs ner i sektionen for ordinarie roll.
Hitta pa ett namn pa rollen och vad rollen for-
véntas vara for arketyp. Vilj trickniva pa rollen:
garderob, heltickande hjilm, effektmakeup el-
ler helfejkad. Sla sedan fram egenskaperna. En
roll har ett antal egenskaper. Dessa méts med ett
vérde mellan 1 och 6. Hogt ar bra.

Manlighet/Kvinnlighet
Skjuta

Stunts

Tekniskt jockel
Kraften

Slass

Flyga

Manliga skadespelares roll har egenskapen Man-
lighet, medan kvinnliga skadespelares roll har
egenskapen Kvinnlighet. Stryk den av egenska-
perna som rollen inte har. Man sitter vdrden pa
de sju egenskaperna genom att sla en térning sju
ganger och skriva ner resultaten. Da har man sju
siffror mellan 1 och 6. Fordela dessa sé att varje
egenskap far en siffra.

EXEMPEL

En spelare skapar skadespelaren Natalie. Hon
ar 17 ar. Dérefter skapar spelaren en roll at ska-
despelaren, drottning Hubbahubba (som ibland
forklar sig till en av hennes kammarjungfrur,
Dopé). Tricknivan dr Garderob. Spelaren slar 3,
1,4,5,6,4 och 2. Dessa fordelas pa Kvinnlighet
4, Skjuta 5, Stunts 6, Tekniskt jockel 2, Kraften
1, Slass 3 och Flyga 4.

En spelare skapar skadespelaren David. Han
ar 34 ar. Sedan skapar han rollen Dark Dingus.
Tricknivan dr heltdckande hjalm. Spelaren slar 4,
3,4, 6, 1,4 och 5. Desssa fordelas pa Manlig-
het 1 (hur faen &r man manlig med permanent
platmask?), Skjuta 3, Stunts 4, Tekniskt jockel 4,
Kraften 5, Slass 6 och Flyga 4.

STATISTER OCH CAMEOS

For enkelhetens skull, en statist eller cameo an-
ses ha vérdet 2 i alla egenskaper, om det inte dr
nagot som rollen borde vara synnerligen bra pa,
dé han eller hon har vérdet 4 i den egenskapen.
Regissoren avgor om statisten eller cameo-rollen
borde vara synnerligen bra pa nagot.

VAD REGISSOREN KAN GORA

Regissoren kan i princip gora sex saker:

* ”Action!” Regissoren forklarar vilken scen det
dr som ska spelas in, vilka skadespelare som ar
med, och vad som hédnder. Nér regissdren ropar
“action” s& ska skddespelarna spela scenen.
Skadespelare som inte d&r med i scenen kan
hoppa in som cameo-roller eller som statister.

» “Klipp!” Regissoren avslutar scenen, alla



slappnar av och tar det lugnt. Regissoren kan
klippa av lite olika anledningar, till exempel for
att scenen faktiskt dr slut, men dven for att det
hénder nat dumt, till exempel att skddespelarna
borjar skratta eller nagot i den stilen. Regisso-
ren sdger ett par saker om scenen, oftast ”den
tar vi”, “mer kédnsla” eller ”snabbare”. Ibland
kan han séga nigot mer konstruktivt, som till
exempel “det dér var inte sérskilt jedi-aktigt”
eller ”det kommer att se bra ut sen”.

* ”Omtag!” Om regissoren inte dr ndjd med en
scen eller ett klipp sé kan han beordra “omtag”.
I princip allt som regissoren inte tyckte om kan
leda till omtag, inklusive att staryn verkar bli
skev. Regissoren behover inte forklara vad han
inte tyckte om med scenen.

* “Postproduktion!” Regissoren kan ldgga pa
specialeffekter i en scen. Det innebér nistan
alltid att han lagger pa en digital bakgrund och
en massa datorgenererade statister, men det
kan @ven handla om explosioner, konstiga for-
don, ljusvérjor och liknande. Klippning, musik
och ljudeffekter ingér i postproduktion. Han
kan dven dndra saker som han inte tycker om,
till exempel sa att den grona utomjordingen
skot forst.

+ ”Overging!” Flyttar dver stiryn fran en scen
till en annan scen pa nagot sitt. En ny scen
kostar en miljon dollar.

* Spela statister och biroller. Alla roller som en
skadespelare inte har tagit ver som cameo el-
ler statistroller kan regissoren gestalta. Egent-
ligen dr det inte regissoren, utan statister, men
statister har ingen hjérna. Dessutom ar en hel
del av dem datoranimerade.

Well, that’s it. Egentligen skulle regisséren kunna
gora mer saker, men det &r trots allt ni-vet-vem vi
talar om, och dven om han i teorin kan géra mer
saker sa gor han det inte. Fan vet varfor.

VAD SKADESPELARE GOR
Skadespelarna spelar rollerna i filmerna. De si-
ger en massa dialog och gor en massa saker. De
kan dven goéra en massa coola stunts, antingen
med hjilp av datorgrafik eller med stuntmén. For
det mesta innebar det helt enkelt att man rollspe-
lar som vanligt, eventuellt med lite tdrningsslag
och bokférande.
De stora skillnaderna &r:

* Man far vara beredd pé regissérens “klipp!”
och “omtag!” om nagot hinder som han inte &r
ndjd med.

+ Handlingen blir upphuggen i scener.

* Regissoren kan fa for sig att dndra saker till
specialutgavan.

* Saker och ting kostar pengar, och budgeten ar
inte obegrénsad.

* En skadespelare kan hoppa in i en scen som
han inte dr med i som en cameo-roll, eller om
han kan 6vertyga regissoren om att det &r ett
lampligt stille for sin ordinarie roll att dyka

upp pa.

HUR MAN GOR SAKER
I de flesta fall sd gér man saker genom att helt
enkelt beskriva att och hur man gor dem.

* En spelare kan sdga en massa repliker. Det
kostar ingenting.
* En spelare kan beskriva en enkel handling,

som att gd omkring, mickla med kulisser, flytta
saker och sé vidare. Det kostar ingenting.

* En spelare kan gora en knepig handling, som
till exempel vad som helst som inte lyckas
automatiskt. Hit riknas till exempel knepiga
hopp, skjuta med blasters (oroa dig inte, ”pja”-
ljudeffekten och den roda lysande saken lagger
effektteamet in medan de &nda fixar bakgrun-
den), vifta med ljusvirja et cetera. Varje roll
har ett antal egenskaper. Sla en tirning. Om
resultatet dr under eller lika med egenskapens
vérde sé gar det bra, annars gar det daligt. Re-
gissoren kan ge en bonus pa vérdet pa +2 om
handlingen é&r ldtt, och -2 och den &r sérdeles
knepig. Det dr helt OK om det gar daligt — for
det forsta sa dabbar sig Star Wars-hjltar titt
som titt, och for det andra sé finns ju risken att
det blir omtag. Da kanske man slipper gora det
dar slaget i ndsta tagning.

* En spelare kan gora en knepig handling som
kriver en storre specialeffekt, exempelvis
spranga rymdskepp. Detta kréver tre saker: for
det forsta sa maste man Overtyga regissoren
om att det dr nédvandigt for staryn att gora det,
for det andra sa ska det vara troligt att just den
rollen ska gora och for det andra sd kostar det
pengar och regissoren ska vara villig att betala.
En schysst specialeffekt kostar en miljon dol-
lar, om inte spelaren kan bortforklara hur det
kan goras billigare (dvs gratis).

HUR MAN DOR (OCH DODAR)
Cameo-roller och statister dor om man gor en
lyckad handling mot dem som logiskt sett borde
doda ndgon (exempelvis skjuta pd dem). En ska-
despelares ordinarie roll dor inte om inte regis-
soren uttryckligen gar med pé att skadespelaren
offrar sin ordinarie roll.

Sé hur kan det hér spelet bli spdnnande? Jo,
visserligen kan man inte bli av med sin ordina-
rie roll utan att man sjdlv gor ett medvetet val
och att regissoren gar med pa det, men dédremot
kan handlingar fortfarande misslyckas. Om ens
handlingar inte funkar s& méaste man komma pa
ett alternativt stt att klara situationen.

EXEMPEL

Skadespelarna i en scen ér Peter (spelar den ha-
riga utomjordingen Rubmytummy), Harrison
(spelar smugglaren Hal Alone), Carrie (spelar
rymdprinsessan Yoohoo), och Billy-Dee (spelar
spelaren/baronen Lando Hopeandglorrian). Inte
med i scenen dr David (spelar Dark Dingus) och
Mark (spelar Cliff Nerfherder). Hopeandglorrian,
Hal, Rubmytummy och Yoohoo gér i en korridor
och pratar om hur staden de &r i inte &r en del av
det onda rymdimperiet. Det ér repliker och enkla
handlingar, sa det gar utmarkt.

Sedan far David trakigt och vill vara med.
”Ehrm, kan Hopeandglorrian ha slutit ett avtal
med det onda rymdimperiet sa att jag far komma
in?”

”Visst”, séger regissoren. "Kor hart! Dorren
till matsalen dppnas, och dér star Dark Dingus.”

”Aaah! Jag skjuter!” vralar Harrison. Det &r en
knepig handling, sa Harrison slar tirning. Han
har 4 i Skjuta och slér 6, vilket inte lyckas. Regis-
soren beskriver scenen: ”du skjuter och skjuter,
men Dark Dingus stoppar skotten med handen.”

”Kan han gora sa?” fragar Harrison.

”Visst” séger regissoren. “Det dr bara speci-
aleffekter dnda. Det viktiga ar att du inte lyckas

skjuta Dark Dingus.”

”Jag anvinder Kraften for att rycka at mig Hal
Alones pistol” sdger David.

”Det borde du kunna géra, men det &r en spe-
cialeffekt.”

”Kan inte det 16sas enklare? Exempelvis med
ett snore i Hals pistol som nigon rycker i sa att
den far ur handen pa honom, och sedan samma
snore i samma pistol sa att den far ur handen pa
mig, och sen kor man det sista klippet baklang-
es?”

”Mmm, det kor vi pa. Da blir den gratis. Hal,
din pistol rycks ur nidven pa dig. Du kan inte
skjuta ldngre.”

”Men 6h!” sdger Harrison.

“Klipp!” siger regissoren. ”Den tar vi! Over-
gang till Cliff Nertherder pa triaskplaneten Dago-
bert!”

”Kan jag fa spela traskmuppen Yogi?” fra-
gar Peter, som hittills inte har gjort annat &n att
vrala.

”Jamenvisst” sdger regissoren.

SAKER

Man kan alltid skaffa saker, om man pa nagot sitt
kan motivera dem. Vissa saker kriver lite jobb
fran byggarna eller fran rekvisita-avdelningen.
Kulissjobb kostar tvd miljoner dollar och storre
eller viktigare rekvisita kostar en miljon dollar.
Smasaker kostar ingenting, men man maste fort-
farande motivera dem. Rekvisita som dr betald
behdver inte betalas igen.

POSTPRODUKTION
Regissoren kan gora en del saker i postproduk-
tionen.

* Om det var saker i en scen som han inte tyckte
om sé kan han byta ut det. Exempelvis sa kan
han tycka illa om att Hal Alone skét Greedy
forst, sd han kan &ndra det sa att Greedy skot
forst. Om han tyckte att det var for lite med
femton stormsoldater som jagar Hal, sa kan
han dndra det till femtielva. Det kostar en mil-
jon dollar.

Riktigt Maffiga Specialeffekter kostar en mil-
jon dollar.

* John Williams gor musiken. Det ingar i priset.

EXEMPEL
Hal Alone placerar ut en massa bomber for att
spranga rymdimperiets bas pa Ond-or. Rekvisitan
for det dr gratis. Explosionen for att spranga hela
konkarrongen gors i postproduktionen och kos-
tar en miljon dollar. Basen flyger i bitar. “Over-
gang!” sdger regissoren. ”Amiral Uckbar sdger
’Skoélden ar nere, paborja anfallet mot rymdsta-
tionens huvudreaktor med en gang!””

”Jag sa ju att de skulle lyckas med det!” séger
Billy-Dee i rollen av Lando Hopeandglorrian.

EFTER INSPELNINGEN

Det forsta som hdnder dr premidren. Massor med
fans koar. Filmen sagas av alla kritiker i hela
vérlden, varefter den dnda spelar in megabucks.
Premiérfester 6verlevs. DVDn sldpps. Skadespe-
laren far 6ka en av rollens egenskaper med ett.
Oka &ldern med tre. Skulle &ldern bli dver 80 sa
sla en tdrning. Om slaget blev 6 sa dog skadespe-
laren av dlder, och kan inte vara med i nésta film.
Direfter borjar produktionen av nésta film.
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