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Del 1: Introduktion

Vilkommen till Skymningshem
Inspiration
Ordlista

Introduktion

Det var inte mycket som skilde Shayuna fran mdnniskorna runt omkring
henne. Hennes ldnga svarta hdr dolde nacken med den for hennes folk sda
karaktdristiska harvixten ldngs med ryggraden. De ldnga 6ronen var
prydligt vikta bakdt och dolda i haret, ndistan osynliga om man inte visste
vad man letade efter. Ogonen var gyllenbruna, en fiirg som inte var
ovanlig vare sig hos ménniskor eller iynisin. Hennes klor var indragna och
pdminde mest om brunmdlade och spetsiga naglar. Det var mest kliderna
som avsléjade att hon inte kom fran samma kultur som invdanarna i byn
Lakestan, men en kvinna tillhorande det Vita templet skulle ha haft
snarlika kldder. Men trots likheterna sd var hon inte mdnniska. Hon var
iynisin och bade hon sjéilv och de forsamlade mdénniskorna var pinsamt
medvetna om det.

Shayuna var dock inbjuden som gdst. Mannen som ldg fastspdnd pd britsen
framfor henne var det inte. Han var naken sdndr som pd ett antal forband
som tickte sdr frdan vapen pd kroppen. Shayuna kunde kinna lukten av blod
och var. Mdnniskornas Idkekonst var inte sd vdrst vilutvecklad. Nér hon
tittade over sdaren sdg hon ocksa att ménniskornas krigskonst inte heller
var sdrskilt utvecklad.

Det fanns en skillnad till mellan honom och henne. Han var inte sig sjilv.
Hon hade kdnt det sd fort hon kom in i rummet ddr han lag fastbunde.
Shayuna hade egentligen inte ens behovt sjunka ner pd knd bredvid honom
och ldgga handen pd hans panna for att ga in i hans sinne. Hon gjorde det
dndd, for att vara helt sdker och for syns skull.

"Nd?” fragade byns dldste.

“Han dr fordndrad” bekrdftade Shayuna. Svaret rdckte inte for ménniskan.
“Har Toyon blivit besatt?” frdagade han.

Shayuna suckade, inte sa mycket 6ver mannens éde som mdnniskornas
feltolkning. "Han dr en del av Stacken” sade hon. “Toyons sjdl har ldmnat
kroppen och ersatts av Stackens medvetande.”

En av mdnniskorna svor for sig sjilv och en annan, formodligen Toyons
hustru, brast ut i dimpad grdt. "Ldt oss fa det éverstokat” sade mannen
som svor och drog en kniv. Shayuna reste sig blixtsnabbt, fangade hans
arm, stoppade hugget och vred om armen i ett smdrtsamt lasgrepp med en
skicklighet som trdnats in sedan barnsben.

"Och vad ska det tjdna till?” fragade Shayuna, till synes oberord av
mannens kimpande for att fa loss armen ur hennes grepp. "Den hdr
kroppen dr en annan sjéls boning nu. Den forra sjdlen har gdtt vidare till
den plats dir inga skuggor faller. Ni kan inte fa tillbaka er kamrats sjdl
genom att doda kroppen.”

“Det hdir dr inte tid for att ldra ut religion, soryun!” viste mannen med
kniven.

“Inte?” fragade Shayuna lugnt. "Dad kanske jag kan ldra ut taktik istdllet.
Kroppen dr besatt av Stacken. Dodar ni kroppen sd dédar ni inte Stacken.
Tvéirtom kommer ni att fa en mycket farlig, skicklig, intelligent och
héingiven fiende, som ser er och er by som ett hot. Om ni inte har
skickligheten och styrkan att sta emot en sddan fiende sd finns risken att ni,
genom att doda den hdr kroppen, domer hela er by till doden eller samma
ode som er kamrat.”

“Kanak! Sluta!” Bydldstens order fick mannen med kniven att sluta kdmpa
och Shayuna slippte greppet, fortfarande beredd att gora nagot om
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mannen skulle bli vdaldsam igen. Hon och mannen med kniven stirrade
varandra i 6gonen under ldang tid. Kanak vek forst undan med blicken.

”Sd vad rekommenderar ni, soryun?” fragade bydldsten. "Kan vi sdnda ett
meddelande med den hdr kroppen? Sdga att om de tar ndgon av oss igen
sd kommer vi att gora allt for att utrota dem, men att vi kommer ldmna dem
ifred om de ldmnar oss ifred?”

"Ni kan tala direkt med Stacken genom honom” sade Shayuna. "Han dr
stacken numera.” Hon sjénk ner pd knd bredvid britsen igen. "Stack, kan
ni hora mig?” fragade hon tyst, dels med résten men lika mycket med sin
trolldom, rakt in i det medvetande som nu fyllde kroppen.

Kroppen ryckte till och éppnade 6gonen. Den tittade ett dgonblick pa
Shayuna, innan den 6ppnade munnen och svarade. "Ja, vi hor dig,

soryun. ”’

“Stack, ni behéver ha bittre uppsikt dver er drottning. Det dr fjdrde
gdngen en av hennes steklar dr pa vift.”

“Var drottnings onskan dr var lag” sade kroppen trotsigt. ”Vad hon
onskar dr hennes ensak och var vilja.”

“Jag kinner er, Stack” sade Shayuna med plétslig iskyla i rosten. "Tro
mig ndr jag sdger att ni har gdtt for langt. Thrakinde-stammarna dr
missnojda med er. Mdnniskorna hdr dr missndjda med er. Och genom ert
agerande har dven klostret blivit missndjda med er. Om ndgonting sddant
héir hénder igen, om ni tar over ndagon mot dennes vilja igen, dd kommer vi
att sammanfora thrakinde och mdnniskorna och sjilva delta i en koalition
mot er. Vi kommer att finna er Stack, doda varenda en av er och er
drottning ddrtill.”

Kroppen lag tyst, som om den begrundade vad som sagts.

”Ni vet vem jag dr” sade Shayuna. “Ni vet att jag menar det jag sdger.”
"Vivet” svarade kroppen.

“Hall er pd ert hdll. Stor inte vare sig mdnniskor eller thrakinde hdr i
ndrheten. Sd ldnge ni inte stér dem sa kommer de inte att hota er eller er
drottning.”

Vi forstar” svarade kroppen. Vi ska hdlla béttre uppsikt 6ver var
drottning. Vi kommer inte att befria ndgon igen mot dennes vilja. Vi sérjer
ert val men respekterar det, om inte annat sd pd grund av vdr drottnings
Sséikerhet.”

Shayuna tog kniven ur Kanaks hand och skar loss kroppen pad britsen.
Kroppen reste sig upp och gick sedan stelt mot dorren. Ingen av
mdnniskorna gjorde ndgot dt det. Ndr han kom till dérren stannade
kroppen och vinde sig mot den nu tyst grdatande kvinnan. Vi minns dig”
sade den. Vi minns vad han kdnde for dig.” Toyons hustru dolde ansiktet i
hdnderna och skakade tyst med tararna strommande ner for kinderna.
Toyons kropp, numera med Stackens medvetande i sig, strdckte ut handen
mot henne med uttryckslést ansikte, sinkte den sedan och gick sedan sin
vdg.

Valkommen till Skymningshem

Vilkommen till Skymningshem, ett helt nytt rollspel i en frimmande véarld med 6sterlandsk
smak och anda.

Skymningshem borjade som en alternativ spelvérld till det kritikerrosade rollspelet Eon, och
har skapats mest for att visa att man inte behdver spela i Mundana med Eon, utan att det gér
att spela med Eons regler i andra viérldar. Spelet har dock ldmnat sin vagga, och har i sin
senaste inkarnation blivit ett sjalvstédndigt rollspel. Spelvérlden kan spelas med flera olika
regelsystem, bland annat ett eget system kallat T10-systemet eller Eons system.

Vad dr Skymningshem?

Skymningshem ir ett rollspel som utspelar sig pd Fo’ur, en till stor del vattentickt vérld med
gron himmel. Vildigt lite virme och ljus kommer fran en avldgsen och kall sol, sa virlden
ar insvept i ett evigt skymningsljus. Omkring 95 % av vérldens yta dr tickt av vatten och de
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Oar som finns dr mestadels vulkan- eller koralldar. Bat eller skepp &r det vanligaste
fardmedlet, med fotter som god tvaa i den man det &r mdjligt. Riddjur finns inte alls, utan
ska man fardas med stil sa ar det bat eller barstol som géller.

Den hér vérlden har ett mytiskt forflutet, allt sedan Ménniskans fall for tusen ar sedan, da
ménniskorna kastades ut frin Gudarnas hemvist som straff for sitt hogmod. Allt sedan dess
har man forsokt att 6verleva, trots inbordes motséttningar och konflikter. Det finns
handelshus som kimpar om kontrollen 6ver handeln, det finns stdder som forsoker
dominera sjorutterna, det finns hemliga sekter som forsoker griava fram hemligheterna fran
fore Fallet fran Gudarnas hemvist, det finns kyrkor som ber om gudarnas forlatelse och
kloster som ser allt som en del av Gud, det finns trollkarlar i méktiga torn som gémmer
enorma kunskaper och krafter. Det finns magiker och andebesvirjare, stridskonstméstare
och legosoldater, kopmén och svindlare, pirater och fribrytare, préster och munkar.

Utover det finns det tre arter som samsas om det lilla landutrymme som finns. Dels finn
thrakinde, en utterliknande art som levde p& Fo’ur innan ménniskan kom dit. Dels finns
manniskor som kom till Fo’ur, férvisade av gudarna, och iynisin som anldnde samtidigt.
Utover dessa finns ocksa Stacken, som kan besétta andra levande varelser och gora dem till
ett stort medvetande, och havsdrakarna, urdldriga och maktiga.

Vad Skymningshem inte ar

Skymningshem har inte mycket gemensamt med vanliga fantasyrollspel. Spelvérlden i
Skymningshem har fa forebilder i den vésterlandska kultursfaren. Termen “nyfantasy”
uppfanns som genrebeteckning pa Skymningshems variant av fantasy, men den ar sikert
redan upptagen... Det dr inte mycket som dr gemensamt med den gamla invanda bilden av
fantasyrollspel, med alver, dvérgar, orcher och onda furstar. Istéllet far vi i Skymningshem
besoka en frimmande vérld med en gron himmel och intriger och politik i varenda buske.

Inget gott och ont

I vanlig fantasy finner man ofta ndgon ”ondska” eller ”ond kraft” som behandlas som
nagon form av kraftkélla. Man behdver bara plugga in sig till ondskan for att fa tillgang till
denna kraftkilla. Analogin med att silja sin sjdl till den Onde i utbyte mot jordisk makt &r
inte 1angt borta.

I Eon finns véldigt lite ”ondska” i den klassiska fantasybemarkelsen. I Skymningshem
saknas den helt. Istéllet dr det helt andra motiv som driver folk att gora vad de gor. Alla har
en anledning att gora vad de gor. Ont och gott &r snarare en ursdkt eller bortférklaring av de
verkliga skélen; egennytta, sjdlvbevarelsedrift eller religion. Om termen “ondska” anvénds
sa ar det i subjektiv bemérkelse, som i att ”vi dr goda, de 4r onda”. Inte heller gér det att fa
nagon kraft fran “ondskan”. Kraften kommer istillet fran ens normala resurser och
mdjligen ocksa fran ens motivation och viljestyrka.

I Skymningshem bestar dramats drivkrafter istillet av vanliga reguljdra motséttningar av
ekonomiskt, etniskt eller religiost ursprung. I en milj6 fylld av intriger kan vanliga
motsdttningar bli minst lika vdldsamma och virldsomfattande som den klassiska
konfrontationen mellan ont och gott.

Ingen historisk forebild

Ofta ar en fantasyvirld ett nagot ommaoblerat medeltida Europa, vikingatida Skandinavien,
en klassisk Medelhavskultur, eller en salig rora av samtliga. Skymningshems vérld har inga
sédana paralleller till jordisk historia, sa man kan inte sdga att Skymningshem ar ett rollspel
i den-och-den perioden. Man skulle, med god vilja, vaselin och skohorn, kunna hitta
forebilder till Skymningshem i Polynesien, Japan, Kina och kanske medeltidens och
rendssansens italienska stadsstater. Dessa likheter beror oftast pa att nagot tillfalligt rakat
inspirera nagon av konstruktorerna, inte pa grund av att spelet ska spegla dessa miljoer och
tidsperioder.

Inga standardingredienser

Man kommer att uppticka att mycket av det som man forknippar med fantasy saknas helt
eller delvis i Skymningshem. Alverna kan till exempel enbart delvis motsvaras av iynisin,
men liknelsen fungerar bara pa detaljer av utseendet och det endast om man jaimfor det med
vissa vedertagna rollspelskonventioner. Resten ér egentligen vildigt o-alviskt — iynisin &r
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kortlivade (relativt alver, inte relativt ménniskor), valdsamma och fyllda av inre konflikt,
inte ldnglivade och fridsamma. Orcher och dvérgar saknas helt, liksom den tidigare ndmnda
Ondskan.

Ar det hir en nackdel? Egentligen inte. Den storsta nackdelen #r att delar av Eon, fran
vilket Skymningshem himtar storre delen av sina regler, till viss del blir onddigt. A andra
sidan, de delar som har med alver, dvirgar och tiraker forsvinner och dirmed en hel del
forutfattade meningar. Alver, dvérgar och tiraker/orcher forvéntas vara pé ett visst sétt.
Oavsett hur mycket Eon forsoker definiera om standardbegreppen sa kommer de
forutfattade meningarna vara kvar. Om man inte har nagot att ha forutfattade meningar om
sa kan man heller inte ha forutfattade meningar. Darmed blir det automatiskt en ny och
frisk syn pa rollspelets varelser.

Annorlunda episk fantasy

Efter att ha gatt igenom vad Skymningshem inte ar kan det vara dags att forklara vad det &r.
Skymningshem representerar en episk form av fantasy, i en mycket annorlunda miljé med
en omfattande bakgrund. Skymningshem saknar dock den klassiska motsdttningen mellan
gott och ont, utan motsittningarna som utgdr grunden i dramat dr mycket mer komplicerad
an sa.

Det episka i Skymningshem dr mycket viktigt. I och med att den klassiska motséttningen
mellan ont och gott inte finns sa dr det plotsligt ganska svart att fa en storslagenhet och ett
engagemang i spelet. Det finns ingen given ”skurk”, s att sdga, utan bara ett antal
potentiella antagonister.

I och med att det saknas en given ondska i spelet sa &r det viktigt att skapa ett specifikt
motstand for spelarnas rollpersoner. Det dr hér det episka kommer in. Skymningshem &r
ténkt att spelas som episka kampanjer, det vill sédga en berdttande kampanj med en bdrjan,
en mittdel och ett slut. I en sdédan kampanj skapar man ett motstand for rollpersonerna och
later sedan motsdttningen véxa allt eftersom tiden gar. Pa sa sétt far man ett mer personligt
engagemang hos spelarna och man kommer létt 6ver problemet med att det inte finns nagon
given “skurk”.

Nu nér vi ocksé konstaterat att alla standardingredienser fran fantasy saknas i
Skymningshem s& kan man ju ocksa undra varfor det kallas for fantasy 6ver huvud taget.
Man maste dock komma ihag att fantasy omfattar s& mycket mer én alver, dvargar, orcher,
en Ond Furste och en kasse mystiska varelser inspirerade fran keltisk, nordisk och grekisk
mytologi. Fantasy &r trots allt en litterdr genre av fantastisk litteratur, dar det bisarra och
fantastiska kan intrdffa, samt motsvarande genrer i andra medier. Den bit av fantasyn som
har just alver, orcher, dvérgar, onda furstar och liknande saker ar bara en liten bit i mitten
som ofta kallas "mainstream-fantasy”. Det finns bra mycket mer fantasy som inte &r
mainstream, men som fortfarande ar fantasy.

Det ér i detta andra utrymme, bredvid mainstream-fantasyn, som Skymningshem placerar

sig.

Inspiration

Det finns mycket fran vilket man kan hiimta inspiration till Skymningshem. I och for sig ar
det véldigt svart att hitta en direkt forlaga, men lite inspiration kan man hitta lite varstans.
Om man letar noga kan man ocksa hitta vissa idéer och koncept i nagra av originalen som
har lanats in 1 Skymningshem.

Usagi Yojimbo: En underbar och serids samuraj-serie av Stan Sakai. Det dr en animorf
serie, men klarar man av det har man mycket ndje framfor sig. Mycket stimning och
inspiration till konflikter och historier finns hér, och berédttarkonsten &r vél vérd att studera
nagra ganger till.

Space Usagi: Samma slags historier som Usagi Yojimbo, men flyttade till rymden istéllet.
Inspirationen fran Star Wars ar ganska tydlig pa sina hall.

Ronin: Frank Millers serie-epos maste helt enkelt l4sas. Den dr nervig, mycket vél berdttad
och mycket, mycket méngbottnad.

Mermaid Forest: En underbar och kédnslosam historia om en fiskare som rakar éta
sjojungfrukott och blir ododlig, och nu soker efter en befrielse fran problemet. Serien ér
tecknad av Rumiko Takahashi, och ndgra avsnitt finns dven som anime (japansk tecknad
film).
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Kozure Okami: Ensamvargen med valpen. Det dr en lang japansk serieroman (mer &n
6000 sidor) om samurajen Itto Ogami, en gdng Shoguns skarprittare, som tvingas fly med
sin son och blir Ionnmordaren med barnvagnen. Serien ér delvis utgiven pa engelska som
Lone Wolf and Cub och pé svenska i tidningen Samurai. Serien ar filmad flera gnger, och
den bista filmatiseringen dr nog Lone Wolf-serien, som ocksa klipptes ihop till en slags
antologi under namnet Shogun Assassin. Serien finns bland annat pd DVD.

Linda och Valentin: Vissa album av Linda och Valentin har precis ritt kinsla. Speciellt
Hdrskarens Faglar, De Tusen Planeternas Rike, Vardagjimningens Hjdltar och Det
Stigande Vattnets Stad kan man hdmta mycket inspiration fran.

Daughter of the Empire: En hérlig roman av Raymond E. Feist och Janny Wurts, med
massor av intriger och rénkspel i en japansk-inspirerad hovmiljo.

Dragonriders of Pern: En serie bocker av Anne McCaffrey om en civilisation dir
drakryttare forsvarar virlden mot tradregn fran dess systervérld. Bakgrunden har en del
gemensamt med Skymningshem.

Arrakis Okenplaneten: Frank Herberts klassiska SF-epos lade grunden till en hel serie
med (gradvis sdmre) uppfoljare. Aven om Fo’ur inte ir en dkenplanet sa finns det en del
likheter i tinkandet bakom romanen. Det jag lirde mig av Arrakis Okenplaneten var till
exempel att arbeta med kulturer och ekologi. David Lynchs filmatisering ar visserligen
sevard, men innehaller inte s& mycket inspiration (utom en kort 6gonblicksbild av
exterioren hos Atreides hem pa Caladan). Daremot finns det en ny miniserie for TV i tre
delar baserad pa boken, som dels ligger bra mycket ndrmare boken men ocksa tar en rejal
titt pa kulturerna pa Arrakis.

Star Wars: Ignorera de héftiga rymdstriderna, och titta istdllet ndrmare pa miljon och
berittartekniken. Miljon &r en hérlig blandning av nytt och gammalt, det finns manga
likheter mellan soryun och Kraften, och det finns mycket att ldra i form av episkt
berittande.

The Tripods: En helskon brittisk science fiction-serie, baserad pd en minst lika skon
boktrilogi av John Christopher, som utspelar sig under slutet av 2000-talet pa en jord som
ockuperats av utomjordingar och dir det ménskliga samhéllet rasat ner till rendssansniva.
TV-serien har givits ut igen av Second Sight Ltd, och gar att bestélla pA DVD. Den ska
ocksé gi att fa tag pd i VHS-format och eventuellt laserdisk. Bockerna &r slut pé tryckeriet
och dr svara att fa tag pa, men kan komma i omtryck och kan ligga och skrépa pé nagot
lager.

Salute of the Jugger: Rétt skon efter katastrofen-film, med Rutger Hauer och Joan Shen i
tva av huvudrollerna, och som har en del gemensamt med Skymningshem. Speciellt spelet
’shai dr inspirerat av filmen. Den finns dven under titeln The Blood of Heroes fast den
klippningen ska sakna hela 14 minuter. Bdda ar svara att fa tag pa.

Fursten: Denna klassiska bok av Niccolé Macchiavelli ér faktiskt ett maste om man ska
syssla med stadsstaternas politik. Las den — politikern inom er kommer inte att angra sig.
Blue Planet: Mycket annorlunda science fiction-rollspel som visade sig ha mycket mer
gemensamt med Skymningshem &n vad det forst verkade.

Ordlista

Vissa thrakinde-termer ar ndstan omdojliga att uttala. Det vanligaste ménskliga forsoket till
uttal star d& inom parentes.

(ang) fran angesi

(kh) fran khenoke

(nih) fran nihon

(sur) frén suriyani

(th) frén thrakiska sprak

’Shai (th) Lagsport med thrakindiskt ursprung. En spelare
frén varje lag ska forsoka gora mal med en boll,
medan fyra andra spelare inte far nudda bollen utan
bara ér till for att 6ppna végen for kvicken.

Al’shakh (th) Andebesvirjare

Al’shakhin (th) Thrakindes gren av magi, schamanismisk
andemagi. Aven thrakindes religion.
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Althea

Bok’yadin
Bosord

Chi
Dinga

Dygn
Fallet

Fem stammar

Fern

Fo’ur
Hi
Hirai
Ish

Ichikuyun

Iynisin

K’kshadrfi (klishadvi)

Katai

Ke’robih

Kheno

Khenokeh

Khina’ha

Kisin
Kortar

Lamark-arkipelagen
Lamarkiska handelsfederationen

(ang) Gudarnas hemvist, det stora klot som syns pa
Fo’urs himmel under halva dygnet. Det sdgs att
ménniskorna kom frén Althea innan de kastades ut
frén Gudarnas hemvist och landade pa Fo’ur.

(sur) Ett iynisiskt traningssvard i trd, med samma
balans som en say 'yadin.

(ang) Ett 90 cm langt dubbeleggat enhandssvard
med korgskydd.

(sur) Jord, en av soryus fyra formagor.

(ang) Hunddjur, tillsammans med iynisin och
ménniskor de enda diggvarelserna pa Fo’ur.

Ett dygn ar 25 timmar langt.

Den tid i historien d& ménniskan kastades ut fran
Gudarnas hemvist och forlorade sin magi.

En federation av fem thrakinde-stammar i Lamark-
arkipelagen.

Inhemsk groda som odlas pé filt som star under
vatten. Man kan baka brod pa fernmjol, angkoka
kornen och dven gora papper och halmmattor av
axen. Fern anses vara fin mat och brdd blir vitt.
(ang) Den virld som Skymningshem utspelar sig pa.
(sur) Eld, en av soryus fyra férmagor.

(sur) Det finare och sirligare av iynisins tva
skriftsprak. Det anvidnds huvudsakligen i formella
texter.

(th) Spjut. Skaftet pa en riktig ish gar ofta i arv,
medan spetsen byts ut nir den gamla gar sonder.
(sur) ”Kraften hos en”, eller formagan hos var och
en att paverka.

(sur) En ras som ar mycket lik médnniskor. De ar
nagot kortare men smidiga och muskuldsa. De ar
mycket religidsa och mycket skickliga pa
stridskonst, ndgot som alla trénar.

(th) Stort havsdjur som oftast haller till vid
ekvatorns isbélte. De jagas av thrakinde-stammar
som lever i ndrheten av ekvatorn samt av kheno.
(sur) Det enklare av iynisins tva skriftsprak. Det
anvinds huvudsakligen for anteckningar, frimmande
namn och 14nord.

(th) Soldatsvdrm, en nomadisk svirm av sma
kottiatande leddjur som flyttar frén vérd till vérd.
(kh) Ett nomadiskt manniskofolkslag som bor pa
Khenokeh.

(kh) En stor 6 som delvis &r tickt av isen vid
ekvatorn.

(th) En orm som anses helig av thrakinde. Den
anvinds av ormlikare for att bota infektioner och
varbolder.

(sur) Luft, en av soryus fyra formagor.

Ett Fo’urskt kortér 4r 86 dygn, och varje dygn ér 25
timmar. Det motsvarar alltsd nistan 89,6 jordiska
dygn. Kortér anviands huvudsakligen av thrakinde
och iynisin, samt av ménniskor som finare
uppdelning av ett 1&ngér. Kortaret borjar med forsta
dagen i Morke och slutar med sista dagen fore
Morke.

En 6grupp i vilken bland annat Pejora ingar

En sammanslutning av handelshus och de stadsstater
dér de finns i Lamark-arkipelagen.
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Ljuse
Langér

Mizu
Morke

Nakuyuni

Nihon
Ormlikare
Pakunin
Pejora

Pejoriska ligan
Rfani (vani)

Santovasku

Say’yadin
Sayash

Searn

Sen

Sivar

Solen

Sory’yadin

Soryu

Soryun
Stormtid

Suriya khemaka
Suriya

Suriyani

Taikiu

Den tid da solen och Althea &r pé varsin sida om
Fo’ur och man bara kan se en av dem &t gangen.
Ett Fo’urskt langar ar fyra kortar. Det anvinds
huvudsakligen av minniskor.

(sur) Vatten, en av soryus fyra formagor.

Den tid da solen kommer in bakom Althea och
skuggas.

(sur) ”En som insett sin forméga”, en person som
forstatt vikten av ichikuyun och lever efter den
principen. Ofta hogt aktade.

Ett av de tva gamla spraken. Suriyani hdrstammar
fran nihon.

Personer som kan ldka sjukdomar med hjélp av
ormgift och boner.

(sur) Iynisiskt traditionellt vapen, en fem fot lang
stav.

En stor 6 i véstra Lamark-arkipelagen med mycket
jordbruksmark.

En samling stadsstater pa och kring 6n Pejora.

(th) Vessleliknande rovdjur som tdmjts av thrakinde
som huvudsakligen jaktdjur.

En statsbildning nordvést om Lamark-arkipelagen.
(sur) Ett 90 cm langt kurvat eneggat svérd.

(sur) Ett bambuliknande grds som anvénds som till
lite allt mojligt: byggnadsmaterial, material for
rustningar och for att gora papper av, for att nimna
nagra fa.

Inhemsk groda som odlas pé falt som star under
vatten. Searn kan angkokas eller kokas till grot och
man kan ocksé baka brod av searnmjol. Brod bakat
av searn blir ljusbrunt. Man kan dven gora brannvin
av searn.

(sur) Schackliknande bradspel, med 19x19 rutor och
olika stenar med olika funktioner. Pjiser kan
placeras ut och flyttas, och malet &r att fanga in och
eliminera fiendepjéser.

(sur) En liten himlakropp som ligger ndrmare
Althea. Den syns oftast som en skugga pa Altheas
yta, och ibland som en ljus skiva. Namnet betyder
”den som kastar skugga” och himlakroppen anses
som ett diligt omen hos ménniskor. Thrakinde har
dock mycket béttre intryck av himlakroppen. Vissa
stammar hos thrakinde kopplar ihop Sivar med
profetiska formagor. Andra anser den vara en lank
mellan Fo’ur och Althea.

En blek sol eller en mycket stark stjdrna. Solljuset
ger vildigt lite virme, utan nistan bara ljus.

(sur) Trollkarlssvérd. Ett 105-120 cm langt kurvat
eneggat svird, som enbart kan tillverkas av
trollkarlar.

(sur) Suriyaniskt ord som betyder "vig’. Anvéinds
som namn pé de formagor som magiker har, det vill
sdga magi. En av tva grenar av magi.

(sur) Magiker, person som kan soryu.

En fem till sex dagar 1dng period efter Morke da
Fo’ur drabbas av harda stormar.

(sur) Klostret, eller iynisins religions organisation.
(sur) Iynisins religion.

(sur) Iynisins sprak.

(sur) Den iynisiska ldngbéagen.
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Tayani (sur) En person med livsskuld till en annan.

Therini (th) En orm som anses helig av thrakinde. Den
anvénds av ormlékare for att séinka feber och som
sovande och lugnande medel.

Troll En sjéllos stenvarelse fran 1dngt fore Fallet. Ett fatal
av dem é&r kvar.

Yoriki En slags ”polis” for iynisin.

Aldre angesi (ang) Ett gammalt och dott sprék, fran vilket

lamarkiska, pejoriska och khenoke hérstammar.




