Skymningshem vérlden beta 9 02-09-21

Del 2: Varlden Fo’ur

Folkslagen p& Fo’ur
Geografi
Statsbildningar
Dagligt liv pa Fo’ur
Nojen

Folklore

Samhdlle

Vid sidan av lagen
Krigskonsten
Historia

Teknik

Ekonomi

Sprék

Religion

Magi

Varelser

Om Fo’ur

Det var forsta natten efter Stormtid. Luften var sval och fuktig, mdttad efter
att fem dagars storm hade piskat det lilla templet och dess omgivning.
Himlen var dter klar, och Altheas skdra lyste svagt vid horisonten. En doft
av forvdntan och liv ldg i luften, och Fo 'ur hade redan borjat blomma ut i
drets forsta skdlvande timmar.

Shayuna satt med rak rygg och benen under sig pd templets terrass och
mediterade. Ogonen var halvt slutna och blicken inte fixerad alls.
Andningen var lugn och jimn, men var sd grund att den knappt mdrktes.
Hela hennes varelse var inriktad mot hennes inre, sd det var bara knappt
att hon mdrkte hur Kiko, véirdinnan for templet, kom ut pd den fortfarande
regnvdta terrassen. Langsamt drog Shayuna sig tillbaka frdn meditationen
och upptdckte att Kiko talmodigt satt och vintade ldngst bort i rummet
innanfor terrassen.

Shayuna tog ett djupare andetag, vilket Kiko mdrkte.

“Jag ber om ursdkt om jag storde” sade Kiko ursdktande.

“Det dr ingen fara” svarade Shayuna. ”Det var dags att komma ut ur
meditationen dndd. Det dr snart dags.”

“Dags for vad?” fragade Kiko. ”Ni kommer till det hir templet ndstan
varje Morke och Stormtid, och sitter alltid pd den hdr terrassen och
mediterar under forsta natten efter Stormtid. Har det med det att gora?”
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Shayuna nickade och tittade ut over trddgarden. “Jag tog med lite varmt
te” fortsatte Kiko och kom ut pd terrassen.

"Tack, min vin” sade Shayuna ndr Kiko serverade det heta teet.

“Kan verkligen iynisin och mdnniskor vara vinner?” fragade Kiko
sorgset. "Ibland kédnns ni sd... frammande.”

Shayuna log och tog emot tekoppen. "Tro mig ndr jag sdger att ni dr precis
lika frammande ibland. Men vi har ocksa stora likheter. Vi njuter av
samma te, samma skonhet, samma vdrderingar.”

Kiko log skevt. ”Sa”, fragade hon, “varfor tillbringar du varje Morke och
Stormtid i det héir templet?”

“For att bevittna ett mirakel” sade Shayuna.

“Ursdkta att jag sdger det,” sade Kiko tveksamt, “men i sd fall tror jag att
du har kommit till fel stille. Vad jag vet har det inte intrdffat ndgot mirakel
i det hdir templet.”

“Min kéra Kiko,” sade Shayuna och skrattade, “det finns mirakel och det
finns mirakel. Vissa mirakler dr naturliga hindelser som bara ser
osannolika ut. Andra dr hindelser som intrdffar sd sdllan att de tycks inte
hdnda alls. En del dr bara mirakler genom sin skonhet. En del har ingen
forklaring alls. I vilket fall som helst sa dr de mirakler, oavsett deras
ursprung.” Kiko snérpte pd munnen. "For att vara troende” fortsatte
Shayuna roat, “’sa dr Templets tjidnare synnerligen oreligiosa.” Hon vinde
sig ut mot trddgdrden och tittade lingtande mot triden. ”Om man bara
soker sd hittar man miraklen, och om man vill sd finner man det gudomliga
idem.”

”Sa, nu véintar du pa ett litet mirakel hir?” fragade Kiko halvt misstroget.

“Ja” svarade Shayuna. "Med lite tur sd intrdffar det ikvdill.” Hon témde
koppen. "Fdr jag besvira om pafyllning?”

“Naturligtvis " sade Kiko och fyllde pa bdde Shauynas och sin egen kopp.
Hon smuttade pd det och tog sedan en djup klunk, och skulle precis sdga
ndgot dda hon mdrkte hur Shayunas sinnen var pd helspdnn. Musklerna var
spdnda som stal, oronen var vikta bakdt och 6gonen vidoppna. Det fanns
dock ingenting fientligt i hennes min, utan bara forvintan spédnd till
bristningsgrdnsen.

“Det héiinder i dr,” viskade Shayuna, rddd att bryta det magiska
ogonblicket, "ndr som helst...”

Kiko satte ner sin kopp och tittade ut mot trddgdrden. ~’Vad kommer att
héinda? " viskade hon.

"Vinta” sade Shayuna lagt.

Kiko vintade och spanade ut i tridgdrden. Hon kunde kdnna ndagot, en
underbart ljuv blomdoft som hon aldrig hade kéint forut, nagot som...
Trdden slog ut i ett fyrverkeri av vitt och ljust rétt! Pd varenda gren slog
hundratusentals blommor ut, smd och skira och sd svagt roda att de ndstan
var vita, och de téickte trddens kronor totalt. Hela trddgdrden lystes upp av
de sjilvlysande blombladen i tridens kronor och ett ljust stoft spreds ut i
luften som gav trddgadrden ett ndist intill trolskt skimmer. Sedan borjade
bladen sakta lossna och falla mot marken, ett efter ett. Redan efter en kort
stund var marken tdckt av ett lysande lager av vita och roda kronblad. Det
skulle ta hela natten innan de sista bladen foll till marken, men Kiko slogs
dndd av hur kort blomningen var.

Kiko och Shayuna satt med tarar i 6gonen och tittade pa trdadgarden.

"Var det detta som du vintat pa?” fragade Kiko med viskande rost.
Shayuna nickade och svarade lika ldgt. "I femton langar.”

Skymningshem vérlden beta 9 02-09-21

hem

Folkslag pa Fo’ur

Det finns tre stora folkslag pa Fo’ur, ndmligen ménniskor, thrakinde och iynisin. Thrakinde
har varit pa Fo’ur ldngre 4n ménniskor och iynisin, dd ménniskorna kom forst for 900 &r
sedan i det som kallas for Fallet. Utover dessa finns Stacken som dé och da besitter
manniskor och thrakinde, och havsdrakarna.
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Thrakinde

Thrakinde &r en av de infodda intelligenta arterna pa Fo’ur. Det ar en utterliknande art, med
langsmal slank kropp och en ldng och kraftig svans. Huvudet ar spetsigt och nagot platt
med smé och morka d6gon. Kroppen ar stromlinjeformad och pélsbeklddd, med unik
monstring i palsen. De har kloforsedda hiander och fotter och simhud mellan fingrar och tar.
En typisk hane &r omkring tre meter lang frén svansspets till nos, men bara omkring 180 cm
hog stdende. Honan &r nigot storre och framforallt bredare.

Minniskor ser ofta pa thrakinde som primitiva vildar som man helst bor halla pé avstand
eller silja krimskrams till. Det dr fA ménniskor som kan respektera thrakinde som jamlikar,
och de som gor det dr oftast sidana som har métt thrakinde p& militdr basis, de fa utforskare
som finns som har upptickt deras avancerade kultur, eller invénarna i ett fatal
handelsstationer pa gransen mellan ménniskoterritorier och vildmarken.

Aven om man foraktar thrakinde s har man normalt viss respekt for dem. De ir fysiskt
imponerande, de kdnner terrdngen och de har dessutom sina a/’shakher och sina ormlékare.
Déremot behdver man inte tycka om dem, och de flesta gor inte det heller.

Iynisin har en helt annan instillning till thrakinde. Eftersom thrakinde &r religiosa far de
automatiskt stor respekt av iynisin, som varderar andras tro lika mycket som sin egen.
Visserligen dr iynisins och thrakindes religioner och traditioner helt olika, men bada
respekterar och tar hinsyn till varandra.

Thrakinde &r néstan perfekt anpassad till ett amfibiskt liv. De ror sig snabbt och smidigt
bade i och utanfor vatten och har mycket stor lungkapacitet och syreupptagningsformaga,
varfor de kan stanna under vattnet avsevdrd mycket langre &n ménniskor. Deras huvudform
later dem ligga precis under ytan med enbart 6gon och nos ver ytan men i ovrigt helt
nedsénkta under vattnet, vilket gor att thrakinde som ligger pa lur pa det séttet i grumligt
vatten dr mycket svara att upptécka. I vattnet simmar de huvudsakligen med svepande
svansrorelser i sidled och styr med armar och ben, men kan hjélpa till med armar och ben
om det krivs. En thrakinde som simmar med armar, ben och svans dr en nist intill oslagbar
simmare. Pa land anvénder thrakinde sin svans som motvikt och gar alltsa kraftigt
framatlutade. Aven hér kan de ta hjélp av hinder i forflyttningen och de 4r blixtsnabba i slit
terrang.

Thrakinde foder levande ungar men diar inte. Thrakindes honor har alltsé inte brost, spenar,
mjolkkortlar eller motsvarande organ, sa ungarna far dta “riktig” mat nistan direkt. Till en
bdrjan fortuggas den av en matande fordlder (manlig eller kvinnlig), men ungen far véldigt
snart ldra sig att dta sjalv.

Klader bérs néstan aldrig av thrakinde. Det dr nédstan enbart vid ceremoniella sammanhang
eller vid handel med véldigt inskrdnkta ménniskor som man tar pa sig kliader, oftast av lader
med rika dekorationer. Vildigt inflytelserika thrakinde kan ha klidder av tyg som ar kopt
fran ménniskor, men oftast dr det fargat lader som anvinds.

Thrakinde har liten forstaelse for individens dnskan. De lever i ett titt sammanknutet
gruppsamhélle, dir s& gott som allt delas mellan de som behover det. Alla individer i
stammen tar hand om varandra. For thrakindes del géar gruppens vél alltid fore individens
vil, dven den egna individen. Det har hént att thrakinde som ar pa flykt ldmnar eller till och
med dodar sina sjuka, sdrade och gamla, och i de flesta fall accepterar de kvarlamnade sitt
6de och till och med foreslar det i méanga fall for de Gvriga i stammen.

Enligt thrakinde fortjanar man allt som hinder en. G6r man onda handlingar s& kommer de
sla tillbaka pa en. Gor man goda handlingar sa kommer de reflektera gott uppsét tillbaka pa
en. Det kan ta méanader, eller ar, men forr eller senare korrigeras balansen. Detta,
tillsammans med en tro som omfattar reinkarnation, gor att de har en ganska pragmatisk
syn pé livet. Att en varelse dor ar for thrakinde en naturlig del av kretsloppet — det dr sadant
som héinder. Visserligen ér det hedervért att géra motstand, men ndr man kommit till en
punkt d& motstdnd dr meningsldst sa brukar thrakinde inte fortsitta att géra motstand for
motsténdets skull.

lynisin
Iynisin ar ett mycket ménniskolikt slakte, fysiskt sett tillrackligt likt for att lura
ouppmairksamma méanniskor och oerfarna thrakinde. Tittar man ndrmare sa finner man dock

tydliga skillnader. Deras fingrar och tér dr forsedda med korta indragbara klor istallet for
naglar. Klorna &r inte sa stora att de i sig &r dodliga, men det gor ont att bli riven med dem.
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De mest synliga skillnaderna dr dock dronen och harvéxten. Ytterronen ar langa, spetsiga
och fullt rorliga. Utdver att de dr en del av kroppsspréaket sa kan iynisin fokusera sin horsel,
en egenskap som ingen annan art pd Fo’ur har. De &r ocksé, pad grund av sin storlek och
form, synnerligen bra pé att finga upp dven de svagaste ljud. Den andra stora synliga
skillnaden &r harviaxten. Harvéxten fortsétter fran huvudet lings med ryggraden ner till
korsryggen. Detta syns dock inte sd mycket om iynisin &r fullt pakladda, annat &n vid
nacken. Héret kan ha ungefdr samma farger som hos manniskor, men morka harfarger ar
vanligare dn ljusa. Naturliga strimmor kan forekomma i haret vilket anses vara ett tecken pa
magisk forméga, och vitt har anses vara ett tecken pa stor vishet.

Iynisins 6gon har ofta gula, gulbruna och bruna farger. Klargrona 6gon forekommer ocksa
och anses vara ett tecken pa stor vishet, men gra, bld, blagrona och gragrona 6gon
forekommer inte vad man vet hos iynisin. Ogonvitan ir alltid svagt firgad, oftast orange,
purpur eller bla, men alla andra farger kan féorekomma. Normalt dr 6gonvitan enfargad, men
i nagra unika fall har regnbégsskimrande gonvita. Oftast dr fargen sa svag att den knappt
syns om man inte tittar pa néra hall, men hos ett fatal individer ar fargen sé stark att den ar
klart synlig. Detta anses vara ett tecken pa en person med ett stort 6de framfor sig. Det
behover inte vara ett gott eller ett ont 6de, men 6det lar pdverka enormt ménga individer,
till det bittre eller det sdmre.

Iynisin dr normalt smidiga och viltrdnade. Det ar vildigt séllan man hittar iynisin med
fetma. Den stora skillnaden kommer frén deras kultur. Genom att iynisin alltid trinas i
stridskonst sedan barnsben sé far de en grundsmidighet som ofta ar dverlagsen méanniskans
smidighet. En véltranad ménniska kan dock ligga pa samma nivé som iynisin. Rent
styrkemadssigt ligger iynisin lika bra till som ménniskor.

Iynisin é&r, tillsammans med ménniskor och dinga, de enda varelserna pa Fo’ur som diar
sina ungar. De foder levande ungar efter fyrtio veckors havandeskap, precis som
manniskor. Méinniskor och iynisin kan fa barn ihop. Det &r dock ganska ovanligt och
missfall och dodfodsel ar vanligt om det skulle hinda. Eventuell levande avkomma &r alltid
steril.

De vanligaste asikterna om iynisin ar att de ar nyfikna, artiga, anti-auktoritéra, flitiga, ndgot
tillbakadragna och mycket religidsa. Det ar allméint kint att man aldrig ska reta dem. Skulle
en iynisin bli retad tillrickligt mycket, eller om man anfaller dem med hjilp av magi, ar det
latt hént att han tappar kontrollen och blir mycket valdsam. De &r mycket skickliga inom
nérstrid och trinar med religios nit.

Thrakinde har stor respekt for iynisin, till stor del beroende pa att iynisin visar lika stor
respekt tillbaka. Till skillnad frén ménniskor, som ofta bara koér &ver sin lokala omgivning,
sa visar iynisin mycket respekt for thrakindes vigar och forsoker inte tvinga dem pa nagot
sitt att gora saker som &r mot thrakindes principer och véarldsuppfattning.

Minniskor tycker normalt inte s& mycket om iynisin. Till stor del beror detta pa ren rasism,
men det finns nagra faktiska orsaker till att iynisin betraktas med misstdnksamhet.
Minniskor i samhéllen med slaveri som institution, i synnerhet de manniskor som édger
slavar, anser att iynisin dr bladgda idealister som ldgger nédsan i blot i affdrer som inte angar
dem. Detta beror pa att iynisins frihetsideal genom historien har kommit i konflikt med
dessa samhéllen. Religidsa ménniskor brukar normalt ogilla eller till och med hata och
forfolja iynisin, pa grund av att iynisins idéer om att Gud och universum skulle vara samma
sak ofta star stick i stdv med de flesta religioners idéer om gudar som star utanfor virlden
eller gudar som oerhdrt kraftfulla hjéltar i en panteon. Iynisin 4r ocksa vilkinda for sin
véldsamhet om man pressar dem dver gransen.

Iynisin &r normalt nyfikna, vdnliga och artiga, men nédgot tillbakadragna till sittet. Man kan
ibland fé en kénsla av att de haller tillbaka nagot. Faktum &r att de héller tillbaka en hel del.
Alla iynisin har en hel del aggressiva instinkter som de haller i schack med hjilp av
stridskonsttraning och regelbunden meditation. Ibland kan det hidnda att de tappar
kontrollen, och da vill man inte vara i ndarheten av dem. Som tur dr hinder det inte ofta. Det
vanligaste dr d& de utsitts for anfall med soryu eller al ’shakhin, da det mycket létt kan
hénda att de tappar kontrollen och gar barsarkagang.

Iynisin &r inte sarskilt materiella av sig. De fa 4godelar som de vérderar é&r alltid
forknippade med familjen eller klostret, till exempel arvegods och gamla sldaktvapen.
Iynisin héller mycket hért pa sin frihet och har mycket starka frihetsideal. Sjélva idén att
kunna dga en annan tinkande varelse gar tvért emot deras principer och de kan ofta bli
mycket ilskna ver slavdgare och slavhandlare, faktiskt pa gransen till att fysiskt vald
anvénds. Det dr nést intill omojligt att halla en iynisin som slav — iynisin skulle helt enkelt
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végra acceptera det och antingen rymma, forsoka doda sin “dgare” eller stilla till
slavuppror. I vérsta fall skulle han formodligen ta livet av sig hellre 4n att vara en annans
dgodel.

En viktig del av iynisins mentalitet 4r tron pa ndgot som de kallar ichikuyun eller kraften
hos En. Kraften hos En ar ingen religios eller filosofisk 6vernaturlig forméga, utan det ér
helt enkelt modet och viljan att géra ndgot. Det gamla ordspraket varje resa borjar med ett
steg” dr ett ypperligt exempel pa kraften hos En. Utan detta enda steg hade resan aldrig
borjat.

Kraften hos En é&r att gbra nagot, vad som helst. Om alla personer gér nagot — till exempel
att verka for den enskilda individens frihet — s& kommer den totala kraften att bli enorm,
trots att varje enskild person bara gor en sa enkel sak som att respektera alla andra personer.
Observera att ichikuyun inte dr en ursékt for fascism. Man anser fortfarande att man maste
vara understélld sitt eget samvete, moral och etik. Ichikuyun ir summan av all samvete,
moral och etik i varlden, inte en konstruerad -ism.

For iynisin ar ichikuyun det som skiljer manniskor fran iynisin. Ménniskor kinner séllan att
de har ichikuyun, &ven om de faktiskt har den. De ger ofta upp néir motstdndet verkar vara
for stort, Overtygade om att de inte kan gora nagot for att paverka nagot sa stort, eller sa
fortsétter de av ren envishet eller mdjligen elakhet. Det ar séllan de fortsétter bortom den
punkten dé fortsatt arbete verkar meningslost. Iynisin vet att de har ichikuyun och att det
inte finns ndgot som &r sa stort att det inte kan paverkas. Det kan ta tid och det kan kriva
manga personers arbete, men till slut kommer man att lyckas. Alla fysiska skillnader mellan
iynisin och ménniskor spelar ingen roll — det ar kunskapen om ichikuyun som skiljer dem
at, varfor en ménniska eller thrakinde som har insett och forstatt ichikuyun och lever efter
denna regel kan fa ett slags heders-"iynisinskap”.

Mé&nniskor

Manniskor &r en av de tre arter av ddggvarelser som finns pa Fo’ur — de andra tva ar iynisin
och de hundliknande dinga. Det finns huvudsakligen tvé etniska grupper, angesi och nihoni.
Angesi dr mer ljushyade, har stor variation i harfarg och 6gonfirg och ér ofta langre.
Nihoni &r i allménhet ndgot kortare, ndgot morkare i hyn och har ofta rakt svart hér och
morka d6gon. De bada etniska grupperna har blandats ganska sé effektivt 6ver tiden, och de
enda resterna av det etniska ursprunget dr namnseder och utseendet. Aven utseendet &r
flytande mellan de tva extremerna. I 6vrigt har de samma sprék, samma utbredning och
samma kultur, och ingen rasism eller etnisk motséttning finns mellan dem.

Manniskor haller sig huvudsakligen till stdder eller i ndrheten av dem. Det finns négot i
ménniskor som gor att de ogillar ett primitivt ostrukturerat leverne. Att leva i eller i
nérheten av en stad innebér antingen en viss sikerhet eller ndgot som man kan dra nytta av
— eller bada.

De vanligaste asikterna om ménniskor &r i allménhet inte goda. Thrakinde anser dem vara
kédnslokalla profitdrer som man i bésta fall kan handla med men inte mer och i vérsta fall
bor jaga bort frén forfadernas mark. Iynisin anser dem vara odisciplinerade och
ofokuserade typer som man oftast inte bor ha med att gora. I bada fallen 4r médnniskorna ett
nodvéndigt ont, som har kontakter och infrastrukturer for att skota storre delen av den
handel som dven iynisin och thrakinde da och da kan behdva.

Manniskors 6nskan att strukturera sig har lett till ett slags ”stdndssamhélle”, dir médnniskor
definieras efter vad de gor. Huvudsakligen forekommer en slags plutokrati (pengastyre)
blandat med meritokrati (styre efter meriter), dar var och en skoter sin nisch i samarbete
med andra personers nischer.

Humanismen dominerar den ménskliga etiken, och sa gott som alla ménskliga religioner
har en sadan eller liknande syn. Trots detta har ménniskor ofta individuella och materiella
drivkrafter, till skillnad fran thrakinde och iynisin. Koncept som ”gdra sig en karriar”,
”vinst” och ”framging” 4r dominerande i det ménskliga psyket. De som trots allt lever
enligt den humanistiska etiken brukar i allminhet vara hogre aktade &n de som inte gor det,
aven av thrakinde och iynisin.

Stacken

Stacken dr den fjarde “civilisationen” forutom ménniskor, thrakinde och iynisin. Stacken ar
ett slags kollektivt medvetande som kan besétta bade thrakinde och manniskor. Ddremot
kan Stacken aldrig besétta iynisin. En del tror att det beror pé att iynisins viljestyrka kan
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hélla Stackens medvetande borta, medan andra tror att det beror pa att iynisin helt enkelt dr
for annorlunda for att vara kompatibelt” med Stacken.

En besatt ménniska eller thrakinde ser ut precis som tidigare men har en helt annorlunda
personlighet. Minnet ar kvar men dr uppblandat med alla andra besatta personers minnen
och individualiteten &r forstord. En besatt person kan alltsé dra sig till minnes saker som de
inte har upplevt sjdlva, men har svart att relatera till dem som om de hade hént honom sjilv.
Personligheten &r ofta totalt frimmande. Ingenting som den besatta personen vérderade
spelar langre nagon roll. Istillet 4r det Stackens dverlevnad som tar dver all prioritering.
Manga anhdriga till besatta personer kan vittna om hur besatta personers intressen och
talanger bara forsvunnit. Skickligheten och kunskapen finns kvar, men inget intresse for att
utdva dem.

Stacken haller sig huvudsakligen for sig sjdlva. Ibland har de handelskontakter med
ménniskor och thrakinde, men for det mesta haller de sig undan. De har langt minne, och de
minns med all 6nskvérd tydlighet vad som hénde forra gdngen de tringde sig pd ménniskor.
Stacken har till och med minnen fran tiden kring Fallet, naturligtvis fargat av sin syn pa
saken. Detta gor att Stacken dven ar intressant for manniskor som onskar lira sig mer om
sin historia, da de dr en av de fa kéllor som finns fran tiden.

Stackens religion delas enbart av Stacken. En del andra utomstaende uppfattar sjilva
Stacken som gudar, tillber dem och suktar efter att bli besatta av Stacken. Sjélva har
Stacken bara sin Gudinnedrottning som man tillber och vordar.

Box: Stacken som spelare

Spelare bor inte spela ndgon rollperson som &r besatt av Stacken. Dels beror det pa att det
inte ldngre finns nagon personlighet att rollspela, och dels beror det pa att Stacken kénner
till mdngder med hemligheter. Riktigt skickliga rollspelare som har spelat Skymningshem
sa pass lange att man har lért sig alla hemligheter skulle nog kunna spela Stacken, men
innan dess bor man inte lata sina spelare spela Stacken.

Geografi

Fo’ur, spelvirlden i Skymningshem, &r ett klot som kretsar kring den himlakropp som
kallas Gudarnas hemvist, Althea. Solen &r liten och svag, varfor den inte varmer sarskilt
mycket. Himlen domineras istéllet av Althea, en stor tydlig skiva med parallella band och
virvlar.

Himlen

De tvd mest dominerande himlakropparna dr Althea och solen, som rdr sig 6ver himlen i ett
komplext system med hénsyn till bada kropparna. Utdver dessa tva himlakroppar sé finns
det dels fixstjédrnor som inte ror pa sig och dels rorliga stjdrnor som flyttar pa sig.

Det finns flera andra himlakroppar som kretsar kring Althea, bland annat en mindre vérld
som kallas Sivar som ligger ndrmare Althea dn vad Fo’ur gor.

Den kalla solen rér sig ocksa pa himlavalvet enligt en komplex bana. A ena sidan verkar
det som att den r0r sig oerhort snabbt kring Althea jamfort med Altheas alltjamt skiftande
yta. A andra sidan tar det attiosex dagar for solen att rora sig ett varv runt Althea i
forhéllande till Fo’ur, vilket ocksé ar ldngden pa det korta aret. Den nu mest accepterade
teorin séger att Althea vrider sig runt sin egen axel pa samma sitt som Fo’ur och att solen
och Fo’ur i sin tur ror sig runt Althea, solen pa mycket ldngre avstand fran Althea &dn Fo’ur.
Formodligen 4r solen en mycket stor himlakropp, kanske lika stor som Althea.

Det ir sillan helt morkt pa Fo’ur. Aven nér solen ir nere ir Altheas skiva ofta synlig pa
himlen. Om béde sol och Althea skulle vara borta fran himlen s& upplyses den norra delen
av himlen av magnifika norrsken (motsvarande sydsken pa sddra himlen syns pa sddra
halvklotet). Ibland lyses himlen upp i skenet av en enorm blixt, till synes fran klar himmel.
Det finns inte manga stjarnor pa Fo’urs himmel, bara ett fatal ljusstarka stjdrnor. En del av
dessa ror sig runt Althea, fast langre ut jamfort med Fo’ur, medan andra ligger stilla pa
himlen. Stjarnor syns bést vid ekvatorn och under den korta period som kallas Mérke, d&
solen forsvinner bakom Althea.

Det 4r inte heller aldrig helt ljust pa Fo’ur. I och med att solen ar sa liten och svag sé lyser
den inte upp sérskilt mycket. Lite extra ljus kommer fran Althea, men det &r inte s mycket
att det gor ndgon storre skillnad. Solen dr inte heller den huvudsakliga varmekallan pa
Fo’ur. Storre delen av virmen verkar komma fran polerna och fran haven. Himlen ar till
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storre delen gron. Den &r gronare vid polerna dn vid ekvatorn. Man tror att det har med
temperaturen att gora.

Det ér aldrig helt ljust pd Fo’ur, eftersom solen ligger sd langt bort. Man kan se att solen ar
en skiva, men den skidnker inte mycket ljus eller virme. Det dr & andra sidan sillan helt
morkt pa Fo’ur, tack vare Althea och skenet frén denna. Aven 6verslag och norrsken
skianker viss miangd ljus till Fo’ur. Detta gor ocksé att miangden ljus inte bara varierar med
tiden pa dygnet, utan att det ocksa varierar med arstid.

Uppgang Zenith Nedgang Fas
Morke Gryning Middag Skymning Nedan, ny
Blomning Middag Skymning Midnatt Halv, tilltagande
Ljuse Skymning Midnatt Gryning Full
Skordetid Midnatt Gryning Middag Halv, avtagande

Tabell SH-201: Altheas rorelse over himlen samt Altheas faser.

Geografi

Storre delen av Fo’urs yta ér tickt av vatten. Det finns véldigt fa storre sammanhéngande
landmassor. Istéllet a4r haven prickade av arkipelager med sma koralldar, vulkandar, ett fatal
storre 0ar och méngder av mangrovetrdsk. Dessa arkipelager ligger i ldnga och breda linjer
mellan stora och djupa oceaner. De fa storre landmassor som finns ligger huvudsakligen vid
ekvatorn och helt eller delvis under is.

Virlden delas pa mitten av ett isbalte langs ekvatorn, med packis och isberg vid kanten. Ju
langre mot polerna man kommer desto varmare blir himlen. Vid polerna &r det absolut
varmast. Varmen varierar marginellt med dygnet, eftersom solen bidrar med vildigt lite
viarme. Huvuddelen av virmen strommar in fran himlen vid polerna, oberoende av dygn
och arstid. Att ta sig over isbéltet &r ett vanskligt foretag pa grund av frekventa isbdvningar
och skalv.

Fo’urs yta domineras av hav, som delas av arkipelager och 6grupper. Vid arkipelagerna &r
vattnet oftast grunt och varmt, medan haven i sig dr djupa. Néarmare 95 % av virlden ar
tdckt av hav. Havet dr gront utom vid ekvatorn dér det 4r mer gronblatt, pa grund av att det
avspeglar himlens farg. Himlen dr mycket riktigt gron och gronbla. Ju ndrmare polerna man
kommer desto gronare blir himlen, medan himlen blir mer gronbla vid ekvatorn.

Fo’urs stidder och byar &r oftast byggda pa de 6ar som finns, pa pélar i grunda laguner,
mellan och i trdd i jéttelika mangrover (en massa av trad och véxter som flyter pa vattnet
och som myllrar av liv i alla dess former), pa méngder av sammanbundna bétar, eller
naturligtvis 1 ndgon form av kombination. Det naturliga séttet att fardas ldngre strickor pa
Fo’ur 4r med bat. Thrakinde 4r suverdnt anpassade till ett amfibiskt liv, men foredrar anda
att fairdas med bét, kanot eller flotte under langre strackor.

Spelet Skymningshem koncentreras pé en arkipelag av 6ar, den Lamarkiska arkipelagen,
som delas in i Handelsfederationen och den Pejoriska ligan. Arkipelagen utgor bara en del
av virlden, men endast de nirliggande kringomradena kommer att beskrivas kortfattat. Det
finns alltsa gott om utrymme att expandera pé.

Klimat och vader

Klimatet pa Fo’ur dr relativt stabilt. Det dr ndgorlunda jimn temperatur dygnet om och det
blir inte mycket svalare pa nétterna. Vindar &r relativt konstanta och oberoende av dygnet,
s& nagon sdrskild aftonbris eller morgonbris finns inte. De sma skillnader som finns gor att
det kommer nederbord da och da, huvudsakligen nattetid d& det trots allt &r nagot kallare,
dven om det dr knappt mérkbart.

Det forekommer inga egentliga &rstider pa Fo’ur. Den stora omvélvningen kommer var
attiosjdtte dygn, da Morke intraffar. Under Morke sker ndgot da den kalla solen doljs
bakom Altheas svarta baksida. I ungefar fem dagar efter Morke, en tid kallad Stormtid, s&
rasar valdsamma stormar over Fo’urs tempererade och arktiska omraden. Tiden strax efter
Stormtid brukar dock kallas var, och tiden strax innan Morke kallas ofta for host. Ddaremot
kallar man inte tiden kring Ljuse for sommar.

Huvudsakligen blaser det fran sydviast mot nordost med kalla vindar frén ekvatorn. Fram
till Morke mattas dessa vindar med fukt, for att med Morke som utlosare vréka ur sig allt
detta vatten under Stormtid. Det blir alltsa mer och mer fuktigt under &ret till Stormtid da
all fukt slépps 16s 1 form av regn. Den torraste perioden intréffar ca 20 dagar efter Stormtid.
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Breddgrad  Klimat Dagsmedeltemperatur Nattmedeltemperatur
0-10 Arktiskt -10°C -12°C
10-20 Subarktiskt ~ +0°C -2°C
30-50 Tempererat  +10°C +7°C
50-70 Subtropiskt ~ +20°C +18°C
70-90 Tropiskt +28°C +25°C
Arstid Medeltemperaturjustering

Morke -2°C

Stormtid -10°C

Blomning -2°C

Ljuse +2°C

Skordetid +4°C

Tabell SH-202: Klimat

Morke, Stormtid och Blomningen

Morke ér en tidpunkt som intréffar var attiosjétte dygn och markerar borjan pa kortaret pa
Fo’ur. Vid denna tidpunkt skyms den kalla solen av Althea under tva dygn. Althea sjélv ar
da bara en svart skiva mot himlen och det enda ljuset kommer fran norrsken, blixtar och
stjarnor. Mitt under den langa natten stiger havet till sin hogsta punkt ndgonsin under aret.
Det dr Fo’urs morkaste tid och en tid som fruktas av alla. All aktivitet avstannar nér solen
forsvinner bakom Althea. Normalt samlar man ihop familjen och sténger in sig i ett rum dar
man &ter och sover tillsammans i skenet av lampor, lyktor och vaxljus och invéntar att solen
ska dyka upp igen pa andra sidan Althea. Man ger sig normalt ut endast om man maste gora
det.

Direkt efter Morke kommer Stormtid. Stormtid &r den tid d& Fo’ur vrider sig i smérta dver
att ha férdats dver Altheas morka sida. Efter dversvimningen mitt under Morke kommer
upprepade nya dversvidmningar da orkaner med full kraft slar in 6ver Fo’urs arkipelager
och da vulkanerna far nytt liv. Morke och Stormtid fruktas med rétta av Fo’urs alla
invanare.

Folk pa Fo’ur har dock lart sig att leva med Morke och Stormtid och pé sétt och vis utnyttja
det. Byggnader ir si stabilt byggda att de tal Stormtid, eller sé ar de byggda sé att de ar
enkla att reparera. Sa gott som alla gdrdar har minst ett stormsakert hus dar man kan ta
skydd vid Stormtid, och ménga hus &r byggda pa pelare for att stormfloden (som alltid
kommer under en orkan) ska passera under huset. Batar dras upp pa land och till och med
pa taken ibland, for att de inte ska slas sonder, eller gér norrut till mer stillsamma vatten
och langt fran darna, dér vagorna inte &r lika hoga och inte bryts som i mer kustnéra vatten.
Man bygger vattencisterner pa nagorlunda hoglant mark. Utdver att regnet under Stormtid
vattnar akrarna s samlas vatten i dessa cisterner for senare anvindning i jordbruket. Tack
vare detta kan man odla diverse grodor som kréver farskvatten och som huvudsakligen éts
av ménniskor och iynisin.

Efter Stormtid kommer Blomningen. Under Blomningen slar de flesta vixter ut och
blommar. Aven en del luftburna sporer blommar och under ett par dagar faller det vackra
blommor frén himlen som snéflingor. Blomningen och det faktum att Stormtid och Morke
ar over firas med en rejél festival.

Tidvatten

Varje dygn har man tva fall av hog- respektive lagvatten. Exakt nér pa dygnet som dessa
intriffar beror pa var Althea star pa himlen. Hogvatten intraffar alltid nér Althea star i zenit
samt exakt ett halvt dygn senare. Lagvatten intraffar halvvdgs ddremellan.
Tidvattenskillnaden &r tdimligen stor pa Fo’ur, eftersom vattnen kring 6arna &r grunda.
Déremot dr de inte extremt hoga, eftersom det finns méngder med alternativa vagar for
vattnet att firdas. Man far alltsa inga enorma vattenmassor som ska igenom ett smalt sund,
utan vattnet kan ofta vélja mellan flera olika. Normalt sett &r tidvattenskillnaderna omkring
en till en och en halv meter, och kan vara lite hdgre vid Morke och Ljuse. Lokala
variationer forekommer.
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Datum

Hogvatten

Lagvatten

Morke

10 efter Morke
21 efter Morke
32 efter Morke
Ljuse

10 efter Ljuse
21 efter Ljuse
32 efter Ljuse

Middag, midnatt
Formiddag, kvill

Gryning, skymning
Eftermiddag, tidig morgon
Middag, midnatt
Formiddag, kvill

Gryning, skymning
Eftermiddag, tidig morgon

Gryning, skymning
Eftermiddag, tidig morgon
Middag, midnatt
Formiddag, kvill

Gryning, skymning
Eftermiddag, tidig morgon
Middag, midnatt
Formiddag, kvill

Tabell SH-203: Tidvattnens tidpunkter

Jordbévningar och vulkaner

Stora delar av Fo’urs landmassa dr drabbat av frekventa jordbavningar och vulkanutbrott.
Legenden séger att jordbavningar och vulkanutbrott beror pé att havsdrakar gnager pé
vérldens rotter, och att denna vrider sig i smérta pd grund av det och spyr ut lava. Dérfor
fruktar man havsdrakar och skulle nog kunna ténka sig att géra ndgot 4t dem om man
kunde.

P& de flesta Oar intriffar flera skalv dagligen. Mellan ett och tio sméiskalv om dagen som
knappt kidnns dr vanligt. Fem till sex ganger per kortar intraffar det ett storre skalv som
skakar om en del, och ndgon géng per langar brukar ett skalv som stéller till viss skada
upptriada. De flesta skalv &r dock inte sa farliga. De riktigt farliga skalven intréffar med
ungefér femtio langars mellanrum.

Vulkanutbrott intréffar inte sa ofta. De aktiva vulkanerna mullrar mest och spyr ut gas. Ett
fatal har konstanta utbrott, men de flesta ligger stilla i arhundraden utan att géra mer &dn
visen av sig. Ett vulkanutbrott kan vara i nagra f4 dagar om kéglan exploderar till flera ar
med upprepade utbrott. Stora vulkanutbrott ger upphov till en r6d himmel, d& askan som
spys upp i luften och sprids dver hela virlden filtrerar solljuset. En r6d himmel, istillet for
den normala grona, anses som ett krigsomen och fruktas av alla.

Nar en vulkan far ett utbrott kan det ske pa flera olika sédtt. Om en vulkan spyr ut méangder
med lava sa dr den relativt sndll. Lavan flyter relativt Idangsamt och man kan oftast
evakuera, i synnerhet som de flesta bosittningar ligger ndra havet. Det som &r verkligt
farligt ar askstortfloder och lerstortfloder. Askstortfloder upptréder oftast vid explosiva
vulkanutbrott, dd miljontals ton med superhet aska flodar ner fran vulkankéglan. De &r
blixtsnabba och resultatet & som om en het tegelvigg for ner for bergssidan i nagra hundra
kilometer per timme. Lerstortfloder intréffar nér ett lavaflode kommer ut under en glaciar
eller om det finns en glacidr pa en vulkankégla som exploderar. I sé fall rusar en stortflod
av lera bestaende av vulkanaska, jord och vatten ner for bergssidan och drinker allt i sin
vig.

Askmolnet frén ett vulkanutbrott stéller till problem, men inte farligt mycket jamfort med
de dvriga problemen. Askmolnet stinger till ut det lilla solljus som nar Fo’ur, och nedfallet
kvéver grodor savél som djur, samtidigt som det dr giftigt och svagt alkaliskt fratande. Det
hindrar sikt och kan skada lungorna, men jamfort med en askstortflod eller lerstortflod &r
det problemet egentligen ganska trivialt.

En stor fara med béde vulkanutbrott och jordbavningar &r tsunamier eller stormfloder fran
havet. Nér chockvagen fran en jordbavning ute till havs nar land stegras den till en enorm
tsunami. Tsunamin suger forst ut vattnet fran stranden, och kommer sedan stormande
tillbaka och krossar allt i sin vag. En tsunami kan orsaka stor skada vildigt langt borta frén
jordbdvningens epicentrum.

Folket pa Fo’ur har lart sig att leva med vulkanutbrott och jordbdvningar. De dr oroande
och irriterande, ibland till och med direkt farliga, men man accepterar att de intréffar och
gor vad man kan for att begriansa skadan. Naturligt nog spelar vulkaner och jordbdvningar
en stor roll i myter och legender, men lustigt nog forekommer det inga riktiga vulkangudar i
de olika religionerna. Inte ens Althea-kyrkan har nagra vulkangudar, och thrakinde
forklarar jordbévningar och vulkanutbrott med att havsdrakarna gnager pa vérldens rotter.

Statsbildningar

Det finns flera olika statsbildningar pa Fo’ur. I det omrdde som beskrivs hér, Lamark-
arkipelagen, finns det fyra dvergripande statsbildningar som enar byar och stéder.
Dessutom finns trollkarlarna i tornen.
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Lamarkiska handelsfederationen

Den Lamarkiska handelsfederationen ar den storsta och mest inflytelserika statsbildningen i
arkipelagen, tack vare dess kontroll ver jarnutvinning pa 6n Khenoke och tack vare
jarnhandeln. Eftersom hela valutasystemet dr baserat pa jarn sé dr det inte att undra pa att
handelsfederationen har blivit s& dominerande.

Handelsfederationen ér i sjdlva verket ett antal stdder som styrs av en sammanslutning av
handelshus. Det dr inte riktigt s& att handelsfederationen dger staden — den har “bara”
kontroll 6ver handel, stérre delen av ekonomin, en hel del vanliga samhéllstjanster,
ordningsmakten och politiken.

Handelsfederationen ar en av de dldsta statsbildningarna. Den kom till redan under
Handelskriget for ndstan femhundra ar sedan. Det 4r ocksa en av de mest stabila. Med
undantag for Andra secessionskriget for 180 ar sedan, dé storre delen av Pejoriska ligan
brot sig ut, sa har Handelsfederationen inte haft nagra storre konflikter.

Pejoriska ligan

I den véstra delen av Lamark-arkipelagen ligger den Pejoriska ligan, en samling med
stadsstater som inte tyckte om att handelshusen i Handelsfederationen blev sé starka som de
blev. I Andra secessionskriget brot sig darfor dessa stadsstater ut ur Handelsfederationen,
och accepterar deras narvaro endast om de inte ldgger sig i stadsstatens angelagenheter.
Just nu ér den Pejoriska ligan en samling 16st sammanhallna stadsstater. Den Pejoriska
ligan har borjat fundera pé att samla sig som en federal stat, dir varje stadsstat ska fa
representanter i en permanent forsamling som ska representera alla medlemsstater. Pa sa
satt skulle alla medborgare i Pejoriska ligan garanteras lika réttigheter och man skulle
dessutom bli starkare gentemot Handelsfederationen. A andra sidan hivdas det att en
pejorisk federal stat skulle berdva stadsstaterna den frihet som de kdmpade sig till under
Andra secessionskriget. Maktkampen mellan de bada fraktionerna, federalister och
separatister, kan ibland ta sig ganska valdsamma uttryck, men som mest gér det till brak
och slagsmal. An har det inte gitt sa langt som till upplopp och viipnat uppror och det finns
inga tecken pé att det nagonsin skulle na sa langt.

Fem stammar

Fem stammar &r en sammanslutning av fem stora 6vergripande thrakinde-stammar i
Lamark-arkipelagen. Tre av dem, 4 ’khah’h, H hkh och R 'rozh’h, ligger i Pejoriska ligans
omrade, medan de tva andra, Th ’ithkh’h och Fhrh’h, ligger i Handelsfederationens omrade.
Th’ithkh’h ar den ojamforligt storsta stammen och dominerar ocksa stamtingen. En sjétte
stam, Ssan’a, har nu vuxit sig s stor att det snart dr dags for Fem stammar att bli Sex
stammar.

Fem stammar &r helt oberoende fran bade Handelsfederationen och Pejoriska ligan, i alla
fall officiellt. I praktiken dr de en marknad for handelshusen och ér till viss del beroende av
dem, och har dérfor en tendens att vara mer vénligt instéllda till handelshusen &n deras
fiender, Pejoriska ligan.

Fem stammar samlas da och da till stamting. Thrakinde fran hela Lamark-arkipelagen
samlas d& for att diskutera gemensamma fragor i kristider.

Suriyan khemaka

Suriyan khemaka, eller Vagens kloster, dr den enda sammanhallande faktorn hos iynisin.
Det ér klostren som star for utbildningen av unga iynisin, bdde i lds- och skrivkonst och i
stridskonst. Det ér klostren som har den bdsta dvergripande organisationen, och det ar
klostren som ocksé star for kommunikationen mellan iynisins byar. Daremot har klostren
ingen makt over enskilda iynisin eller familjer — det rakar bara vara en dmsesidig
samlevnad. Klostren star for vissa tjdnster och familjerna kring ett kloster drar nytta av
dessa i utbyte mot att klostren far en del allmosor i form av mat och varor som inte kan
produceras inom klostret, men klostret kan inte befalla eller pabjuda négot, bara végra att
utfora sina tjanster om nagon skulle végra att ge allmosor.

Trollkarlstornen

Trollkarlstornen och trollkarlarna i dem utgér egentligen inte nagon statsbildning. De rakar
helt enkelt vara ndgot som &r sa maktigt att man tvingas ta hénsyn till dem i politiken.
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Tornen ér i sig helt autonoma och varje trollkarl har tillrickligt med kraft for att klara alla
sina behov — medicinska, ndringsméssiga och forsvarsméssiga — utan ndgon som helst
inblandning utifrén. Darmed finns det egentligen ingenting som en trollkarl kan tidnkas vilja
ha utifran i utbyte mot tjanster, eller ens skulle vilja erovra.

Déremot har trollkarlar alltid varit kdnda for att lagga ndsan i blot. Normalt sett héller de
sig borta frén politiken utanfor tornen, men om nidgon missbrukar sin stdllning allt for
mycket sa kan en trollkarl mycket vél fa for sig att skicka en ’skarp varning”, ofta via ett av
sina troll. Skulle detta ignoreras kan situationen bli mycket valdsam och destruktiv. Ibland
kan ménniskor fé for sig att soka hjilp hos en trollkarl av ndgon anledning, ofta pa grund av
tvist, svélt eller hot fran banditer. Ibland lyssnar trollkarlarna och gor nagot &t saken. Ibland
tar de inte ens emot besok.

Det verkar som att trollkarlar har ndgot lurt pa gang. Vad vet man inte, men det verkar som
att de letar efter nagot, kanske en sammanslutning, kult eller sekt eller nagot i den stilen.
Som vanligt sdger de ingenting utan stiller bara fragor.

Det enda behov utifran som en trollkarl har &r larlingar. Ibland kan de fa for sig att ta en
larling som far drva deras kunskap. Lérlingen véljs ut i mycket ung alder och ar alltid
manniska, aldrig thrakinde eller iynisin. P4 sé sétt gar trollkarlarnas magi i arv.

Utanfor Lamark-arkipelagen

Virlden slutar inte med Lamark-arkipelagen. Det finns gott om andra bosattningar utanfor
arkipelagen. I vist, angriansande till arkipelagen, finns Ekatera-arkipelagen som domineras
av hus Santovasku, ett av de storsta handelshusen pa Fo’ur och ett av de hus som kan tévla
med hela Handelsfederationen. Mellan dessa i séder vid ekvatorn finns Khenoke, en stor 6
och den storsta kdnda enskilda landmassan pa Fo’ur. Den dr delvis tiackt av isbéltet vid
ekvatorn och har ocksé Fo’urs storsta jarnfalt.

Oster om Lamark-arkipelagen finns Tikana, en av de storre darna pa Fo’ur. Tikana
domineras av dess iynisiska befolkning och det 4r ocksa hir som den storsta
koncentrationen av iynisin finns. Tikana &r ett fjarran och mystiskt land som de flesta bara
har hort talas om. Fa har ndgonsin kommit dit och det &r inte manga som &r direkt
vialkomna. Det finns en stad som styrs av ménniskor, Sayan, men dess invanare tillats sillan
komma in pa sjilva on. Storre delen av handeln mellan Tikana och resten av vérlden sker
via Sayan.

I princip pé andra sidan vérlden finns 6gruppen Setovar som inte har ndgon enad ledning.
Istéllet finns hédr stadsstater och mdngder med sma handelshus som lever tillsammans i
relativ fredlighet.

Sddra halvklotet, pa andra sidan isbéltet vid ekvatorn, &r ett stort mysterium. Det sdgs att
det finns en kontinent dér, en stor landmassa atskilliga gdnger storre 4n Khenoke. Det sédgs
att det finns ldnder dér som styrs av havsdrakar och att en del trollkarlar sitter som kungar
over egna riken. Men ingen vet sikert. Vildigt fa har ndgonsin lyckats passera isbéltet och
annu farre har ndgonsin kommit tillbaka.

Dagligt liv pa Fo’ur

Det dagliga livet pa Fo’ur &r hart och kriaver mycket arbete fran hela familjen. De yngsta
sitts i skola tidigt for att ldra sig sina fordldrars hantverk. Aven om arbetsuppgifterna for de
minsta inte ar sé tunga sa finns de dér. For de vuxna &dr diremot dagarna langa och
slitsamma. Man har hela tiden stressen pa sig att samla in skdrden innan nista Mdorke. Trots
detta finner man tid till ndjen dé och da.

Fiskarens liv

Fiskarens arbetsdag borjar redan kvillen fore med att bat och utrustning gors i ordning. Nét
och tinor ska vara klara for anvindning nésta morgon. Fiskaren gér och ldgger sig tidigt och
gér upp lika tidigt, langt fore gryningen. Han tar sig sedan ut med sina arbetskamrater till
vissa specifika stdllen och ldgger ut sina ndt. Strax efter gryningen dras néten in igen och
fisk plockas ut ur nétet och rensas.

Daérefter maste fisken bevaras pa nagot sétt. Eftersom frysning inte forekommer s& maste
man ta till andra metoder. Rokning, torkning, inldggning, saltning och till och med jésning
anvénds for att konservera fisken.

Havsfiskarens liv d4r ndgot annorlunda. Dessa ligger ute till havs under langre tid, kanske
upp till tio dagar i strack, och tralar efter fisk. Ofta samarbetar havsfiskare pa sa sétt att nir
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ett par av batarna tralar sé sysslar tva andra med att konservera fisken, varefter
avkastningen delas mellan batarna ndr man kommer iland.

Havsfiskarens liv r hart och slitsamt och ibland direkt farligt. Aven om ingen sjdman med
sansen i behall ger sig ut under Morke sa kan det fortfarande bldsa upp till storm. Det krévs
nagot utdver det vanliga att kunna ldsa hav och véder for att gora fisketuren sa sdker som
mojligt.

Ett &nnu farligare liv lever de som jagar k kshadrfi vid ekvatorn. Jakten pd dessa stora
havsdjur dr pa grund av djurens storlek direkt livsfarligt. En k’kshadrfi som hoppar upp
over ytan kan na upp till sex meter upp i luften, och &ven en néra miss av trettiofem ton djur
fran den hojden kan fa vilken bat som helst att kapsejsa. En & ’kshadrfi som gar till anfall ar
annu farligare. Jakten pa dessa enorma havsdjur gar till sa att man med sma och snabba
batar jagar ikapp djuren nér de gér upp till ytan for att andas och kastar en harpun mot dem.
Harpunen ar hullingforsedd och har en lang lina fastsatt, som slutar i en tét tunna eller stor
laderséck eller annan boj.

Dérefter borjar en lang och utdragen utmattningskamp. Pa grund av bojen och saret fran
harpunen kan k& kshadrfin inte stanna under ytan sirskilt linge, och nir den kommer upp far
den néstan sékert &nnu en harpun i sig. Till slut dr djuret s& utmattat att det bara &r att dra
den till isen och dra upp den. Det sistndmnda &r ett arbete som kraver block och talja och
manga méns arbete — den véger trots allt minst femton ton och oftare uppemot trettio — men
vid det hér laget har djuret forhoppningsvis slutat géra motstand. Trots det &r den
fortfarande farlig — stjért och fenor ar mycket kraftfulla.

Utover faran med sjdlva jakten maste den som jagar k kshadrfi sta ut med en jaktperiod fran
omkring tjugo dagar efter Morke till precis innan nésta Morke — drygt sextio dagar, med
andra ord. Det innebér att man maste beméstra stormar och iskallt hav utdver ilskna
havsmonster.

En stor del av fiskarens fangst gar till att forsorja den egna familjen och byn, som trots allt
gér fore allt. Man lever inte lika kollektivt som en bonde, och alla fiskare har sina smé
hemligheter som de aldrig sldpper ivédg ens till sina grannar. Det som blir 6ver fran det att
familjen och byn har fatt sitt séljs i de stora stdderna i utbyte mot allehanda varor som
fiskaren &r i behov av. Har byn stéllt sig under en stads beskydd sé gér en del av fisket till
staden i form av skatt.

Bondens liv

Bonder &r det ganska ont om pa Fo’ur, eftersom det finns sé lite mark och i synnerhet s lite
odlingsbar mark. Det 4r enbart inhemska grodor som odlas. De tva vanligaste dr searn som
ger hogre avkastning men inte &r lika gott, och fern som inte har lika hog avkastning och
stdller hdgre krav pa jordmanen, men som anses finare och godare. De flesta grodor odlas
pa samma sitt. Fern och i synnerhet searn dr ganska effektiva ur avkastningssynpunkt, men
4 andra sidan sa kriaver de ocksa en hel del arbete. Det &r inte enbart att pldja, harva, sa,
vénta ett tag och sedan skorda.

Istéllet krdver de att man sar i torr jord och later plantorna véxa upp, for att efter fjorton
dagar plantera om de omogna axen sa att de stér i farskvatten och med storre avstand.
Dérefter far de sta under vatten under fyrtio dagar, varefter vattnet drineras bort och grodan
far vixa i jorden under tjugo dagar. Darefter skordar man och blir normalt klar precis fore
nésta Morke.

Man ér beroende av att regnen under Stormtid fyller upp vattenreservoarerna tillrdckligt
mycket sé att man kan drénka akrarna under tillrdckligt lang tid. For kort tid innebar lagre
avkastning eller till och med missviixt. Akrarna far ligga i trida ett tag, ofta ett eller tva
kortér och ibland sa linge som tre kortér, efter att man har anvant dem.

Bondens liv dr inte lika farofyllt som fiskaren, men det &r & andra sidan precis lika hart.
Liksom fiskaren &r bonden mycket knuten till sin by. Alla kianner alla i byn och det finns fa
hemligheter. Alla i byn stottar varandra i si gott som alla 14gen, inklusive mot fiender
utifrdn. Visst kan det forekomma en del interna stotestenar d& och dd, men nér det géller
stdr man pa samma sida.

Bondens produktion gar i forsta hand till hela byn, som normalt lever kollektivt och &ter
gemensamt. De som inte arbetar pa akrarna arbetar med att laga mat at hela byn. I andra
hand siljs 6verflodet i stdderna. I de fall da byn har stéllt sig under en stads beskydd s& gar
en del av byns produktion till staden i form av skatt eller tribut. Denna skatt utmats oftast
genom att man helt enkelt avdelar en bit av dkrarna till skattemark som odlas gemensamt av
byborna, och avkastningen fran skattemarken gar till staden.
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Hantverkarens liv

Hantverkaren har det formodligen bést pa Fo’ur. Oftast lever han mitt i en storre stad eller
by och slipper dirmed ofta faror i form av banditgéing som trakasserar och hotar
landsbygden. Hans varor och skicklighet dr hogt eftertraktade och han kan i allménhet leva
ganska gott pd inkomsterna av sitt varv.

Det finns ett fital hantverkare som lever ute pa landsbygden ocksé. Dessa sysslar
huvudsakligen med grova hantverk och é&r lika hogt aktade av den lokala befolkningen som
den stadslevande hantverkaren, men ar sillan lika formellt utbildad. Daremot har
hantverkaren pa landsbygden ofta en tradition och en erfarenhetsbas som den i staden
saknar.

En typisk hantverkare 6ppnar sin bod pa morgonen och bdrjar sedan forbereda dagens
arbete. Det &r under denna tid som storre delen av forséljningen sker. Nér arbetet ar
forberett borjar man med sjélva arbetet. Larlingar och geséller far chansen att lara sig
genom forevisning och hjélpa till och fér pa sé sitt ldra sig genom erfarenhet. Nar
kvillsringningen géar borjar man packa ihop for kvéllen och forbereda infor ndsta morgons
arbete.

Aven om hantverkarna inte ir en del av ett handelshus sa 4r de #nda titt ssmmanknutna till
dem. Bade hantverkare och handelshus vet att de dr beroende av varandra sa ingen av dem
vagar egentligen reta upp varandra, i synnerhet inte som hantverkarna ofta sluter sig
samman i gillen.

Koépmannens liv

Kopmannens liv dr inte sé latt som man kan tro. Det dr inte bara for en kdpman att sitta pa
sitt kontor och héva in pengar. Pengarna som havas in maste komma nagonstans ifran,
ndrmare bestimt frdn en marknad. Denna marknad maéste fa varor. Det &r kdpmannens
uppgift att se till att varorna tar sig fran produktionsplatsen till forsiljningsplatsen. Allt for
ofta, och i synnerhet fér mindre képmén som inte har sé stor marknad, kan detta innebéra
en hel del ganska farliga dventyr for att komma at de atravérda varorna.

De koépmén som har funnit sin plats och dessutom har hunnit skapa sig en handelsflotta kan
leva ganska gott pa avkastningen fran stora och skrymmande varor som mat och utséde,
men dven dessa kan d& och dé lockas till att ge sig ut pd dventyr.

Krigarens liv

Krigarens liv ar mycket osékert. I fredstid r det oklart hur en krigare ska klara sig frén en
dag till nésta. I krigstid kommer hans yrkesomréade att fora honom mitt in i farans kéftar. I
och med att det inte finns ndgon koppling mellan styrande/regerande och krigande sé finns
det ingen naturlig sysselséttning eller inkomstkélla i fredstid. Krigaren har ddrmed aldrig
kommit att bli ndgon slags dverklass eller adel.

De flesta krigare har dérfor en annan fredlig sysselsittning som de utdvar i fredstid. Krigare
kan mycket vdl komma att vara bonder eller fiskare i fredstid. De som vill ha nagon
koppling till sin naturliga sysselsdttning tar ofta tjédnst som sheriff eller dppnar eget som
prisjdgare, problemldsare, livvakter eller larare i krigskonst. Ménga borjar spela ‘shai. En
del gar till och med i kloster.

En icke foraktlig del blir dagdrivare. Dessa finns i princip av tva sorter. Den stora
majoriteten av dessa brukar klassas som drigg. De ar huvudsakligen brakmakare och
banditer, som livnir sig pa allehanda mer eller mindre olagliga aktiviteter, frén att vara
prisjdgare och livvakter till beskydd, stratrveri och sjoroveri.

Den lilla, men hogt aktade, minoriteten av ”dagdrivarna” kallas for nakuyun, ett iynisiskt
ord som betyder “en som har sett sin formaga”. Det som utmérker nakuyuni ar dels att de
har kommit till insikt om ichikuyun (“kraften hos En” eller insikten att allt man gor
paverkar allt annat) och dels att de anvinder denna insikt till forman for andra, utan tanke
pa egen vinning. Ordet och betydelsen har sedan kommit att bli ett lanord hos ménniskor.
Ett annat iynisiskt 1&nord &r tayani, som ocksa har kommit att ge namn &t ett vapen. Tayani
var fran borjan ett iynisiskt begrepp for en person som stod i livsskuld till en annan. Enligt
iynisisk sed ska den som stér i livsskuld da 6verge allt for att leva tillsammans med den han
stér i skuld till, i syfte att &terbetala skulden. Tayani har sedan kommit att bli ett lanord som
for ménniskor betecknar en lojal elitlivvakt som bér ett tayan-svard, vilket &r ett kort,
eneggat och kurvat svird. Denna nya betydelse har borjat leta sig in till iynisins sprék igen
som ordet shin-tayani eller "nya tayani’. Det utmérkande for tayani ar att de ar obrottsligt
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lojala och aldrig kan dverge den som de ér livvakt at, hur ohederlig och skurkaktig denne
an ar och det finns ménga tragiska historier om fayani som slitits mellan sin plikt och sitt
samvete.

Barn

Alla kulturer p& Fo’ur betraktar barn som nést intill heliga. Det dr barnen som ar samhallets
framtid och inga resurser sparas for att ge dessa en god start i livet.

Hos savil manniskor som iynisin dr skolgang obligatoriskt, dven ute pa landsbygden. I
stiderna finns ofta olika laroverk som ger hogre undervisning och kyrkan ger ofta en
grundutbildning i motsvarande sméskolan, dér alla far lara sig att lasa och skriva. Hos
iynisin skots denna grundutbildning i klostret, dér de ocksa far skolning i stridskonst.

Barn skolas tidigt i vuxenlivet. De forvéntas véldigt tidigt att hjélpa till i hem och i
familjens verksambhet. Till att borja med &r arbetsuppgifterna inte sérskilt betungande, men
allt eftersom de lar sig och blir dldre sa far de mer och mer ansvar.

Det finns inte ndgra barnhem som tar hand om fordldraldsa barn. Istéllet uppfostras
fordldraldsa barn av anhoriga eller sé blir de adopterade av grannfamiljer. Det ndrmaste
barnhem man kan hitta &r vissa av de storre templen tillhorande den Vita gudinnan, dar
tempelvardar eller tempelmodrar ibland adopterar fordldralosa barn. Det ror sig i sé fall
huvudsakligen om barn som inte har nagra slaktingar och kommer frén trakter som ar
valdigt fattiga. I sa fall kan grannar ta med sig barnen till ett storre tempel och be dem ta
hand om barnen.

Mat

Searn, fern, alger och fisk utgor basfédan hos de flesta ménniskor och iynisin. Ménga
ménniskor kompletterar detta med havskokatt, och dess néra slékting & kshadrfi utgor
basfoda for manga samhéllen néra eller i det arktiska havet vid ekvatorn. Tofsfagelkatt &ts i
forekommande fall, och pa ménga dar finns det varmblodiga djur som jagas och slaktas.
Déremot &r det ingen som foder upp djur for slakt forutom havskor och tofsfaglar. En del
djur lagger dgg, som kan anvindas i matlagning.

Searn mals mestadels till mjol och bakas till brod, &ven om grét pé hela korn ar relativt
vanligt. Fern kan malas till mjol och bakas till bréd, men oftare kokar man grot pa kornen
eller angkokar dem.

Thrakinde &ter néstan uteslutande kott fran fisk, tofsfagel och landdjur. Detta kompletteras
med notter och frukt. Daremot odlar thrakinde inte nagon mat eller foder upp djur — all mat
samlas, jagas eller fiskas.

Frukt finns det ganska gott om. De flesta frukter dr stora och har ett luftfyllt halrum i
mitten, sa att de flyter pa vattnet. Ett fatal &r s pass massiva att de sjunker till botten. Sa
gott som alla frukter &r sota i smaken och goda och dtliga dven for ménniskor och iynisin.
Hos thrakinde ar det tradition att precis fore en strid dta en hel ’kara-frukt, vilket ger energi
nog att orka std igenom en strid. Dessutom ar den rejélt uppiggande. Dessvérre dr den ocksa
latt vanebildande och har alltsa ungefér samma effekt som extrastarkt kaffe med mycket
socker i. '’Kara-fruktjuice har kommit att bli Fo’urs motsvarighet till morgonkaffe.

Vatten dricks sillan fran brunnen eller backen, eftersom man allt for 14tt blir sjuk av det.
Istéllet gor man ofta en slags cider av frukt och 6l av searn. Siddir-druvor och vissa andra
frukter anvinds for att géra vin, och en del av dessa destilleras ocksa. Iynisin brukar jasa
fern och sedan destillera det till ett brannvin som anses vara en delikatess, dven om det
finns betydligt starkare doningar annorstédes. Den vanligaste bordsdrycken &r 61. Av en
typisk médsk fran searn kan man fé tre brygder. Den forsta och starkaste sparas till hogtider
och fester. Den andra anvénds till bords, och den tredje, svagdrickan, serveras till barn,
ibland med tillsats av fruktjuice.

Searn: Risliknande groda som anvinds som bas i matlagningen. Man kan mala kornen till
mjol, som anvinds som bas i stuvningar, for att baka brdd, tillverka 61 et cetera. Man kan
aven koka grot pa searn och iynisin gor ofta nudlar pa searnm;jol. Basfoda for normalt folk.
Fern: Risliknande groda som kréaver béttre jordmén dn searn. Man kan mala kornen till
mjol, som sedan anvénds for att baka brod et cetera. Man kan dven angkoka kornen eller
gora grot. Axen anvands for att gora papper av, for halmtak, regnkldder, mattor et cetera.
Det gar dven att jasa och destillera fern for att gora vin. Basfoda for 6verklassen och for
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iynisin. En vanlig fin ritt” for médnniskor och thrakinde &r stekt fern-brod; man gor en deg
pa fern-mjol, kavlar ut en bulle till en brodkaka och steker denna i en wok-liknande panna.
Minnesregel: fern dr finare, searn dr skrdp.

’Kara: Palmliknande vixt med en stor ihalig gul frukt. Juicen och kottet fran frukten ar
rejilt uppiggande. Aven skotten kan #tas, bladen anviinds ofta for tak och flitarbete och
stammen anvénds for att bygga med.

Siar: Stor dppelliknande frukt som dr mycket omtyckt som mellanmél och efterrétt.
Sigina: Frukt fran en 1ag palmliknande vaxt. Den kan dtas fran ungefar Ljuse, dé frukten
mognar. Den har en st smak och ganska fast fruktkétt.

Siddir: Druvliknande frukter som anvénds i desserter eller som pressas och jéses till vin.
De vixer inte i klasar, utan en och en.

Rovfrukt: Rovfrukten &r en 16kformad m;jolig frukt fran rovtradet, ett lagt trid med en
véldigt bred och platt krona. Rovfrukten kan dtas ra men &r betydligt godare om den kokas
eller angkokas. Den innehéller massor med stirkelse och starkelsesocker och tar till stor del
potatisens och rovornas plats p4 matbordet.

Frukter: Frukter dr i storsta allménhet hardare &n pé jorden. De har ocksa en stor halighet i
mitten som gor att de flyter pa vattnet. Det finns ndgra undantag, som till exempel siddir-
druvor och ’kara. Frukt dts huvudsakligen som mellanmél och efterritt, och kan dven syltas,
saftas och forvandlas till marmelad. Fruktsocker kan ocksa utvinnas ur frukt, men
processen dr sa omstiandlig att socker dr en dyr lyxvara. Det dr dock billigare &n honung.
Rétter: Ménga véxter har édtbara rotter. Rotterna dr ganska harda men kan tuggas, och de
blir mjukare efter &ngkokning. Riktiga rotfrukter eller 16kvéxter finns dock inte.
Vixtskott: Skott fran olika vaxter, till exempel sayash, gar att dta. En hel del av dem &r
sota 1 smaken, medan andra &r kryddiga.

Honung: Nektar samlas av Fo’urs leddjur och forddlas till nagot som ér tillréackligt likt
honung for att kallas for det. Honung &r dyrt, men nést efter fruktsocker det vanligaste
séttet att sota maten. Honung anvinds ofta for godsaker och efterritter.

Smavilt: Det finns ganska gott om landlevande djur som kan &tas. Négra kan fodas upp,
men en hel del maste fingas ute i naturen. Oftast anvinder man snaror eller fallgropar for
att fanga dem, eller andra fallor. Smavilt anses vara en delikatess och &r bra mycket dyrare
an vanligt kott.

Havsko: Den stora kéllan for kott. Havskon ér ett stort sélliknande varmblodigt djur som
kan fodas upp. Det finns vilda havskor som man kan jaga — speciellt thrakinde livnér sig pa
detta — men minniskor foredrar att f6da upp djuren.

Tofsfagel: Tofsfagel jagas oftast med snara, eller fods upp i fangenskap. Tamféglar &ts
oftast av vanligt folk, medan 6verklassen har rad att dta smavilt. Tofsfaglar lagger inte dgg.
K’kshadrfi: K kshadrfi utgdr ofta en stor basfoda i stdder som ligger i nidrheten av
ekvatorn, inklusive Pejora och sédra delen av Lamarkiska Handelsfederationen, och &r en
delikatess langt fran ekvatorn.

BOX: Mat som inte finns

Det finns en hel del mat pd Fo’ur som inte finns pa Jorden. Det omvénda géller naturligtvis
ocksé. Foljande ar en liten och inkomplett lista pd matvaror som inte finns pa Fo’ur.
Potatis: Finns inte. Fern och searn, samt vissa mjdliga frukter som rovfrukt, tar potatisens
plats pa matbordet.

Mjélk: Finns inte, annat &n som brostm;jolk till dibarn. Darmed forsvinner en hel del andra
mejeriprodukter, inklusive ost, gridde, smor med mera. Smor och gradde ersitts till stor del
med spack fran havskor och k’kshadrfi, eller med en kall sés smaksatt med honung.
Rotfrukter: Rotfrukter, som morétter, rovor et cetera, finns inte. Dessa ersétts istéllet av
roétter, skott och vissa frukter.

Lok: Lok finns inte heller. Aven 16k ersitts av rotter, skott och vissa frukter.

Vanor och ovanor

Det finns manga olika sedvinjor pa Fo’ur, som beror pé kultur och folkslag. Négra av dem
listas upp hir nedan:

e  Att sticka ner dtpinnar i &ngad fern eller searn &r dumt hos iynisin. Det dr sa man
ger en offergéva till de doda.
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Man bér inte slicka pa sina dtpinnar om man sitter till bords hos iynisin, sdvida
man inte vill hoppa i séing med sina middagskamrater. Det dr helt enkelt en sexuell
invit. Man bor hellre torka rent dem med en pappersduk eller servett om de blir
kladdiga och man inte vill ha sex med sina middagskamrater.

Lamna aldrig 6ver mat med hjilp av dtpinnar. Det &r sd iynisin hanterar benen fran
de doda. Sleva hellre upp maten med en sked, eller hill upp den frén en skal,
eventuellt med hjélp av dtpinnarna.

Thrakinde skrattar genom att ppna munnen och fnysa, ofta upprepat. Att fnysa
med stdngd mun &r en foroldmpning, ndrmast motsvarande ett hanskratt. Iynisin
haller ofta handen fér munnen nér de skrattar, men skrattar annars som ménniskor.
Manniskor, bade i Pejoriska ligan och inom Handelsfederationen, foredrar att sta
néra den de talar med (inom armsldngds avstand). Iynisin vill ha lite avstdnd, och
thrakinde &nnu storre avstand.

Det ér ohyfsat att borja dta innan virden hos méinniskor. Hos thrakinde ar det
ohyfsat att vinta med att 4ta det som serveras, och giisten serveras alltid forst.
Iynisin bryr sig inte s& mycket, sa ldnge som te innan maten.

En minniska 1dmnar over ett svérd for inspektion draget, liggande i handflatan och
med hjaltet mot mottagaren. En iynisin riacker over sviardet med klingan rakt upp,
handen léngst ner pa fastet och eggen mot sig sjdlv, s& att mottagaren kan fa ett
fast grepp och hugga av armen pa en om han sé vill.

Iynisin hélsar med en strikt bugning fran hoften med hianderna raka langs med
sidorna. Minniskor hélsar genom att skaka hand, buga med hdgerhanden &ver
buken och gédrna genom att ta av sig mdssan med vinsterhanden, genom att ldgga
sin hand pé den andres axel eller med en kram. Thrakinde hélsar genom att stricka
upp sig sa langt som mojligt och nicka med huvudet.

Iynisin kopslar aldrig, utan antar att priset som anges ar siljpriset, och blir
forbannade om priset dr orimligt istillet, vilket ménniskor l4rt sig den harda vigen.
”Kopsla aldrig med iynisin” ar ett spritt ordsprak bland ménniskor och thrakinde.
Minniskor och thrakinde forvéntar sig att séljpriset ligger ca tvd gdnger over
varans virde och kdpepriset som bjuds for varan ligger normalt pa halva det
nominella virdet. Dérefter kopslar man om priset. De blir ytterst férvanade om
man gér med pa priset som bjuds.

Iynisin anser att ’nej” ar en forolampning. De foredrar “att tinka pé saken” eller
“titta over forslaget i lugn och ro”. Far man ett sddant svar kan man sa gott som
alltid tolka det som “’nej”. Thrakinde anser att ’nej” betyder "kom med ett battre
anbud”. Det dr alltsa en uppmaning till fortsatt dialog. Ménniskor anser att "nej”
betyder just "nej”.

Thrakinde och iynisin sitter helst pa marken eller pa golvet. Thrakinde sitter gérna
i skrdddarstéllning, medan iynisin helst sitter med benen under sig, &ven om
skriaddarstéllning ocksé &r vanligt. Méanniskor sitter helst pa stolar.

Minniskor ér lite kénsliga for nakenhet. Speciellt Inri-troende anser att det ar
oanstindigt att vara naken, men dven andra méanniskor blir l4tt forldgna i ndrheten
av naket folk. Iynisin och thrakinde har inga sddana egenheter i sina kulturer och
ser inte nakenhet som nagot anmérkningsvért.

Manniskor anser att bad &r nagot intimt. De foredrar att bada ensamma eller i alla
fall i ensamt kar. Om tva personer av motsatt kon tar ett bad i samma rum sa skiljs
de at av ett lakan av anstdndighetsskil. Man badar ocksa av hygieniska skil, och
badvattnet har en tendens att bli lortigt eftersom man tvalar in sig och skrubbar sig
i vattnet, vilket gor att man byter badvatten ofta. Darfor badar ménniskor oftast i
ljummet eller kallt vatten.

Iynisin anser att bad ar socialt, och man sitter girna flera personer i samma kar,
aven av motsatt kon. Badandet ar inte heller for renlighetens skull, utan man
tvéttar sig och skdljer sig ren innan man kliver ner i karet. Ddrmed behdver man
inte byta badvatten lika ofta, och man kan dérfor hetta upp badvattnet ordentligt.
Thrakinde anser att bada &r ndgot som man gor for att fanga fisk eller ta sig over
ett vattendrag eller en lagun. Tvittar sig gor man pé land nédr man &r torr genom att
tvétta, borsta och kamma pélsen och gidrna ocksé putsa varandra fran skinnflagor
och skadeinsekter. Skvaller och socialt sméprat forekommer i samband med
tvittandet och putsandet.
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Nojen

Nojen forekommer naturligtvis pa Fo’ur, och ér sa gott som alltid av social natur. Man gor
helt enkelt saker tillsammans. Man arbetar tillsammans och ddrmed 4r det naturligt att man
har roligt tillsammans.

Festligheter

Festivaler intrdffar strax efter att fiskarna kommer hem frén en ladngre resa, under
Blomningen strax efter Stormtid, eller nér skorden ar bargad. Namngivningsdagar, det vill
sdga arsdagen av den dag dé en person fick sitt namn, firas hos iynisin med en enkel
festlighet, medan ménniskor firar fodelsedagar pa varje langarsdag pa sin fodelse med en
lite storre fest. Brollop firas med pompa och stat hos ménniskor, men gér nistan obemarkt
forbi hos iynisin. Daremot firar iynisin alltid ett barns fodelse med en rejél fest. Thrakinde
har inga fasta festligheter, men firar alltid god jakt- eller fiskelycka och barns fodelse, och
nér en ung thrakinde nar vuxen élder firas dven detta med en rejél fest.

Fester brukar oftast omfatta mycket och god mat, och dven en hel del alkoholhaltiga
drycker. Musik och dans forekommer ocksa i riklig miangd, och det hiander allt som oftast
att ynglingar av motsatt kon finner varandra vid dessa tillféllen.

Sport

Bland atletiska sporter finner man allehanda tévlingsgrenar, som spjutkastning,
kappldpning, kappsimning, bagskytte med flera grenar. Aven atletiska lagsporter ér vanliga,
sasom kapprodd. Langa lopp med tiomannabatar &r de mest populéra roddtévlingarna och
sadana utgor alltid héjdpunkten i regattor.

Tavlingar i stridskonst forekommer ibland. Sérskilt iynisin har ofta sddana tévlingar dér
man tdvlar i och visar upp de traditionella stridskonsterna. Dessa tévlingar 4r ndstan heliga
for iynisin och betraktas med stor vordnad, d& man har tillfélle att hedra séval sitt kloster,
sin familj och sin larare med sin skicklighet i stridskonst. Ménniskor har ocksé liknande
”tdvlingar” som paminner mer om gladiatorspel eller wrestling &n riktiga tavlingar. Iynisin
kan vildigt séllan tinka sig att stélla upp i dem. Enda undantaget dr d& de av ndgon
anledning vill statuera exempel. Det finns historier om iynisin som stéllt upp i en sédan
tdvling och totalt fornedrat sin motstdndare i syfte att visa hur vanhedrande sddana
gladiatortivlingar dr. Thrakinde slass aldrig enbart for ndjes skull, vare sig som tivling eller
uppvisning. Daremot kan en valdsam konfrontation komma att intréffa till exempel nir tva
hannar uppvaktar samma hona, eller av andra skil p4 samma niva. Det viktiga ar att
thrakinde har asikten att vald aldrig ska utdvas for ndjes skull. Det &r alltid allvar for dem.
Lagsporter forekommer ocksa i stor grad. En av de mest populdra lagsporterna ér ‘shai, en
fran borjan thrakindisk lagsport som senare kommit att bli importerad till ménniskor. "Shai
spelas med lag om fem spelare, ndrmare bestdmt tva krokar, tva pakar och en kvick.
Krokarna har en fyra fot lang bolstrad krok var. En krok spelar oftast som vakt och hans
syfte dr att forsvara det egna mélet, en stolpe nerkdrd i marken. Den andra kroken har som
uppgift att stoppa motstdndarens kvick. Han &r av tradition ocksé lagkapten. Pédkarnas
uppgift ar att forsvara kvicken, och de gor detta med en bolstrad trdstav om fem fots langd.
Kvicken, slutligen, dr den enda som far forflytta bollen och han dr obevépnad. Bollen ar
stor som en grapefrukt och forsedd med sex 6glor. Méalet med ’shai ar att kvicken ska
forflytta bollen fran mittpunkten till motstandarens mal och sitta en av bollens 6glor pa
malstolpen. Ett spel pagér till dess att ett lag ger upp eller att ndgon gor mél. Det senaste dr
det vanligaste och en match pagar séllan ldngre d4n en minut. Trots de korta matcherna ar
’shai en stor publiksport. Det enda som egentligen &r forbjudet ar att lamna spelplanen, att
byta till ett annat redskap och att sla med ett redskap mot huvudet. Brott mot dessa regler
innebdr att spelaren blir utvisad. I ovrigt ar det sannerligen “anything goes” som géller.
Trots de bolstrade redskapen och trots att de flesta spelare anvander kroppsskydd
forekommer ofta skador pa ’‘shai-spelare. Normalt sett dr det kvicken och kroken som far
mest stryk. En bra kvick borjar normalt spela vid sexton ars &lder och &r utbrind vid senast
tjugotva pa grund av skador. De hogst eftertraktade kvickarna dr unga iynisin (pé grund av
deras stridskonsttraning och vighet) eller unga thrakinde (pa grund av deras snabbhet och
styrka). Det dr ont om unga iynisin som ar villiga att spela som kvick, pa grund av iynisins
samhéllsstruktur — det dr 6ver huvud taget ont om iynisin som vill spela ’shai — men unga
thrakinde-hannar kan ofta dvertalas att borja spela som kvick.
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’Shai &r en stor publiksport pa grund av att det &r en sé& kampintensiv sport. Det
forekommer néstan alltid vadslagning kring evenemang, och lag reser langvéga for att
motas. I Lamark-arkipelagen forekommer det till och med en organiserad liga, déir lag fran
hela arkipelagen moéts och fir poéing efter resultaten pa matcherna. De lag som far flest
podng mots 1 en utslagsturnering med en final om en mycket stor summa pengar.
Naturligtvis dr det handelshusen som ligger bakom det hir — de tjédnar grova pengar pa
vadslagningen och pa alla andra héndelser runt ‘shai-matcher.

Musik

Det finns tre huvudsakliga musikstilar p4 Fo’ur, méansklig, thrakindisk och iynisisk.
Mansklig musik varierar frédn ackompanjemang av deklamerande av dikter till dansballader
och fyllevisor. Instrumental musik férekommer oftare som dansballader, medan man som
stimningsmusik oftare anvénder deklamationer. Synen pa musik é&r lite smatt pragmatisk.
Den ska finnas dér av en anledning — for att dansa, ackompanjera en dikt eller for att skréla
pa en fest. Ddremot &r man inte fortjust i musik for dess egen skull, eller bara for att det dr
vackert.

Iynisin har en ndgot annan syn. De har tva sorters musik, ’stimningsmusik” och “’praktisk
musik”. Praktisk musik dr sddan som ménniskor alltid spelar, det vill siga musik med ett
syfte. Iynisin sjunger girna nér de arbetar, super, festar eller dansar. De har dock inte ndgot
ackompanjemang till deklamationer av dikter som ménniskor har. Daremot har de
stimningsmusik for sin egen skull, bara for att det dr vackert. Nistan varje instrument som
iynisin har anvinds i olika discipliner, och det finns f& personer som kan undga att roras till
tarar av tonerna fran en skicklig ke’iko- eller sakazi-spelare. Iynisins skala dr nagot
annorlunda &n den som ménniskor anvénder, och darfor later iynisisk musik mycket
frimmande.

Thrakindisk musik finns d&ven den av tva sorter, den som man festar till och den som en
al’shakh anvinder for att komma i trans och tringa in i andevérlden. Bada &r primitiva och
rytmiska. Thrakinde anvénder enbart rytm- och stranginstrument.

Instrument  Kultur Typ och beskrivning

Ke’iko Iynisin Attastriingat stringinstrument liknande en luta med mycket
lang hals. Later vagt som en bouzouki. Spelas ofta med
klorna, och darfor svar att spela for ménniskor utan
speciella fingerborgar.

Sakazi Iynisin Stor tvarflojt av sayash. Later som en shakuhachi (japansk
fl6jt) men med mycket ldgre toner.

Takko Iynisin Krigstrumma som spelas med tva kraftiga trumpinnar. En
takko ligger oftast i ett stativ liknande en sagbock.

Sigar Minniskor Sexstringat stranginstrument liknande en luta eller gitarr.

Bowran Manniskor Liten trumma som spelar antingen med tumme och

lillfinger eller med bada dndarna pa en speciell trumpinne.
En skicklig bowran-spelare kan fa upp otroligt snabba
rytmer genom att vrida handen fram och ater.

Flojt Manniskor En vanlig blockflojt.

Kherv Minniskor En stor snicka som spelas som en trumpet eller horn och
anvéinds som signalmedel.

Thrk Thrakinde En handhéllen trumma.

Rfeh Thrakinde Ett trestrangat instrument bestaende av en urholkad stock.

Thrakinde anvinde sina klor for att spela pa den, varfor
strdngarna snabbt slits.

Tabell SH-204: Ndgra vanliga musikinstrument pd Fo ur

Folklore

Det finns gott om myter och legender pa Fo’ur. De spelar en viktig roll i samhillet som
sedeldrande historier, forklaringar pa vissa fenomen men &ven som ren underhallning. De
som kan beritta historier riktigt bra ar verkligt hogt aktade och bland de hogst uppskattade
ar thrakindes dromséngare.
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Skapelsen

Detta dir skapelseberidttelsen fran Althea-kyrkan. Den star dock bara nedtecknad i
apokryfiska kéllor, inte i de heliga béckerna.

[ urtiden fanns endast kaos.

Ur detta kaos foddes Popul, urfadern till alla andra sldkten. Popul fick tre barn, tva pojkar
som kallades Demos och Execon, och en dotter, Obalia.

Demos och Execon strickte ner sina hdnder i kaos och rérde om med sina bara hiander. De
samlade massan av kaos och skapade Althea av det som sin hemvist. Nér de sedan lyfte
sina hander droppade det frdn dem, och dverallt dir dropparna landade stelnade de och blev
levande varelser. Méanga andar och varelser foddes ur de stelnade dropparna av kaos och de
borjade leva ett eget liv. Popul, Demos och Execon gladdes ét det och 1at dem leva pa
Althea vid deras sida.

En kvill nar Demos och Execon blev osams foddes For ur deras grél. For var valdsam och
destruktiv och for att laka skadan som For dsamkade fodde Obalia en dotter, Salin, och en
son, Ord. Ord larde For hur hans vrede skulle tyglas, medan Salin ldkte de varelser som
skadades i1 Fors framfart. Ur Fors vrede foddes en dotter, Des, som fick ta hand om de som
inte ldngre kunde raddas.

Sa smaningom hade de andra varelserna lart sig gudarnas kraft och satte sig upp emot dem.
De ville inte langre att gudarna skulle styra dem och gjorde déarfor uppror. Men For och Des
stéillde sig i vagen for dem, véldiga och vredgade. Méanga svaldes av Des, andra slogs undan
av For. Vildigt var slaget och till slut besegrades rebellerna. ’N&d! N&d!” bad de. Vi har
gjort stor orétt, men vara ledare ar doda, manga har tagits av Des och vi har alla lidit for
vart brott.”

Demos och Execon sag dver rebellerna och overlit ét sin syster Obalia att doma. Obalia
sankte sina hénder i kaos och samlade ihop den massa som kom att bli Fo’ur. Dropparna
frén hennes hinder kom att bli thrakinde och Fo’urs alla levande varelser. Sedan forvisade
hon rebellerna till Fo’ur till att leva dér. Det var nad saval som straff — Obalia 14t dem leva,
men forvisade mianniskorna fran Althea for evigt. Pé sé sitt visade Obalia sin odndliga
rattvisa.

Det ségs att de droppar fran Obalias hidnder som inte foll p4 Fo’ur blev iynisin, och de
foljde ménniskorna till Fo’ur d& de skrimdes av gudarnas makt. L&t oss hellre leva fria pa
Fo’ur” sade de, "4n att leva hér och bli antingen era slavar eller era fiender. Vi vill hellre ha
frihet &n makt.” Obalia gick med pa det och dven iynisin séndes till Fo’ur.

Allt sedan dess har Althea-kyrkans trogna bett till Obalia om forlételse for sina brott sa att
de en gang kan atervinda till Althea.

Den vita gudinnan

Detta dr en thrakindisk/mdnsklig folksaga.

Nagonstans 1 Lamark-arkipelagen finns ett fantastiskt slott i vilken den vita gudinnan lever.
Hon har alltid funnits dér, &ven innan ménniskan kastades ut frin Gudarnas hemvist. Det ar
inte minga som vet var det slottet finns, och den Vita gudinnan har en hdngiven skara av
anhéngare som lever for att varda och skydda henne. Av alla varelser pa Fo’ur sé dr det
enbart den Vita gudinnan och havsdrakarna som har makten och kunskapen att utmana
trollkarlarna och vinna.

Det ségs att hon ldmnade Althea av egen fri vilja da de 6vriga gudarnas affdrer inte 1angre
intresserade henne, och bosatte sig for Fo’ur for dess skonhets skull. Lange forsokte hon fa
de &vriga gudarna att inse att skonhet och godhet var viktigare dn makt, rdnkspel och
intriger. Till slut konfronterade hon de tre hdgsta gudarna, Demos, Obalia och Execon, och
forklarade sin stdndpunkt. De svarade med att forbanna henne med vitt har och eviga
smartor. Den vita gudinnan tog forbannelsen med ro och ldmnade gudarnas skara pa
Althea. Hon visste att hon hade rétt och stannade dérfor pa Fo’ur.

Allt sedan dess har vitt har ansetts vara ett tecken pa vishet och ett estetiskt sinne.

Morkekvinnan

Detta dr ursprungligen en iynisisk folksaga.

Det sdgs att Yun, en ung iynisin som for lénge sedan inte ville ga i kloster, utan sdkte upp
en annan lérare, en gng var pa vig hem frén byn till sin ldrares hydda efter nagra arenden.
Da overfolls han av en hamnskiftare, en vidrig best med lang kift och midngder med ténder.
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Hamnskiftaren satte Yun i en bur och vintade pa att han skulle fa panik. ”Ah, dom smakar
sa mycket béttre da!” myste hamnskiftaren och gnuggade sina hinder.

I en annan bur satt en kvinna fangslad, en manniskokvinna frdn vad Yun kunde se, men en
av obeskrivlig skonhet. Istéllet for att f4 panik borjade Yun fundera pa hur han skulle hjélpa
kvinnan. Hamnskiftaren kunde lukta sig till vad Yun ténkte, och sade ”henne ska du inte
bry dig om. Det dr Aki-onna, Morkekvinnan, hon som formoérkar himlen en gang om aret
och plagar oss med stormarna efterdt. Nu sitter hon hér och det kommer aldrig mer att bli
Morke eller Stormtid!”

Till slut tréttnade hamnskiftaren pé att vénta pa att Yun skulle fa panik, eftersom den unge
pojken bara mediterade istillet, s& han 6ppnade buren och skulle dta upp Yun. Yun sag sin
chans och sparkade och slogs som han hade lart sig i klostret och lyckades bryta sig 16s.
Yun skulle precis springa fran platsen dé han hérde kvinnan snyfta, och han kunde inte lata
henne vara kvar dér. S& han vinde om och sprang till kvinnans bur och precis nér
hamnskiftaren fick tag i Yun sé lyckades Yun 6ppna kvinnans bur.

Ut stormade Aki-onna, Morkekvinnan, och blaste bort hamnskiftaren, ut for ett stup sé att
hans kropp krossades mot vassa klippor. Sedan viande hon sig mot pojken. ”Du visste vem
jag var och dnda sléppte du ut mig?”

Yun nickade. ”Ingen ska fa sitta i bur, inte ens Morkekvinnan.” Aki-onna log. ”Du ar en
klok och modig pojke” sade hon. ”Jag kan inte stoppa Mdrke eller Stormtid, men jag kan
gora ndgot annat. Jag ska foda en dotter som kan lata Fo’ur blomma efter varje Stormtid
som tack for att du sldppte ut mig.” Sedan forsvann hon i en virvelvind.

Aki-onna holl sitt 16fte. Hon fédde en dotter, Akarui, som later hela Fo’ur blomma i
underskona farger efter varje Stormtid dé vérlden frambringar nytt liv.

I en del varianter av sagan &r Yun far till Akarui. I andra varianter gifter sig Yun och
Akarui.

Yagiya-hime

Detta dr en saga av mdnskligt ursprung.

Yagiya ér en vildigt méinsklig foreteelse med ett iynisiskt namn. Ordet “’yagiya” ar suriyani
och ordagrant betyder det “kvist-person”. Trots detta dr sjdlva konceptet fran manniskornas
vérld. Yagiya ér i bésta fall underhéllare, dansoser och musikanter och i sémsta fall
prostituerade.

Sagan om Yagiya-hime &r en tragisk historia, om en kurtisan som blev med barn med en
hogt uppsatt kund. Kunden, en miktig kopman, var utsatt av fiender och sag Yagiya-hime
som ett hot. Hon och barnet var beviset for att han hade varit otrogen mot sin hustru, och
skulle det komma ut skulle skandalen kunna krossa hans handelshus.

Yagiya-hime hade dock ingen 6nskan att hota kdpmannen. For hennes del var barnet
hennes eget och hon hade inga planer pa att hota eller utpressa kopmannen. Men
kdpmannen kinde att han inte kunde ta nagra risker och hyrde 16nnmdrdare for att gora sig
av med Yagiya-hime och hennes barn.

Nar Yagiya-hime blev 6verfallen rékade en shin-tayani vid namn Sagami komma i vigen
och ingrep. Han dodade tva av 16nnmordarna och resten forsvann for att rapportera till sin
herre. Yagiya-hime berittade sin historia for Sagami, och Sagami lovade att forsvara
Yagiya-hime och barnet.

Det ville sig dock inte béttre dn att Yagiya-hime blev kidnappad. K&pmannen anvinde
henne som lockbete for att Sagami skulle komma fram med barnet. Sagami dok upp pa den
avtalade motesplatsen, och kdpmannens livvakter anfoll. Yagiya-hime rusade fram for att
skydda sitt barn men blev dodligt sdrad av kdpmannen sjélv. Nar Sagami ség detta slédppte
han 16s all sin ilska, iynisin som han var, och drdpte kopmannen och hans livvakter.
”Barnet” som Yagiya-hime offrade sitt liv for var bara en docka. Sagami hade lamnat
barnet i sdkerhet och var aldrig i fara. Sagami lovade den déende Yagiya-hime att ta vil
hand om barnet. Han holl det 16ftet, och barnet vixte upp blev en god och arlig krigare, vil
trénad i iynisins stridskonster savél som i manniskors vigar. Képmannens handelshus foll
med dess ledare och forsvann. Yagiya-hime begravdes enligt mianniskornas traditioner och
hennes son visade alltid stor respekt for minnet av sin mor.
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Altheas morka sida

Detta dir en thrakindisk folksaga

Det ségs att himlakroppen Sivar har en syster, en vacker hona med kolsvart pils, som kallas
Shu’thrasi. Hon &r s underskon att skéda att aldrig har fler starka hanar kdmpat om en
honas gunst 4n om henne. Men hon har ocksa en mork sida. S& manga hanar kimpade om
hennes gunst att det blev ett regelrétt krig. Alla hanar fran hela Fo’ur gav sig av for att
kéimpa fOr dran att fa para sig med Shu’thrasi.

Manga thrakinde forfasades 6ver det hdr kriget, och nagra al’shakher bestdmde sig for att
gora nagot at saken. De samlade sina krafter och tillkallade manga méaktiga forfadersandar,
och tillsammans kastade a/’shakherna och andarna ut Shu’thrasi fran Fo’ur och spérrade in
henne pé Althea. De dolde hennes fangelse i evigt morker, for att det aldrig mer skulle bli
upptéckt och sé att inga hanar skulle ge sig av for att kimpa for hennes gunst igen.
Shu’thrasi blev naturligtvis ilsken ver sin fangenskap, och varje Morke, da Fo’ur inte kan
se nagot av Altheas ljusa sida, later hon sin vrede spillas ut dver Fo’ur i den tid som kallas
Stormtid. Av och till kan hon fa hjélp av sin bror Sivar, som ibland, nir himlakroppen &r
mellan Fo’ur och Althea precis under Morke, river och sliter i Fo’ur och far marken att
bloda och méktiga jordbdvningar och vulkanutbrott plagar da Fo’urs yta.

Den mérka ringen

Detta dr en mdnniskofolksaga

Det sdgs att Shaan var en av de sista manniskorna efter Fallet som lyckades halla kvar vid
gudarnas forlorade magi. Shaan var en krigare och en vis man i en tid da vérlden
formdrkades, och nér andra {61l och forlorade sin magi sa beh6ll han sin. Han gjorde inte
som trollkarlarna och léste in sig for att forvalta magin tills den behdvdes, utan utnyttjade
den till sin egen vinning.

Detta vredgade flera av trollkarlarna, som tillsammans med manga troll och &nnu fler
ménniskor, utrustade med eldlansar och magiska skdldar, gick i krig mot Shaan. Shaan
lyckades dock monstra den storsta hdr som Fo’ur ndgonsin skadat och ldnge sag det ut som
att han skulle lyckas erovra Fo’ur.

Shaan hade dock en svaghet — all hans magiska styrka var last i en ring av kraft. Kunde
man stjdla eller forstora ringen sa skulle Shaans makt tyna bort och han skulle 14tt besegras.
Tvé unga mén, Sagin och Kenathor, stidllda mot méjligheten att Fo’ur skulle slukas av
Shaans morka makt, smog in en sen natt i Shaans hérldger och stal ringen. Shaan vaknade
och blev vredgad, och sénde alla sina legioner efter de tvd ménnen. De jagade ménnen till
en kulle som kallas Ghrazhas Rumpa, déir de drépte ménnen.

Sagin och Kenathor dréptes dock inte forgidves — innan de dog begravde de den Morka
ringen for evigt under ett helt berg. Dar ligger den och vilar till dess att en av Shaans
attlingar laser upp den kraft som 4r dold i ringen och sldpper 16s morkret Gver Fo’ur igen.
Den dagen fruktas av alla.

Toppen pa berget

Detta dr en iynisisk folksaga

Det var en kdpman i Musuda som ville ha ett gott ar, och beslutade sig for att géra en
vallfird till det heliga berget Asari i syfte att hedra gudarna. Det ar i sig ingenting ovanligt
— manga personer vallfardar i liknande syften. S& kdpmannen tog pé sig sandalerna och
borjade vandra langs med pilgrimsleden.

Till slut fick han se berget Asari i fjérran, hdgt och vitt, med sin karakteristiska avbrutna
topp, och han fortvivlade eftersom det ség sé ofantligt hogt upp. Precis nér han skulle ge
upp och vdnda om s& kom dock en iynisisk munk forbi.

”Ursdkta mig” sade kopmannen, “men vet ni hur man kommer till toppen? Det ser s& hogt
ut hérifran.”

”Naturligtvis” sade munken. ”Borja med att gé langs den dér stigen.”

Kopmannen stirrade pa stigen och sedan pa berget. “Inget mer?” fragade han.

“Inget mer” svarade munken. ”Tag bara ett steg i taget.”

”Ni far det att 14ta s& enkelt” sade kopmannen uppgivet.

”Men det dr enkelt. Varje stort berg bestigs lampligen med ett steg i taget. Varje insikt nés
en bit i taget, tills man plotsligt inser att man har nétt malet. D& inser man att det var vért
modan att na insikten och toppen. Oavsett om man talar om att bestiga ett berg, bemistra ett
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yrke eller att bli ett med universum sé ar det en process som bést gores ett enkelt steg i
taget.”

”Jag tror er inte” svarade kopmannen.

”Det borde ni” svarade munken. ”Jag kom just ner frén berget.”

Kopmannen fnds. ’Sa varfor har ni klattrat ner frdn berget nér vi vél tagit er upp?”
”Darfor att det ndgonstans finns ett annat berg som maste bestigas” svarade munken med
ett glatt leende.

Sensmoralen i sagan dr att allting man forutsétter sig att gora gar att 16sa om man har
tdlamodet att slutfora det man pabdrjar, samt att det alltid finns en utmaning till nér den
forsta dr verkommen.

Samhalle

Stamsamhaéllen och stadsstater &r de statsbildningar som dominerar Fo’ur. Det finns
egentligen inga nationalstater och i och med att det ror sig om stamsamhéllen och
stadsstater sa forekommer ocksa fa etniska konflikter. Vad som déremot ofta forekommer
ar rena handelskonflikter, ddr handelshus forsoker stora varandras handelsvéigar och
resursomraden.

Stadsstaten

Stadsstaten omfattar en stad och ingenting annat. Alla resursomraden i nérheten av staden
tillhor inte staden officiellt. En stad &r bara en samlingsplats, en marknadsplats ddr man har
mojlighet att byta varor och tjdnster och ett lokalt administrativt centrum dér till exempel
rattstvister kan avgoras. Staden har véldigt litet inflytande dver omgivningen utdver det rent
ekonomiska. Det finns till exempel inget som helst krav att ndgon som ar utanfor
stadsmurarna ska folja ett domslut frén en domare i staden.

Ofta brukar kringliggande byar ansluta sig till en stad. Byn gar med pa att atlyda stadens
lagar och forordningar, betala skatt och stdlla upp till stadens forsvar. I utbyte skyddas byn
av staden militért sdvil som juridiskt, och byn knyts in i och drar nytta av stadens
ekonomiska liv i hdgre utstrickning an tidigare. Byar ligger ganska tétt — det tar sdllan mer
an ett par timmar att gd fran en by till nista.

I de flesta fall viljs byrad eller stadsrad av byns eller stadens invanare. Stadsradets
ordforande kallas vanligen for kommendor eller i vissa fall guverndr. Ett fatal stader har en
arftlig kommend®orstitel, men dessa dr som sagt var valdigt fi. Det dr betydligt vanligare
med att stadens kommendor viljs av invanarna. Ett fatal stdder och byar ligger ockséa under
en trollkarls beskydd, sa att denne styr byar och stdder i utbyte mot forsvar av dem. Saddana
stdder har en tendens att véxa sig véldigt stora, dd ingen végar utmana en trollkarls vrede
och att fred och vélstand alltsa garanteras dar.

Manga val av styresmin influeras kraftigt av ekonomiskt inflytande. Mer pengar innebér
helt enkelt att kandidaterna léttare kan skaffa sig roster genom valkampanjer och till och
med mutor. Darfor har handelshusen ovanligt stort inflytande i stddernas styre da dessa har
storst ekonomisk styrka. I vissa omréaden, till exempel Lamarkiska Handelsfederationen, ar
inflytandet sé stort att handelshusen i princip styr allt. Ofta beror detta pa att handelshusen
har kontroll 6ver en mycket viktig vara — i fallet Lamarkiska Handelsfederationen ar varan
jarn, da Handelsfederationen kontrollerar de enda kidnda storre jarnfyndigheterna pa Fo’ur.
Diérigenom far Handelsfederationen enormt stort ekonomiskt inflytande och har pa sé sitt
skaffat sig enormt stort politiskt inflytande.

Det finns en stark demokratisk tradition i de flesta samhillen pa Fo’ur. Sa gott som alla
religioner séger att alla dr lika i viirde. Anda finns det slaveri i delar av virlden, ofta med
ursékten att religionernas heliga texter ska tolkas som att alla fria mén é&r lika i virde.
Lamarkiska Handelsfederationen &r ett sidant omrade som tillater slaveri. Delvis i protest
mot detta brot sig ndgra mer liberala stadsstater ur federationen och satte upp den Pejoriska
Ligan som slavfria stadsstater. En annan bidragande orsak till uttrddet var att handelshusen
hade for mycket att sédga till om i Lamarkiska Handelsfederationen. Genom ett uttride ur
Handelsfederationen kunde handelshusens makt begriansas.

Rattsvdsende

En viktig och universell princip pa Fo’ur &r att lagen ar lika for alla. Det finns inga
egentliga undantag som stéller vissa personer utanfor eller ovanfor lagen. Istéllet ar
principen lika for alla” mer eller mindre helig. Alla har rétt till skydd av lagen, och ingen
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kan g& emot lagen och ga fri. Iynisin later aldrig ndgon lag skapas som sitter en person dver
en annan, och kommer att kdimpa mot varje forsok att tillsdtta en sadan lag med vald om sa
krivs. Aven thrakinde har en liknande motsvarighet. Inte ens en stamhdvding kan bryta mot
traditionerna eller andarnas vilja, och gor han det sa far han ta konsekvenserna, oavsett om
han ar hovding eller inte.

Varje stadsstat har sin egen lag. Lagarna dr visserligen ganska lika varandra, och de flesta
stadsstater har ungefdr samma sétt att uppratthélla lagen med en sa kallad magistrat.
Magistraten ar skild frén stadsradet och utses inte av detta, och ér istéllet en position som
oftast tillsdtts mer eller mindre genom konsensus. Stadens invanare enas helt enkelt om
vem som ska fa posten som magistrat. Huvudsakligen &r det en dldre sheriff som far det
fortroendet. En magistrats arbete dr att upprétthélla lagen och att tolka den. Han far normalt
en minimal 16n av stadsradet for detta, sé att det huvudsakligen &r personer som inte &r ute
efter personlig vinning som soker sig till jobbet.

Magistraten kan anstilla sheriffer pa tillféllig eller permanent basis. Permanenta sheriffer
brukar patrullera kringliggande byar samt stddernas gator. Ofta &r det dessa sheriffer som ar
lagens ansikte utat for den normale medborgaren och de far ofta stor respekt av folket.
Frivilliga tillfdlliga sheriffer anlitas for kortare tidsrymder och bara nér det behdvs. Dessa
kan dven anlitas av permanenta sheriffer, men de fr i s& fall 16n forst efter att magistraten
godként detta och fort drendet vidare till stadsradet. Man kan aldrig tvingas att ta arbetet
som sheriff, vare sig tillfalligt eller permanent.

Skulle ndgon bli gripen for ett lagbrott sa har sheriffen ingen som helst ritt att falla dom.
Magistraten har viss rétt att filla dom dver sméaforseelser som normalt bara straffas med
bdter. Grova brott maste dock domas i domstol. Domstolen bestér oftast av en jury som
bestdmmer skuld eller oskuld, en domare (kan vara, och dr ofta, magistraten) som sitter som
ordforande och beslutar om dom om juryn skulle déma skuld eller oskuld och tva juridiska
radgivare, en for kidranden och en for svaranden, som pekar pé de lagrum som géller for
malet ifréga.

Iynisin och thrakinde har inget domstolsvdsende som méanniskor har. I thrakindes fall later
man nistan alltid en shaman doma. Shamanen hor bada parter i malet och radfragar sedan
andarna om domslutet.

Iynisin har inget domstolsvésende alls. Om négon har négra klagomél tar malsdgaren upp
det personligen och gor upp med svaranden om saken om det behdvs. Skulle det gé sa langt
att det finns risk att konflikten trappas upp, ndgot som ofta hdnder om svarandeparten
hévdar sin oskuld, sa finns det en uppséttning med néstan rituella regler for hur oberoende
och neutrala personer ska kunna tillséttas till domstol for att avgora skuld eller oskuld.
Byrad eller klosterrad &r den vanligaste 10sningen. Nar skuldfragan &r 16st &r det upp till
maélsdgaren och den skyldige att gora upp saken. Oftast gor de upp i godo, men ibland s
slutar det med duell, da ofta med dodlig utgang, varefter saken ar utagerad. I extrema fall s&
kan det domas fejd, sé kallad adauchi, dar kdranden fér rétt att sjdlv skipa rattvisa. Adauchi
ar ingenting man tar litt pa. I bista fall sd innebar adauchi att kiranden jagar svaranden
over hela Fo’ur for att f4 sin hAimnd, men i vérsta fall kan det eskalera till ett regelrdtt
inbordeskrig.

Iynisin har dock en instans som fungerar som polis och réttsligt ombud. Ett sddant ombud
kallas for yoriki och utses gemensamt av by och kloster. En yoriki har befogenheter att
utreda ett misstdnkt brott och presentera sina bevis och slutsatser infor domstolen. En yoriki
har ocksa befogenhet att gripa in om ett brott pagar. Finns det ingen malségare i fallet sa far
yoriki rétt att stdlla upp som kérande i fallet.

En intressant sak med iynisins réttsforfarande ar lagtrots, det vill séga att sétta sig upp mot
domstolen. Om man trotsar reglerna for att avgora skuld eller oskuld s& anses man
automatiskt ha avsagt sig sin rétt i malet. Svaranden anses ha erként sig skyldig om denne
trotsar reglerna, och far finna sig i detta. Kidranden anses ha tagit tillbaka méalet om denne
trotsar reglerna, och kan inte ta upp fallet igen. Samma sak hiander 4ven om man hindrar en
yorikis utredning genom att gdomma eller forstdra bevis eller hindra en yoriki tilltrade till
brottsplatsen. Daremot s &r det inte lagtrots att vigra att svara pa domstolen eller en yorikis
fragor.

Den normala informella principen i fall dir flera olika réttssystem skulle kunna gélla (till
exempel om en iynisin stélls infor ritta i en ménniskostad) ar att lokal lag géller. Om en
thrakinde bryter mot en lag i en stad sa far staden doma 6ver honom, och om stadsbon gor
nagot dumt mot thrakinde pa stammens omrade sa far han domas av schamanen. En del
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iynisin kan ha svart att acceptera att de ska domas av en lagstadgad ”6verordnad” domstol
dé de kan se detta som en inskridnkning av deras frihet, men oftast dr det inga problem.

Lag

Lagen skiljer sig i princip fran stad till stad och fran kultur till kultur. De stora skillnaderna
finns mellan kulturerna, och de sma skillnaderna mellan stider.

Mainniskor har huvudsakligen ndgon form av ekonomiskt straff. Antingen fir man betala
boter och/eller skadestand, eller sa far man arbeta av boter och/eller skadestand som
straffarbete om man inte kan betala den. Som regel blir 25i i boter eller skadestdnd
detsamma som ett kortars hért arbete, och om boten ir tillrickligt stor (grdnsen gér normalt
mellan 50i och 200i) s& blir man automatiskt domd till straffarbete. I sa fall far kdranden en
viss summa av domstolen, ofta ca 10i per kortérs straffarbete, som erséttning for det
uteblivna skadestandet. Dodsstraff forekommer hér och var, och dven kroppslig
bestraffning. Ofta &r det stdder som har kroppslig bestraffning som har dodsstraff.

Iynisin gor alltid upp mellan parterna sé att alla inblandade parter blir ndjda. Det innebér
ofta en hel del forhandlande fram och tillbaka, vilket gor att "rittegangen” kan ta rétt lang
tid. Skadestand, kroppslig bestraffning och duell 4r de vanligaste pafoljderna. I riktigt
allvarliga brott sa finns det mdjlighet att det mynnar ut i fejd, sa kallad adauchi. Sédana
fejder kan vara, och har varit, timligen blodiga och drar fram det absolut virsta hos iynisin,
och av den anledningen sé brukar iynisin hélla sig i skinnet.

Thrakinde far sin dom frdn stammens shaman. Denne delar ut det straff som andarna siger
ar det lampliga. Oftast innebdr det ndgon form av skadestand, men dven kroppslig, och ofta

tdmligen grym, bestraffning forekommer. Unikt for thrakinde ar att man ocksé har sjélslig
bestraffning. Det har hént att shamanen har dodforklarat svaranden, varpa stammen
betraktar honom som ddd (ofta dor han ocksa, antingen av sorg 6ver att vara dodforklarad,
av svilt eller genom sjdlvmord). For de absolut mest vidriga brotten sa kan shamanen till
och med féngsla svarandens sjél och sedan doda eller forslava kroppen.

Pafoljd
Brott Miinniskor, Miinniskor, Thrakinde Iynisin
ekonomisk kroppslig
Stold Skadestand, Skadestand, Konceptet finns  Skadestand,
varans viarde x5  varans viarde X2  inte varans virde x5
+ 20 piskrapp
Haileri Bot, varans Bot, varans Konceptet finns  Skadestand,
véarde x2 varde x1 + 10 inte varans virde x2
piskrapp
Prostitution Bot, 10-501 Stupstock i 4-10  Ar inte ett brott  Ar inte brott om
dagar om det inte sker det inte sker med
med tvang tvang
Koppleri Bot, 100-1000i  Bot 50-500i, 20  Ar inte ett brott  Ar inte brott om
piskrapp om det inte sker  det inte sker med
med tvang tvang
Hemfridsbrott  Straffarbete, 2 Straffarbete, 2 Konceptet finns  Skadestand, 501
kortar kortar inte
Kontraktsbrott  Skadestand, Skadestand, Duell Skadestand,
kontraktsvirde  kontraktsvirde kontraktsvérde
x5 x5 x5
Lagtrots Bot, 10-501 20 piskrapp Dubbla straffet ~ Automatisk
forlust av fallet
Fortal Skadestand, Skadestand 50-  Duell Duell
100-10001 5001, 20
piskrapp
Misshandel Skadestind, Skadestdnd 50-  Prygelisamma Prygel i samma
100-10001 5001, 20 utstrdckning som utstrackning som
piskrapp brottet brottet
Dréap Skadestand, Skadestand 50-  Skadestand, Skadestand
100-10001 500i, 20 motsv 100- motsv 100-
piskrapp 10001, prygel 10001, prygel
Mord Straffarbete, 2-  Straffarbete, 2-  Dddsforklaring  Duell eller fejd
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20 langar 20 langar
Mordbrand Straffarbete, 5-  Dodsstraff Dodsforklaring  Duell eller fejd
50 langér eller
livstid
Valdtakt Straffarbete, 2-  Straffarbete, 2-  Kastrering Fejd
20 langar 20 langar,
kastrering
Forraderi Straffarbete, Dodsstraff Féngsla sjl Konceptet finns
livstid inte
Piratverksamhet Straffarbete, Dodsstraff Som for de brott Som for de brott
livstid som begétts som begétts

Tabell SH-205: Typiska straffvdrden for ndgra olika brott

Civilrétt ror dgande, kontrakt, dktenskap, arv och liknande saker, samt tvister om dessa.
Iynisin gor ingen skillnad pa brottsmal och civilmal, utan dessa tas upp pa samma sétt.
Thrakinde har knappt négra civilmal, emedan man knappt har nagra dgodelar att ha civilmal
om.

Miénniskor har dock ett komplext system, ofta med omfattande lagar om dgande, kontrakt,
aktenskap et cetera. En person som anser att ndgon annan har brutit mot dennes civilritt kan
lamna in en stdmningsansokan till domstol om han anser sig ha skal till det. I sa fall provas
fallet i domstolen och ett domslut kommer sa smaningom. Om svaranden anses ha brutit
mot nagot avtal eller nagon lag sa kan han bli domd att ersitta for den ekonomiska forlust
som han har orsakat eller den vinst som han har gjort sig pa kdrandens bekostnad, samt ofta
dven ett skadestdnd. Det dr mojligt att komma upp med ett avtal om forlikning, som géller
lika for bada parter och dér domstolen ser till att det efterlevs.

En viktig egenskap dr mojligheten till partnerskap i affarsverksambhet. I de flesta
ménniskosamhéllen &r det mojligt att ingd ett partnerskap dar flera personer gar samman
med sina respektive specialomréden i en verksamhet. De inblandade avtalar da sinsemellan
om dgandeandelar i verksamheten, vilket fordelar vinst och dven ansvar vid forlust. Det &r
mojligt att avyttra dgarandelar till utomstaende for att fa in nddvéndigt kapital. Denna
process sker som ett normalt civilmal, ungefar som forlikning. Thrakinde har inget liknande
partnerskap, och iynisin antar att alla inblandade i partnerskapet tar lika stor del av vinst
savil som borda.

Curriculum

Pé Fo’ur har man inget egentligt stindssamhalle. Istéllet har man fyra olika curriculum som
beskriver vad man huvudsakligen sysslar med. Curriculum skiljer sig fran stdnd genom att
det gar att skifta fran ett curriculum till ett annat och att en person kan han annat curriculum
an hans foréldrar.

De arbetande

De arbetande &r de som skapar nagot. Utan de arbetande skulle man inte kunna dta och det
skulle inte finnas ndgra hus, batar eller redskap. Utan dem skulle Fo’ur mer eller mindre
stanna. De é&r fiskare, bonder, alg- eller musselodlare, havskouppfodare eller hantverkare,
eller verksamma inom nagot annat skapande yrke. Trélar faller ocksé in under de
arbetandes curriculum. De flesta trdlar och slavar har blivit s& genom att antingen fodas till
trdl eller genom att bli krigsfange. Nagra rovas bort fran byar eller utgors av sjomén som
fangas i ndgon pirat-rdd och som sedan siljs.

De arbetande har man en kluven instillning till. A ena sidan s #r det de som producerar
och konsumerar storre delen av de varor som gér i omlopp pa Fo’ur och alltsa mer eller
mindre basen for all makt. A andra sidan #r den enskilde arbetandes stillning inte sérskilt
stark d& hans ekonomiska stédllning inte ar allt for god, och darfor ocksa ganska maktlds.
Iynisin och thrakinde har mycket storre respekt for arbetande dn andra ménniskor, vilket i
sin tur far resultatet att arbetande ofta har ganska god respekt for iynisin och thrakinde.

De arbetande har ett gott dga till de krigande, som trots allt visar respekt tillbaka.

De handlande

De handlande omfattar inte enbart de som idkar handel. Ménga andra tjinsteman inom
stadens byrakrati raknas som handlande. De handlande utgér en slags “hanad 6verklass™ —
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den stora massan har inte mycket till dvers for de handlande, men de utgér trots allt en
overklass med sin stora ekonomiska makt. De enda som har ndgon respekt for de handlande
ar thrakinde, da de forser thrakinde med allehanda foremal som thrakinde inte kan tillverka
sjélva.

Handelshusen dr normalt medvetna om sin kénsliga stillning och gor allt for att stirka sin
position. Ofta sponsrar de kandidater till parlament eller rad i stider och byar och far pa sa
satt ocksé inflytande i realpolitiken.

Det farligaste med handelshus &r nér de sluter sig samman. Den Lamarkiska
handelsfederationen ir just en sidan sammanslutning. Aven om stider och byar i princip
har demokrati sé 4r det en koalition av handelshus som styr federationen. En mycket stor
bidragande orsak till detta &r att handelsfederationen har kontroll 6ver en stor del av
utvinningen av jérn pa Fo’ur, tack vare gruvorna pa 6n Khenoke i sdder. Detta, tillsammans
med att handelsfederationen tillater slaveri och till och med séljer slavar, har gjort att stider
pa on Pejora i vdst, med omgivande Oar, brutit sig ur handelsfederationen och bildat den
Pejoriska ligan.

De krigande

De krigande utgor en vildigt speciell elit. Det finns inte rum for stora féltslag, varfor man
inte kan samla massarméer eller miliser. Istéllet har man fétt en fatalig krigarklass som
enbart sysslar med krig och forberedelser for krig. Till skillnad frén riddare eller samurajer
sa har Fo’urs krigare av tradition ingen politisk makt i sig sjdlva, utan snarare &r krigarna de
som projicerar politikernas makt. Besluten fattas normalt ovanfoér deras huvuden.

Inom krigarna finns det en elit inom eliten, ndmligen de fa som tas upp som larjungar hos
iynisin och far ldra sig deras avancerade krigskonster. Det &r ganska vanligt att dessa ofta
tappar fortroendet for ménniskor i storsta allmédnhet och blir en slags vandrande krigarmunk
eller legosoldat.

Iynisin har nistan automatiskt ett gott 6ga till lojala och kompetenta krigare pa grund av de
gemensamma grunder som finns — bada trénar stridskonst och bada sétter stort viarde pa
disciplin och sjélvkontroll. De goda tankarna dr normalt 6msesidiga. Daremot tycker de inte
om de krigare som missbrukar sin trdning och drar ner krigskonsten i smutsen, och iynisin
gillar inte tanken att kriga for pengar (det vill sdga legosoldater). Krigsbrott och onddig
brutalitet &r nagot som iynisin avskyr, och att ta betalt for att kriga at ndgon annan ar s
cyniskt och vidrigt som nagot kan bli.

Krigare har ofta ett gott 6ga till de arbetande, eftersom det i slutindan dr de som foder
krigarna. Ofta sluter man ett slags avtal med arbetande — bybor i nédrheten av ett
krigsomréade eller annat oroligt omrade far skydd av krigare som i gengéld far mat och
husrum. Sédana avtal tar ofta slut forr eller senare, men det innebér i alla fall nagot att leva
av for krigarna.

Diremot har de krigande véldigt laga tankar om de handlande, eftersom det oftast 4r de som
koper krigarnas tjanster. Gang efter annan har legosoldater blivit snuvade pé betalning efter
att ha utfort tjanster &4t de handlande som handlarna sjélva inte skulle kunna sénka sig till att
gbra. Anda fortsétter krigare att ta uppdrag av de handlande, mestadels for att det enbart &r
de handlande som har rad att kdpa deras tjanster en ldngre tid och for att det innebér en stor
och négorlunda sidker inkomstkélla.

Skulle en by som star under en stads beskydd fa problem sa kan krigande ofta anlitas som
sheriffer under en begriansad tidsperiod och hjélpa den ordinarie sheriffen att upprétthalla
lagen. I vissa fall vinner krigaren sé pass mycket fortroende fran byborna att han faktiskt
anstills permanent av stadens magistrat pa bybornas inradan.

De bedjande

Bedjande finns inom Altheas kyrka, den s kallade svartrockssekten inom St Inri kyrka och
inom suriya. Dessa arbetar enbart som sjélasorjare och ingenting annat. De bedjande dr
respekterade som just sjélasorjare. I ett normalt samhélle s har néstan alla s stort
fortroende for bedjande (i stdder ofta ett halvdussin personer, i byar kanske en eller tva) att
man fragar dem om rad om de mest intima saker. Fortroendet atergildas oftast, och det som
man sager till de bedjande eller frdgar om stannar dir och sprids inte vidare.

Lustigt nog sa rdknas &ven préster inom suriya som bedjande bland méanniskor, trots att
iynisin sjilva inte gor det (de anvinder inte begreppet “curriculum”). Aven magiker riknas
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in som bedjande, i synnerhet ménskliga al shakher, soryun och ormlékare, trots att dessa
ofta inte dr professionella praster utan har religion (om det férekommer alls) som bisyssla.

Thrakinde

Thrakinde har inget motsvarande curriculum. Normalt har alla thrakinde en huvuduppgift
som de sysslar med, men man kan dven fungera i andra roller och hjilper ofta till med dessa
i den mén det dr mojligt och nddvandigt. Man har dock lért sig den harda vigen att
ménniskor har en uppdelning efter vad de sysslar med. Tanken att specialisera sig s& hért att
man enbart kan syssla med en sak dr helt frimmande for thrakinde.

Thrakindes samhélle dr huvudsakligen ett stamsamhélle. Det finns dock undantag — pa
sodra Fo’ur finns tva demokratiska federationer av stammar dir varje stam &r en
sjdlvstyrande nation i federationen, och dédr den Lamarkiska Handelsfederationen ligger
idag fanns det en gang i tiden en feodalstat. Numera finns dir Fem Stammar, en
sammanslutning av fem stora thrakinde-stammar som samarbetar. I 6vrigt dr ndstan alla
stammar helt sjidlvstyrande enheter.

Varje stam dger stammens alla tillgangar. Privat 4gande finns knappt hos thrakinde, men de
har lért sig den harda vdgen att man inte ska peta pa saker som ménniskor eller iynisin dger,
pa samma sétt som man inte ska peta pa grannstammens tillgéngar.

Thrakinde lever i och omkring vattnet och &r vél anpassade till ett liv i den miljon. Deras
absoluta huvudnéring ar fiske, &ven om de ocksa dr samlare. Manga samhallen &r
nomadiska och foljer fiskstim och havskohjordar Gver haven, medan andra ar bofasta.
Fisket sker med spo, med bage, spjut och ljuster eller genom jakt. Den thrakinde som kan
fanga fisk utan nagra hjélpmedel &r alltid hogt aktad i samhallet.

Den teknologiska nivan hos thrakinde &r lag. De har inget metallarbete 6ver huvud taget,
dven om det finns arkeologiska ldmningar inom den Lamarkiska handelsfederationen som
tyder pa att de i alla fall en gang har kunnat bearbeta metaller. De flesta verktyg gors av
ben, trd och sten, och metallverktyg maste importeras fran méanniskor eller mojligen iynisin.
Elden har timjts men anvinds huvudsakligen som vapen, skydd, upplysning och virme och
inte som ett verktyg. Att anvédnda eld for att forddla nagot ar ett koncept som forlorades och
inte aterkom forrin ménniskorna tog med sig det till Fo’ur. Aven thrakindes bétar ar
primitiva, antingen i form av kanoter av urholkade tristockar eller flottar. Vissa stammar
gor dven kanoter av bark eller lader spant over en trdram, men att forma och sammanfoga
trastycken till en bat ligger nagot bortom thrakindes tekniska horisont.

lynisin

Iynisin lever huvudsakligen av jordbruk. I och med att de ar sa fataliga ar det séllan ndgon
konkurrens om landyta, vilket annars &r fallet. Aven fiske star for en betydande del av
maten. Iynisin lever huvudsakligen i egna byar, mojligen med en ménniskoby som granne
eller i direkt anslutning. De undviker ménniskors stidder, om de inte kan muta in sig i ett
omrade i staden som d& i praktiken blir en iynisin-by mitt i staden. P& grund av friktionen
mellan médnniskor och iynisin har de kommit fram till att det &r enklast for bada om viss
distans mellan de bada folken upprétthalls.

Iynisin har mycket lattare dn thrakinde att kopa tanken att man kan specialisera sig pa en
enda sak, men finner médnniskornas uppdelning i fyra olika curriculum alldeles for grov. De
foredrar istéllet att tala om exakt vad en person sysslar med. Vidare flyter stora delar av
iynisins samhille ihop med andra delar. Klostret sysslar inte enbart med att be, de lar ocksa
ut stridskonster och utfor en del administration at resten av samhillet. De som krigar &r ofta
religidsa vid sidan av, eller har kommit att bli krigare pa grund av en livsskuld. Manga
krigare gér i kloster och blir religidsa pé heltid trots deras krigarbakgrund. Andra borjar
bruka jorden eller fiska. Alla far lara sig stridskonst under uppvéxten genom klostrets
forsorg, samtidigt som man lér sig att ldsa och skriva.

Man lever i ett titt knutet samhélle baserat kring familjen. En familj halls ihop av tva
faktorer, respekt for de dldre och hdnsyn for de yngre. Iynisin 4&r monogama under tiden
aktenskapet varar, men normalt s& ingar man ett proviktenskap pé fem kortar (430 dagar)
som inte skiljer sig fran ett riktigt dktenskap annat én att det bara varar i fem &r for att se
om de bada kan leva ihop. Om dktenskapet fungerar kan det forlangas. Det gér att bryta ett
aktenskap om det inte langre fungerar av nagon anledning.
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Manniskor uppfattar ofta iynisin som ett samhélle som enbart bestar av religidsa krigare,
men det 4r inte sant. S gott som alla iynisin &r religidsa och har fatt stridskonsttréning,
men de sysslar oftast med nagot helt annat till vardags.

Religionen spelar en stor sammanhallande roll i iynisins samhélle. Alla unga fér léra sig att
lasa och skriva i kloster, samt att de dessutom far ldra sig stridskonst och meditation. De far
aven ldra sig sprak som en del av stridskonsttrdningen. "For att forstd kriget maste man
forsta spraket. Krig ar lika mycket koncept som utférande.” De mest begévade kan fa
intréda i klostret.

Stridskonsten &r en mycket viktig del for iynisin. Fér dem ar det en metod att lara sig
sjdlvkontroll. Iynisin har en mycket hog aggressivitetsniva fran grunden. Eftersom iynisins
stridskonster lagger mycket stor tyngdpunkt pa sjdlvkontroll &r det naturligt for dem att
anvénda stridskonsten som ett kontrollmedel for sin aggressivitet. For dem ar det inte en
fraga om att bli bra pa att slass, utan att lara sig kontrollera sig sjélva sa att de inte borjar
slass. Darfor ar ocksé det vanligaste séttet att "behandla” ett dveraggressivt problembarn att
lara honom stridskonst och trdna honom stenhart under évervakning.

Det finns ingen regering eller statsbildning for iynisin. Den enda sammanhallande
statsbildningen dr klostren och nétverken mellan dem, men den har ingen beslutande makt
Over iynisin utan bara ett ansvar for deras utbildning, traning och religiosa skolning.
Iynisiska stadsdelar har ofta ritt att skota sig sjélva och sjdlva doma inom stadsdelens
grinser, och om en iynisisk by ligger angransande till en minniskoby sé skots alltid den
iynisiska byn enligt iynisisk sed. I praktiken innebér det att en iynisisk stadsdel eller by inte
omfattas av stadens eller omradets lagar.

Iynisin utser ibland en krigsherre, vars uppgift ar att monstra trupper och leda dem i strid
eller vid katastrof. En krigsherre har dock ingen som helst civil makt och skulle han forsdka
utdva nagon sadan sa skulle han féormodligen vara dodsdémd.

Man utser ganska ofta en sa kallad yoriki, vilket nirmast motsvarar en sheriff. En yoriki
underhéller och upprétthéller vaktstyrkor (motsvarande sheriffens uppgift) med hjélp av
bidrag fran klostren. Han kan omhénderta ndgon som utfor eller kan misstidnkas ha utfort
nagot brott, och han har ratt att utreda ett brott om brott misstianks. Han har dock inga
befogenheter utdver detta. Allt annat maste g den formella véigen efter de rituella reglerna
med malsdgande och svaranden. En yoriki eller krigsherre kan nér som helst frantas sin post
om denne inte ldngre har fortroende.

Denna till synes anarki har att gora med att iynisin har ett mycket starkt frihetsideal. De vill
inte ata nigon bestimma Sver dem, mer &n vad som &r absolut nddvindigt. A andra sidan
vill de heller inte bestimma 6ver andra. Rent historiskt &r det svart att siga varfor iynisin
har detta ideal, men fir man tro myten sa beror det pa att iynisin skapades som slavar for att
kriga och sedermera gjorde uppror mot sina herrar innan de forsvann till Ahira, det land dér
iynisin levde innan de kom till Fo’ur.

En annan mycket viktig orsak till iynisins anarki dr att krigskonsten 1ar ut fredlig
samexistens, vilken enligt dem omdjliggors av en regering. Enligt ett valként och gammalt
talesétt om krig sa &r krig ingenting annat &n en forlingning av politiken med andra medel.
Eftersom iynisin ser politik som en f6ljd av ndgon form av samordnat styrande, det vill sdga
regering, sa har iynisin valt att inte ha nadgot samordnat styrande. Darmed kan man inte
heller ha nagon politik, vilket i sin tur inte kan forldngas till krig. Skulle nadgon annan vilja
forlénga sin politik till krig gentemot iynisin sa har iynisin inget annat val &n att samordna
sig under en krigsherre, men fram till dess undviker de politikens frestelser.

Ett problem som iynisin har som resultat av deras anarki ar fejder. Det finns alltid en risk
att ett brottsmal exploderar till en fejd, sa kallad adauchi. En sadan fejd kan bli timligen
blodig, men man véljer trots denna risk att leva pé det sittet, eftersom man kénner att det &r
bast for iynisin i stort. Alternativet dr att underkasta sig ett system som kommer att
missbrukas och som kommer att férfalla till diktatur.

Vid sidan av lagen

Det finns de som stiller sig vid sidan av lagen, av eget val eller genom 6det. De utgdr inte
en stor del av samhdllet. Bortrdknat “vardagsbrottslighet”, det vill sdga nér den vanliga
ménniskan bryter mot lagen pa ett oforargligt sétt (storande av ordning, brak, redloshet pa
offentlig plats och liknande), sa utgdr brottslingar mindre &n en procent av samhéllet.
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Gang och ligor

Ging och ligor dominerar framforallt fiskehamnar och marknadsplatser. Det finns véldigt
lite som den reguljéra ordningsmakten har att sdga till om dér. Det ror sig dock inte om
nagon organiserad brottslighet i betydelsen maffia — gingen samordnas inte annat @n att de
har fredssamtal eller krig. I 6vrigt dr de stenharda konkurrenter som inte alls kan tdnka sig
att samarbeta.

Aven inom giingen #r konkurrensen stenhard. En person kan bara vara giingets ledare sa
lange som han har dem i ett jarngrepp. Det &r inte forvanande att de som &r ledare for ging
eller ligor &r karismatiska samtidigt som de ar samvetslosa och listiga. Enbart rastyrka
hjélper inte langt i den hédr branschen.

Utpressning: Utpressning innebar precis vad det later som. Ligor och ging samlar
komprometterande information om andra maktiga personer. Denna information kan de
anvénda for att antingen skaffa sig en héllhake, inflytande, eller som reservplan utifall att
personen skulle fa for sig att gora nagot dumt. Utpressning anvdnds dock séllan for att fa
pengar. Det finns enklare och mer 16nsamma sétt att fa in kapital pa. Tvéartom anvénder
man ofta pengar i samband med utpressning. Med lite morot savél som piska kan man
lattare f4 vad man vill ha, och skulle personen ta emot mutan s& har man en dnnu béttre
hallhake p& honom.

Beskydd: Beskydd ar en slags “forsakring”. Ginget lovar helt enkelt att en ndringsidkare
ska fa syssla med sin verksamhet ostort i utbyte mot en viss ersittning. Dessvérre innebér
det ofta att om man inte betalar beskydd sa kommer gdnget och utdvar olika former av vald
mot inredning och varor, och i vissa fall &ven mot néringsidkaren. Som tur &r innebdr
beskydd att man erkédnner ett visst gdngs “0verhdghet” dver omradet. Det innebér oftast att
génget inte tolererar andra busar.

Problemlésning: Skulle en person ha ndgon form av problem sa kan han ofta vinda sig till
ligor och gédng, som kan ata sig att 16sa problemet mot en erséttning. Det &r inte alltid
ginget gar med pa det, till exempel om de sjélva ér insyltade i affiren, men om sheriffen
eller magistraten inte har resurserna sé ar det oftast enda séttet att fa réttvisa.

Spel: Hasardspel dr en stor inkomstkélla. Detta dr en av de fa “hederliga” metoderna for
ging att fa in pengar, i och med att spel i sig inte &r illegalt. Det dr dock sé att banken (det
vill sdga géngen) har storst chans att vinna, och darfor snor at sig en stor del av pengarna.
Dessutom brukar spel leda till stora spelskulder, och géngen dr snabba pi att driva in dem.
Prostitution och koppleri: Sexhandel &r lukrativt. Den undre vérlden tjdnar mycket pa att
skota sexhandel. Prostituerade krévs pé stora delar av sin inkomst. Beskydd &r vanligt och
utpressning likasa.

Hileri: Handel med stdldgods dr en viktig del av den undre vérldens verksamhet.
Smabrottslingar, ranare och tjuvar, och till viss del dven pirater och révare, ir beroende av
hilare for att omsitta sitt stoldgods.

Gingkrig: Géingkrig r ingenting som man tjanar pengar pa. Géngkrig &r till for att gora
upp och for att etablera revir. De flesta ging och ligor drar sig for att forklara krig mot
grannging, eftersom det ar kostsamt och drar uppmaérksamheten till sig. Ibland ar ligorna
dock tvungna att géra nagot sddant har.

Pirater

Det finns huvudsakligen tva sorters pirater: de som utifran snabba kustnéra batar Sverfaller
handelsfartyg ndr dessa maste passera vissa landmérken, och de som med hjélp av falska
fyrbakar lockar handelsfartyg pa grund och sedan plundrar vraken.

Den forsta typen dr de som fruktas mest. De anklagas ofta for att vara hdnsynslosa mordare
som inte drar sig for nagot. De flyttar ofta omkring som vargflockar allt eftersom
handelsrutterna fordndras. Dessa pirater har inte sd mycket att tjdna pa att doda
beséttningar, sa oftast later de bli om de inte maste. Det gor dock att det finns dverlevande
som kan berétta om incidenten.

Den andra typen borde vara mer fruktad dn den andra, men av olika anledningar sé &r de det
inte. Ofta mordar de 6verlevande frén de fartyg som de lockar pa grund, utan nad eller
pardon, och de som skulle 6verleva kan ofta bara berétta att de gick pa grund nir de seglade
mot ndgot som liknade en fyrbék.

De varor som pirater lyckas komma 6ver séljs ofta via hédlare hos ging eller hos mindre
skrupuldsa handelshus. Pirater diskriminerar sdllan nagon vara eller handelshus — det har
hént att handelshus kdpt varor som en piratliga stulit fran just det handelshuset.
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En tredje typ av pirater finns ocksa: fribytaren. Fribytaren &r en pirat som pa uppdrag fran
en part i ett krig rdnar den andra partens handelsfartyg. Fribytaren arbetar ofta med ett eller
ett par mindre krigsfartyg som bas, och med det (och olika knep) tar han sig i ndrheten av
fiendens handelsfartyg och bordar dem. Observera att detta ror sig i forsta hand om
krigforing, fribytare anser sig ofta vara soldater, inte brottslingar, och de handlingar som de
utfor anser de var krigshandling.

Smugglare

Smugglare &r i sjilva verket bara ett specialfall av skattesmitare. En skattesmitare undviker
pa diverse sitt att betala den skatt som han borde, men det ar ofta underforstatt att han
tricksar med legala kryphal for att slippa betala skatten. En smugglare undviker ocksé att
betala den skatt som han borde, men han gor det genom att fora sina varor forbi 6gonen pa
dem som ska fortulla den.

Tva huvudformer av operationer kan skonjas. I det ena fallet for man med sig en vara som
man vet att det finns avkastning for och for den sjdlv dver gransen, mitt framfor nidsan pa
relevanta myndigheter. Man kan hoppas att man inte blir pAkommen eller gomma eller
kamouflera varan pa nagot sétt. Detta ar huvudsakligen enmansoperationer och varorna ar
sma men dyrbara och med garanterad avkastning eller varor som man sjilv har nytta av
men som inte finns tillgdngliga p&4 hemorten.

I det andra fallet forsoker man fora in en vara som man har en kdpare for, alternativt for
varan over grinsen at en betalande klient. Ofta &r varan skrymmande men ganska dyrbar.
Sprit av olika sorter, socker, dyrbara tyger, oljor, kryddor, salt och vapen é&r typiska
exempel pa sddana varor. Det hér dr ingen enmansoperation, utan den koordineras fran
bada sidor om grénsen av tva separata grupper som utvéxlar varor i hemlighet. Sjidlva
overflyttningen sker ofta vid glest befolkade omradden och nattetid. Manga smugglarleder
leder 6ver berg, genom trisk och genom 6knar och det finns ett flertal sma och otillgéngliga
vikar och bukter som ar uppkallade efter 6kdnda smugglare, eller till och med kallas for
”Smugglarviken” eller nagot i den stilen.

Dérmed kan man dela in smugglare i tva storre grupper: den ensamme operatdren och
gruppoperatoren. Den ensamme operatoren dr ofta kopman av nédgon sort, medan
gruppoperatoren ofta extraknicker som sjofarare eller till och med pirat.

Det finns tre saker som man maste ha som smugglare: god kunskap om lagar och
forordningar, god kunskap om geografin och en stor uppsittning kontakter.

Till att borja med s& méste man veta vad som &r forbjudet eller begrinsat, hur aktivt
myndigheterna letar efter forbrytare samt hur elak paféljden blir.

Man maéste ocksé kédnna till geografin vid gransen dédr man ska ta sig dver. Ofta dr denna
kunskap sé livsviktig att en smugglare specialiserar sig pa ett specifikt gransavsnitt eller en
specifik stad och har sina egna knep for att ta sig dver just den gransen obemarkt.

Slutligen maste smugglaren ha ett gott kontaktnit pd bada sidorna om griansen. Detta
kontaktnét ar livsviktigt for smugglaren. Utan det kan han inte fa tag pa smuggelgodset, och
utan kontaktndtet pa andra sidan gransen kan han inte fa avkastning for godset. Ibland
bestér dessa kontaktnét av hela byar som mellanlagrar smuggelgodset och skyddar
smugglarna mot en mindre del av vinsten. I nagra fall ar det till och med sa att byn dr
smugglarbandet.

Aven om smugglare ir brottslingar per definition s har de ofta en hederskodex, som
forbjuder dem att stjdla kundens last s& linge som kunden &r drlig om innehallet. Skulle det
visa sig att kunden ljuger om innehallet eller ”glommer bort™ att betala sa &r det stor risk att
lasten forsvinner, men sé lange som kunden ar drlig kommer smugglaren att halla sitt 16fte.

Prisjagare

Sa fort det finns brottslingar och ett rittsvisende som inte nar dverallt sd uppstar ett nytt
fenomen som ligger pa grénsen till det brottsliga: prisjdgare. Nér lagen inte nar Sverallt kan
den ldgga ut infangandet av brottslingar pé entreprenad, och om liv ar foga vérda kan till
och med doden ha ett pris. Entré prisjagaren.

Prisjégaren ligger i en slags grdzon mellan det lagliga och olagliga. Deras aktiviteter dr
sanktionerade av lagen, men samma aktivitet utan denna sanktion ar olaglig. Ibland &r
prisjdgarna dock inte s& knussliga vem de tar uppdraget ifran — uppdraget kan for deras del
lika gdrna komma frdn en magistrat som fran en privatperson.
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Olika prisjdgare har olika arbetsmetoder. En del arbetar ensamma, andra sluter sig samman
i gdng. Samtliga har ett stort kontaktndt med informatdrer som de svartsjukt bevakar.

Krigskonsten

Krigskonsten har pa Fo’ur vissa naturliga begrénsningar. Till exempel ar det svart att
monstra stora hidrar och mandvrera dem 1 filt, eftersom det finns sa lite land. Daremot &ar det
lattare att underhélla dem tack vare att det finns s mycket Oppet hav. Riddjur finns inte
alls, sa inget kavalleri har kunnat uppsta. Artilleri 4r huvudsakligen fartygsburet, &ven om
vissa storre pjaser byggs upp pa land vid till exempel beldgringar. Befastningar &r svéra att
bygga och underhalla, pa grund av jordbdvningar. Ett massivt forsvarsverk rasar latt
samman om det dr felkonstruerat. Med dessa forutsdttningar ér det naturligt att krigskonsten
har tagit en annorlunda utveckling.

lynisins arv

En stor del av krigskonsten pa Fo’ur hdrstammar frén iynisin. Till en boérjan var
ménniskornas krigskonst grundad pa den magi de hade med sig, men allt eftersom magin
forsvann dog den makten ut. Eftersom ménniskorna inte var vana vid att sldss utan sin magi
sa blev de handikappade nér magin forsvann.

Iynisin, & andra sidan, har en lang krigskonsttradition, som genomsyrar hela samhéllet.
Aven vanliga bonder och fiskare triinar stridskonst for att kontrollera sin aggression och for
att halla sig sunda och friska. En hel del av denna tradition sipprade ner till manniskorna
ndr dessa forlorat sin magi.

Man ser dock tre tydliga grenar inom krigskonsten. For det forsta har vi den duellartade
krigsformen som thrakinde sysslar med, dér allting &r strikt reglerat sé att de avlidnas andar
inte ska spoka for en. For det andra sa finns ménniskornas hdgst pragmatiska krigsform, dar
man huvudsakligen slar till mot fiendens forsorjning istéllet for att sla till mot hans
vapenmakt och det inte finns nagra egentliga regler. For det tredje sé finns iynisins
disciplin, dér krigskonsten fors upp pa nistan filosofiska plan, och som bygger mycket pa
dra, sjalvkontroll och formagan att 16sa uppgiften. I de tvé senare mirks iynisins arv mycket
tydligt.

Stridskonst

Stridskonsterna ar det mest tydliga arvet fran iynisin. Iynisin sétter stort virde pé sina olika
stridskonsttraditioner, ddr man fér l4ra sig flera olika vépnade och obevépnade
stridskonster. Manniskor, & andra sidan, har strippat ner stridskonsterna till skelettet, sé att
den blir effektiv och ldtt att l4ra ut, men tappar & andra sidan ofta den bakomliggande
filosofin. Trots det mérks det att de har samma ursprung. Skold finns inte, men déremot
svérd, spjut, stridslie och diverse andra vapen.

Den stora skillnaden mellan ménskliga stridskonster och iynisins stridskonster &r att iynisin
néstan aldrig l4r ut strid i formation fran borjan och man uppmanas att ta egna taktiska
initiativ i samrdd med dem som sléss i narheten. Méanniskor fér alltid 14ra sig strid 1
formation fran borjan, och far ldra sig att lyda order fran 6verordnade befdl utan att tveka.
Forst senare far iynisin léra sig strid i formation och méanniskor far séllan eller inte alls lara
sig individuell strid, och i s fall forst senare.

Thrakinde dvar aldrig strid i formation — hela deras krigstradition bygger pé strid man mot
man och dr mycket rituell. Thrakinde gor inte avsteg fran dessa ritualer av radsla for de
avlidnas andar. Strid mellan thrakinde bygger pé att man mer eller mindre brottas med alla,
inklusive dem pa den egna sidan, for att visa sig véirdig. Sedan utmanar man en vardig
motstandare pa andra sidan med vilken man sléss pa liv och dod. Pa sé sitt garanterar man
motstandaren en vérdig kamp och eventuellt en virdig dod, vilket gor att hans ande
tillfredsstélls dven om han forlorar. Darigenom undgér man ilskna andar fran andra sidan,
nagot som thrakinde annars &r livrddda for.

Krig och strategi

Iynisins och ménniskors strategi liknar varandra till stor del. Eftersom strategi dr en mer
intellektuell handling sa ligger det iynisiska filosofiska tankeséttet néra till hands, dven for
ménniskor.
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Grundlaggande for strategin &r att krig &r ett politiskt redskap. Det handlar om vald mot ett
samhdlle i syfte att tvinga det samhillet att géra som man sjélv vill. Detta mal uppnas
genom att forinta fiendens forméga att forsvara sig. Néar han kommer till det stadiet 4r han
beredd att gora vad han méste for att 6verleva, inklusive att lyda sina besegrare. I praktiken
kommer man ofta till det stadiet att fienden upptécker att han inte kommer att mékta att
forsvara sig, och darfor ger upp innan de egna skadorna blir for stora.

Strategins mal ar likadan for ménniskor och iynisin: tvinga fienden till ett siddant lage da
hans forsvarsformaga ar nedbruten. Vid det laget har fienden inget annat val dn att
kapitulera.

Inte heller i metod ar skillnaderna allt for stora. Iynisin savél som ménniskor inser att det
krévs att en armé forsorjs for att den ska vara stridsformdgen. Saledes slar man gérna mot
de platser dér fienden inte r, i syfte att stora forsdrjningen till sa liten egen kostnad som
mojligt. Nar forsorjningen ér svért stord och arméns slagformaga forminskad sé kan man
sla till mot armén eller flottan i syfte att tvinga bort den och ddrmed sékra sitt eget
herravilde.

Utdver att plundra byar sé centreras landkriget kring att beldgra stider, ndgot som &r svart
att gora utan att dessutom lagga ut en flottblockad utanfor. P& grund av flottans inverkan pa
snabba transporter dr det ocksé svart att finna nigra sirskilda héllpunkter av strategisk vikt.
Det ar darfor svart att hitta stdllen som man behover befasta. Lagg dartill att det ar svért att
bygga befistningar som haller under 1dng tid, vilket ar ett maste i och med att befdstningar
ar sa ofantligt dyra, s& upptiacker man att det inte finns méanga avancerade befdstningar pa
Fo’ur. De flesta dr en jordvall med vallgrav, med en palissad pé toppen av vallen. Dessa &r
relativt billiga att bygga, ganska effektiva och ldtta att laga och underhélla. En del vallar dr
dessutom stenbelagda for att halla mot naturens krafter battre, men ett av de bésta sétten att
fa en vall att halla ett l&ngre tag &r att plantera grés pa den.

Det hir har thrakinde fatt 14ra sig den harda vigen. I sina egna inbordes stridigheter slass de
som vanligt, men mot iynisin och manniskor slar de tillbaka med samma mynt, ofta 4n mer
brutalt &n vad méanniskor och iynisin gor.

Kriget till sjoss har fatt en stor och viktig del. Stor man sjohandeln sé stoér man
forsorjningslinjerna. Darmed blir piratverksamhet och sjoslag en viktig del av strategin.
Det hela kompliceras av fraktionalism. Vare sig Pejoriska ligan eller Handelsfederationen
ar sdrskilt enade, och iynisin motsitter sig all den hierarki som krig de facto behdver. Detta
gor att krig huvudsakligen blir sméskaliga historier, med skdrmytslingar, rdder, snabba
anfall i gryningen och ett och annat piratdad.

Historia

Den tidpunkt som man utgér fran i tiderdkningen dr Nedstigandet, den tid d4 ménniskorna
steg ner fran Althea och bosatte sig pa Fo’ur. Enligt traditionen kom iynisin ndgot senare,
men man vet inte exakt hur lang tid senare. En rimlig gissning &r ungefér tio langér senare,
baserat pé iynisins och ménniskors tiderdkningar.

Naturligtvis hiinde det saker fore Nedstigandet. Det finns dock inga nedtecknade kéllor
annat d4n nedskrivna muntliga traditioner. Ofta &r det iynisin som statt for nedskrivandet.
Aven en del riktigt gamla Stackar kan minnas hur det var fore Nedstigandet, d4 de dldsta
Stackarna &r 6ver tolvhundra langar gamla.

Tiderdkning

Man méter tiden pa samma sitt som pa Jorden, det vill siga med timmar, minuter och
sekunder. Minuter och sekunder &r kéinda och definierade pa sé sétt att en timme é&r ett
tjugofemtedels dygn, en minut dr en sextiondels timme och en sekund &r en sextiondels
minut. [ dagligt tal anvénds dock ingen av dessa enheter. Normalt refererar man till
morgon, formiddag, middagstid, eftermiddag, kvéll och natt, och nojer sig med det. Tiden
mats normalt med solur, genom att titta pa himlen och ha ett hum om véderstrecken, eller
med timglas. Det finns mekaniska klockor, men dessa ér hiskligt dyra, eftersom
mekanismen kréver en hel del fina metallarbeten.

Man réknar tvé sorters ar pd Fo’ur. Det ena, Morke-éret eller det korta aret, dr 86 dygn
langt med ett 25 timmar langt dygn. Det stricker sig fran forsta dagen i Morke till sista
dagen fore Morke. Kortaret anvdnds huvudsakligen av iynisin och thrakinde. Iynisin rdknar
aren och kallar kortaret for “nya &r”. Enligt deras tiderdkning ar det nu ar 3678. Detta
motsvarar ungefar 902 ar pa Jorden.
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Det andra sittet att rdkna ar, langaret (kallas ocksa for ”ar”) ar fyra kortér langt. Varje
langar delas sedan in i fyra Morke. Enligt den tiderdkningen ar det nu efter forsta Morke ar
939. De flesta nojer sig dock med att bara séga forsta Morke &r 939. Darefter kommer
“efter andra Morke”, “efter tredje Morke” och “efter fjirde Morke”, varefter langéret borjar
om. Detta motsvarar ungefar 922 ar pé Jorden. Detta sitt att rdkna tid pd anvinds
huvudsakligen av méinniskor.

Kortaret inleds med Morke, en tvd dygn l&ng natt d& Althea, Gudarnas hemvist, skymmer
den bleka solen. Efter Morke kommer Stormtid, vilken normalt varar i fem till tio dagar och
da Fo’ur plégas av kraftiga stormar. Ju ndrmare ekvatorn man kommer, desto storre &r
risken for sndstormar. Isbergskalvning &r vanlig under Stormtid, men det drabbar normalt
inte de vanliga byarna i arkipelagerna som ligger pa tok for grunt for att isbergen ska kunna
hota dem.

Stormtid f6ljs av var, da naturen laker sig sjélv efter de harda stormarna. Néstan omedelbart
efter Stormtid kommer Blomningen, dé alla véxter blommar i en kort period i syfte att
sprida sig s mycket som mojligt. Frukt och grodor vixer sedan snabbt under en kort
sommar och en frofallning kommer i slutet pa den, lagom till skordetid. En kort host
foregér tiden infor ndsta Morke.

Det forekommer ingen hostfargning eller fallning av 16v pa Fo’ur, utan alla véxter ar
konstant grona. Endast under Blomningen forekommer en fantastisk fargblomning da alla
vaxter slar ut s& gott som samtidigt. Inte heller 4r det nagon skillnad i &rstid pé det norra
respektive sddra halvklotet. Bada halvkloten har sommar och Moérke samtidigt.

Aret miits i dagar frin Morke respektive Ljuse (midsommar). Det gir 44 dagar frin Morkes
bdrjan till Ljuse, och sedan 42 dagar fran Ljuse till ndsta Morke. I jordbrukssamhéllen &r
det dags att sa omkring den tionde dagen pa véren, direkt efter Blomningen, och man bor
skorda omkring den tjugonde till trettionde dagen pa hosten.

Man rédknar inte tiden i veckor eller ménader. Istéllet miter man tiden fran Morke till Ljuse,
och sedan fran Ljuse till Morke. Det finns inga helgdagar, utan man tar ledigt ndr man kan
och det passar.

Thrakinde rdknar inte tiden i ar, utan refererar istéllet till olika tidsaldrar under vilka
berdmda forfader har levat. De refererar mycket séllan till specifika tidpunkter, utan ndjer
sig med att rakna upp hiandelser som ndgon historisk person varit med om i nadgorlunda
kronologisk ordning. Detta innebér att ”nu” alltid &r just "nu” och inte nagot sarskilt ar.
Skulle nagot uppseendevickande hdnda sé kan det senare komma att bli omnadmnt som
“under den-och-den personens levnadstid”.

Box: Kalender

Har finns en sammanfattning av kalendrarna pa Fo’ur, med de vanligaste festivalerna och
hogtiderna listade. Om en hogtid ndmns med en religion inom parentes efter sig sa géller
den hogtiden enbart for den religionen. En del hogtider finns i flera varianter for olika
religioner vid samma tidpunkt. I sa fall listas varianterna upp separat. Hogtider utan
angiven religion ar generella och hor mer ihop med det sekuldra samhallet, arstider och
naturfenomen dn med religion.

1-2 Morke

3 Vintans dag

4-8 Stormtid

9 Blomsterfestivalen

9-10 Blomningen

10 Séningsdag

23 Aminnelsedagen (Althea-kyrkan), Frilsningsldftets dag (Inri-kyrkan)
44 Ljuse, Gudinnans dag (Den vita gudinnans tempel), Solfesten (thrakinde)
45 Ljusefesten

64-74 Skordetid

76-78 Skordefestivalen

84 De dodas dag (Suriyan khemaka)

86 Sista fore Morke, nyarsafton (Suriyan khemaka)
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Terminologi
Det praktiska med langaret ar att det 4r ndstan lika langt som ett jordiskt ar. Om ingenting

annat sigs sa dr ”ar” darfor mer eller mindre synonymt med bade jordiska ar och langar, i
synnerhet om tidsangivelsen inte &r sirskilt precis.

Langér skrivs alltid med angesiska tecken och i en specificerad kortform. Man skriver alltsa
inte ut datum, utan dessa far man utldsa fran den forkortade formen. Man borjar alltid med
l&ngartalet. Om man maste specificera kortar ocksé sé skriver man en punkt och kortarets
ordningsnummer, till exempel 780.2”. Detta utléses som efter andra Morke ar 780”.
Enbart kortér anvinds bara av iynisin, s& om ett ar skrivs med iynisins tecken sa vet man att
det ar kortar man menar och att de ska réknas pd iynisins sitt.

Datum skrivs med ett M for “efter Morke” (egentligen efter Morkes borjan) eller ett L for
“efter Ljuse”, f0ljt av dag i ordningen. Datumet sétts normalt precis efter artalet eller star
sjalv.

”780.2M15” ska alltsa utldsas som ”femtonde dagen efter andra Morke &r 780” (eller bara
”femtonde efter andra Morke”), medan ”780.2L12” alltsa &r "tolfte efter andra Ljuse ar
780”. ”L30” ska utldsas som "trettionde efter Ljuse”. ”762” med angesiska tecken ar 1angéar
762, medan 3428 med iynisins tecken (antingen katai eller hirai) ar kortar 3428 enligt
iynisins tiderdkning, vilket motsvarar efter tredje Morke ar 876 enligt ménniskornas sétt att
rakna.

Box: Tidomrdkningar

Omrikning fran langar till Kortar: Multiplicera ldngar med fyra. Lagg till Morke/Ljuse
(om inget Morke ndmns s antas man mena forsta Morke, sd man lagger alltsa till 1). Dra
ifran 79. Resultatet 4r antalet kortar.

Exempel: 19e efter andra Ljuse ar 765 ska oversdttas till kortdr. 765
gdnger 4 blir 3060. Till detta ldgger vi 2 for att det dr andra Ljuse, drar
sedan ifrdn 79 fran det. Det blir alltsa 19e efter Ljuse ar 2983.

Omrikning fran kortar till langar: Lagg till 78 till antalet kortar. Dela resultatet med 4.
Tolka heltalsdelen som antal langar. Om decimaldelen blir 0,0 sa &r det forsta Morke, om
decimaldelen dr 0,25 dr det andra Morke, om den dr 0,5 sé ar det tredje Morke, och om den
ar 0,75 sa ar det fjarde Morke.

Exempel: Kortdret 3823 ska goras om till langar. Vi ldgger till 78 och far
3901, som delas med fyra. Vi far 975,25, vilket éversdtts till andra Morke
ar 975.

Omrikning fran langar till jordiska ar: Det gar 358,33 jordiska dagar pa ett langar. Det
gér 365,25 dagar pa ett jordiskt ar (skottar inrdknat). Multiplicera antalet langar med 0,981
for att fa antalet jordiska ar.

Omrikning fran kortar till jordiska ar: Det gar 89,6 jordiska dagar pa ett kortar.
Multiplicera antalet kortdr med 0,245 for att fa antalet jordiska &r.

Tidslinje

Den néstan tusendriga historien pé Fo’ur efter nedstigandet ar ganska omfattande. Den &r
till stora delar nedtecknad dven om det finns stora luckor i borjan. Dessa luckor fylls till
storsta delen av en del sagor och legender, samt iynisins klosterkrénikor, av vissa Stackars
minnen och av thrakindes Dromsénger. Trollkarlarna vet formodligen en hel del, men de
sdger ingenting.

Léangar Kortér Jordiska ar

-100 -478 -98 Lavarkh-nationen skapas.

-25 -178 -24 Lavarkh-nationen forintas.

0 -78 0 Nedstigandet.

0-25 =78 -22 0-24 Gudatiden. Méanniskornas makt stod pé sin

hoéjdpunkt och trots att de inte var lika méktiga
som forr sa var de likt gudar i sin makt. Mycket
lite ar kdnt om denna tid. Dromsénger och
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Stackarnas minnen séger att manniskan steg ner
fran Althea i vildiga flammande torn och flog
over vérlden som faglar. De byggde méktiga
vapen och stider och formade Fo’ur som sitt hem
med sin makt.

19.2 0 19 Iynisins ankomst.

25-75(7) 22-222 24-72(?7) Fallet. Exakt tidpunkt for Fallet &r omdiskuterat.
Vissa placerar Fallet under ar 30, medan andra
sager att de pagick under lang tid fran ca ar 25
till 75.

75-250 222-922 72-245 Uppbyggnadsperioden. Det ménskliga Fo’urska
samhdllet borjar byggas upp, denna gang utan
magi.

205-216 742-786 201-212 Secessionskriget. Det forsta verkliga krig som
maénniskan hade pa Fo’ur, d& den gamla
ordningen rasade samman och ersattes med de
sjalvstandiga stadsstaterna.

297-311 1110-1166  292-306 Forsta handelskriget. Handelshus kdmpar om de
fa jarnfilt som finns pa Fo’ur.

508-522 2111-2167  498-512 Andra handelskriget. Handelshusen inom
Handelsfederationen kdmpar om kontrollen 6ver
jéarnfilten pa Khenoke. Den nuvarande strukturen
upprittas, att det starkaste handelshuset far
kontroll dver jérnbrytningen och dess virsta
fiende far kontroll 6ver traproduktionen.

766-780.2  2986-3044  752-766 Andra secessionskriget. Stiderna i vistra delen
av Lamark-arkipelagen kastar ut
handelsfederationen fran sina stider och bildar
ett eget stadsforbund, den sé kallade Pejoriska
ligan.

939.1 3678 922 Nu!

Fore Fallet

Tiden fore Fallet &r till storsta delen glomd. Mycket tyder pé att thrakinde levde ett
nomadiskt liv och foljde fiskstimmen, medan Stacken utgjorde de enda fasta
boséttningarna. Nagon form av handel verkar ha forts mellan thrakinde och Stacken, vilket
indikerar att motsdttningen mellan Stacken och andra 4r nagot som inforts senare,
formodligen med ménniskorna.

Ungefar ett sekel fore Fallet upptrader den forsta organiserade civilisationen pa Fo’ur som
man kénner till, Lavarkh-nationen, i ungefar samma omrade som Lamark-arkipelagen idag.
Lavarkh-nationen finns bara kvar som rester i Fem stammar, den sammanslutning av fem
storre thrakinde-stammar som man kan hitta i Lamark-arkipelagen. Det finns fortfarande
miangder med myter och legender om denna tid dd Lavarkh-nationen blomstrade. Lavarkh-
nationen &r en forlorad guldélder for thrakinde och de flesta thrakinde hoppas att den ska
ateruppsta nagon gang i framtiden.

Myterna om Lavarkh-nationen dr manga och fargstarka. De understryks av stenmonument
som Overlevt tusen ar i lagunerna — tunga basaltblock staplade pé varandra for att forma
grunden till stdder pa konstgjorda ar. Stiderna &r vélplanerade med kanaler, gator, torg
och numera rasade broar. Man kan fortfarande se hur hus har sttt &ven om de i ménga fall
ar overvuxna eller raserade, och nagra byggnader 4r sa pass vil bevarade att man kan se
innervéiggar och rester av tak. De flesta som avfardar thrakinde som primitiva vildar har
svart att forklara dessa ruinstéder.

Lavarkh-nationen ségs ha varit en monarki, ett koncept som &r ganska frimmande for de
flesta ménniskor p& Fo’ur. En vis konung styrde 6ver stiderna och ség till att hans
undersatar madde bra. Allt eftersom tiden gick blev nationens kungar s& méiktiga att de till
slut anség sig vara likstillda med gudarna pa Althea och beordrade att offer skulle gé till
dem istdllet for till gudarna. Gudarna blev s& vreda pa thrakindes kungars hogmod att de
forintade Lavarkh med ett kraftfullt hammarslag. Sedan dess har thrakinde levt ett enkelt
liv. Moralen i myterna om Lavarkh sammanfattas med de gamla ménskliga visheterna att
makt korrumperar och hdgmod gar fore fall.
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For méanniskors del sé borjar historien med fallet. Det finns véldigt lite texter om tiden fore
fallet och de flesta av dessa é&r religisa. Man tror att det var ganska fd ménniskor som
kastades ut, bara kanske tiotusen eller s, och att dessa sedan kom att fordka sig dver hela
Fo’ur.

En viss forklaring till Fallet ges av Altheas kyrka, men denna motségs till stor del av den
forklaring som ges av St Inri Kyrka. Altheas kyrka séger att ménniskorna en gang levde pa
Althea vid sidan om gudarna, men att de forordttade gudarna genom sitt hdgmod och
kastades ut fran Gudarnas hemvist att sona sina synder pa Fo’ur.

St Inri Kyrka sdger en annan sak, att detta dr det andra Forvisandet. En géng tidigare hade
det utvalda folket kastats ut fran det férlovade landet men till slut fatt tillatelse att
atervdnda. Under resan tillbaka till det forlovade landet slots ett forbund med Gud och Gud
sande Frilsaren for att 16sa ménniskan fran synd. Ménniskan brot sedan i sitt hdgmod
forbundet med Gud och byggde ett stort imperium med manga provinser utanfor det
forlovade landet. I sin vrede sé krossade Gud imperiet, stingde portarna till det forlovade
landet och strandade méanniskan i ménga fjdrran lander, varav Fo’ur dr ett. Det intressanta
med den historien dr tron pé att det finns fler mdnniskor pa andra vérldar. Till skillnad fran
Althea-kyrkan och thrakinde s& ser man alltsa inte Althea som universums centrum, utan
som en av ménga vérldar dar manniskor bor.

Iynisin har mest detaljer om tiden fore Fallet och beréttar i sin muntliga tradition om ett
land kallat Ahira. Ahira var ett varmt och hett land med en stor och orange sol, inte den lilla
kalla vita sol som Fo’ur har langt bortom Althea, dit iynisin flytt for att leva i frihet fran
sina fortryckare. Det sédgs att dessa fortryckare var krigsherrar som avlat iynisin som
krigarslavar och att det dr darfor som iynisin kan sina krigskonster samt har den aggression
i sin sjdl som de hela tiden kdmpar mot.

Efter flykten till Ahira fann de insikt: syftet med allt levande &r att finna och forstd Gud,
men att detta 4r en omojlig uppgift for en enskild varelse eftersom Gud och universum ar
samma sak. Darfor méste man soka Gud hos alla andra varelser. Denna uppgift tog de sig
an, och man nertecknade allt man visste da i boken sathra’an suriya.

Efter sekler av vantan kom ménniskor till Ahira. De var mycket lika krigsherrarna frén det
forflutna, men krigsherrarna hade dott sedan ldnge. Iynisin f6ljde med méinniskorna och tog
med sig sitt sokande efter Gud. Nar ménniskan kom till Fo’ur foljde de med for att finna de
sanningar om Gud som thrakinde hade, och ndr ménniskorna blev strandade sa blev dven
iynisin det. Iynisin fortvivlade dock inte, utan kom tvirtom att trivas pa Fo’ur, ett mycket
svalare land &n Ahira. Det 4r ocksa fran detta svalare land som iynisin har fatt sitt namn —
ordet iynisi” betyder ndmligen ”svalt hem”.

Den vita gudinnans tempel har ingen egen skapelsemyt. Skapelsemyten delas med Althea-
kyrkan, men dr ingenting som man aktivt lar ut (till skillnad fran Althea-kyrkan). Enligt
Den vita gudinnans tempel dr det viktiga med det forflutna att dra lardom av det, inte att
fastna i religiosa dogmer. Man fér ibland kédnslan av att tempelvérdarna inom Templet vet
mer, och att det finns en vél forborgad hemlighet ndgonstans.

Fallet

Som synes dr den gemensamma faktorn for bade Altheas kyrka och St Inri Kyrka det
hégmod som gjorde att Gud eller gudarna har stingt ute ménniskan fran det paradis som de
kom ifran. Ingen av dem ndmner iynisin, men bada antar att eftersom ménniskor och iynisin
ar sa lika varandra sa var de samma sak fran borjan och kastades ut samtidigt. Thrakinde
vet ingenting om vad som hénde, men dven de skyller ofta pa ménniskans hogmod.

I iynisins legender ségs ingenting om hdgmod, utan bara om tva drifter: girighet och
sokande. Det forra ses som en ond drift, det senare som ndgot gott. Det ges ingen forklaring
pa varfor manniskorna forlorade sin magi och man bryr sig inte sa mycket om det. Tvéartom
ar minga iynisin ganska ndjda med att ménniskornas farliga och forledande magi &r i det
nidrmaste borta. Bara Trollkarlarna dr kvar och véntar pa att manniskorna ska visa mognad
nog att handha det stora ansvaret. En del tror att Trollkarlarna drog tillbaka all magi for att
de ins&g att manniskorna var for omogna, men som sagt var sa bryr man sig inte s& mycket.
Det som é&r gjort ar gjort.

Livet pa Fo’ur var till en borjan ganska drigligt tack vare den gudalika makt de hade.
Sedan togs magin fran médnniskorna. En del tror att det gick fort och att Altheas gudar eller
Inri-kyrkans Gud tog makten ifrdn ménniskan i ett enda hart slag, plotsligt och oresonligt.
Andra tror att magin glomdes bort bit for bit. Ater andra siger att magin slosades bort i
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kampen mot Stacken. Ett dr dock sékert: svélt och ndd uppstod eftersom méanniskan helt
hade glomt bort hur man lever utan magi.

Iynisin har aldrig haft ssmma magi som ménniskor utan betraktade (och betraktar
fortfarande) sddan som farlig och forledande. Nér manniskorna sedan forlorade sin magi s&
var de inte lika forberedda p4 ett liv utan magi och vinde sig till iynisin for hjilp. Aven
thrakinde hjélpte till. Av medmaénsklighet delade man med sig av kunskaperna, men det
finns iynisin och thrakinde som fortfarande angrar detta beslut.

Uppbyggnadsperioden

Efter Fallet fick manniskorna problem. Utan sin magi kunde de inte odla, fiska eller ens
gora upp eld. De larde sig dock att leva pa vad marken hade att erbjuda, till stor del tack
vare thrakinde och iynisin. Thrakinde ville naturligtvis ha nigot i utbyte, medan iynisin var
mer altruistiska.

Iynisin hade inga stérre problem att stélla om sig till livet pd Fo’ur. Aven om deras forra
hem, Ahira, var betydligt torrare &n Fo’ur s& var man 4nda tvungen att vara konservativ
med farskvatten eftersom storre delen av vattnet ar salt eller brackt. Samma
bevattningsmetoder som anvéndes p& Ahira visade sig fungera ypperligt p4 Fo’ur. Man
hade ocksé en hantverksmaéssig tradition som inte var beroende av magi, vilket gjorde att
ndr magin stals fran minniskorna s& hade iynisin redan kunnandet att klara sig utan magi.
Denna tradition delade man med sig av till de svéltande massorna. P& sa sétt kom
ménniskorna att dverleva och lirde sig att klara sig utan magi. Anda led ménniskorna av
massvalt och sjukdom, men sléktet 6verlevde i alla fall.

Man bérjade langsamt bygga upp det samhélle som kollapsat nér magin férsvann. Till en
bdrjan forsdkte minniskorna ha ett gemensamt styre ver hela Fo’ur, men eftersom ett
sadant styre dr beroende av magiska signalmedel s& gav man snabbt upp forsdken och gick
istdllet over till sjalvstyrande stider, sa kallade stadsstater. Denna dvergang var inte helt
smartfri. Det gemensamma styret ville inte sléppa ifran sig sin makt, sa till slut borjade
nagra stader gora uppror, vilket s& smaningom mynnade ut i Secessionskriget.

Secessionskriget

Secessionskriget varade i 11 ar. Det var under det kriget som de forsta erfarenheterna av
krig kom till Fo’ur, och var stilbildande for framtida krig. Det forekom séllan nagra direkta
slag. I huvudsak var det sjostrider och bordning som géllde, utover en och annan stormning
av vissa stider. Fa beldgringar genomfordes och inga féltslag alls utkdmpades, och man
satsade mer pé att skada fiendens forsorjningslinjer till havs an att sla ut hans styrkor. I
princip alla efterfoljande krig har utkdmpats enligt samma modell.

En annan sak gor ocksé Secessionskriget unikt: det ar det enda krig dér troll har deltagit. De
var fruktansvirt destruktiva, men hade ihjil varandra till en stor del da de deltog pa bada
sidor. Sedan dess har inga troll nagonsin deltagit i nagot krig igen. Nagra har funnits i
trollkarlars tjdnst sedan dess och ett fatal vandrar i varlden i ndgot oként uppdrag, men den
stora mangfalden dog i secessionskriget.

Férsta handelskriget

I den nya ordningen, med sjélvstindiga stadsstater och mycket hérd affarsverksambhet, var
det inte underligt att det s& smaningom kom att utbryta krig om en av Fo’urs mest
virdefulla resurser: jarn. Det finns inte manga jirnfilt pd Fo’ur. On Khenoke har ett av de
storsta, och det finns ett fatal andra falt och jarnfyndigheter spridda 6ver vérlden.

Kriget borjade som gril mellan olika handelshus om rétten att bryta jérn vid dessa
jarnfyndigheter och eskalerade gradvis fran hot och utpressning till vdldsamheter och sa
smaningom rena krigshandlingar med inhyrda legoknektar. Man borjade med att sldss om
de faktiska jarnfalten, men gick over till att anfalla handelshusens infrastrukturer. Detta
drabbade ofta stadsstaterna som ocksa drogs in i kriget.

Fran att ha varit ett krig mellan alla mdjliga kombattanter sé utvecklades ett antal allianser
av olika slag. Lamarkiska Handelsfederationen var en av dessa och lade beslag pa jarnfilten
pa Khenoke, i hard kamp med Hus Santovasku och dess allierade. Hus Santovasku var ett
av de storre handelshusen utanfér Lamark-arkipelagen och hade stort inflytande inte bara i
arkipelagen utan dven i andra omraden. I och med att de mindre handelshusen gick samman
och tvingade ut Santovasku fran Khenoke s& kom Handelsfederationen att bli en av
segrarna i kriget.
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Detta var det forsta och storsta av handelskrigen och det etablerade ocksa den politiska
kartan for lang tid framdver. Alla andra handelskrig har varit mycket mindre och inte alls
lika omfattande eller forddande. De har dock dragit ut en del i tiden.

Andra secessionskriget

Det var oundvikligt att Andra secessionskriget skulle komma. Sammanhéllningen inom
Handelsfederationen var frdn borjan svag och dikterades av ett behov att std emot
Santovasku, inte av en politisk allians. Nér Forsta handelskriget var 6ver borjade sprickan
mellan den véstra och 0stra delen av Handelsfederationen att vidgas. Till slut kunde
Handelsfederationen inte ldngre hallas samman.

Den vistra delen av Handelsfederationen har sedan Fallet styrts av folket, inte av
handelshusen, s nér den Gstra delen, som utforskades och koloniserades av handelshusen,
kom att bli dominerande dven i vist sa uppstod en konflikt.

Ar 766 sprack bubblan och Andra secessionskriget brot ut. Det var ett blodigt krig som
pagick i fjorton &r, innan den vistra delen, Pejora, kunde sékra sin sjélvstdndighet. Den
Ostra delen, Lamarkiska handelsfederationen, har 4n idag inte kommit &ver forlusten i
Andra secessionskriget, och stimningen &r fortfarande het mellan de béda fraktionerna.

Teknologi

Den tekniska utvecklingen dr himmad av att man har ont om metaller. Den mest
avancerade metallproduktionen &r hantverksméssig och omstindlig men kan mycket vél
rivalisera med och till och med 6vertriaffa var egen virlds specialstal. Hantverket har hir
héllits vid liv av framf6rallt iynisin som sedan efterhdrmats av ménniskor, vilka dock inte
har samma hantverkstradition. Den stora skillnaden &r dock att Fo’ur, pa grund av
hantverksmissigheten och avsaknaden av ravaror, inte har samma industriella produktion
som hér och nu.

Observera att metaller inte 4r obefintliga, bara ovanliga och dyra. Detta gor att saker som vi
tar for givna (i synnerhet i fantasy-genren), till exempel metallrustningar som ringbrynja
eller plétrustningar, helt enkelt saknas p& Fo’ur. Avsaknaden av metaller gor ocksé att man
tvingats finna minga andra 16sningar pa diverse problem.

Vardagsféremal

Husgerad i metall ar hiskligt dyra. Manga hem har faktiskt inte r&d med mer &n en kniv som
allmint allt-i-allo-verktyg. Det innebér att det till exempel dr ont om till exempel jarn- eller
koppargrytor annat 4n i de rikaste hem. Grytor tillverkas i lera oftare och grillad och
ugnsstekt mat r vanligt. Aven inlagd mat forekommer, samt diverse andra tillagnings- och
konserveringsmetoder som rokning, torkning och for den delen dven jésning.

Papper &r ganska vanligt och anvédnds huvudsakligen som skrivmaterial. Som
forpackningsmaterial dr det mer ovanligt, men forekommer. Som grundmaterial anvands
oftast sayash, en grisliknande véxt, eller blasten fran searn och fern, men adven ett
silkesliknande material fran vissa insektslarver anvinds.

Mekanik

Mekaniken, eller laran om rorelsen, ar ganska vél utvecklad hos ménniskor. Man har
ganska exakta urverk och man kan gora fantastiska mekaniska arbeten med kugghjul,
havstianger, lod och pendlar. Mekaniken bakom utvixlingar av olika sorter, som taljor och
véxlar, finns och fungerar.

Dock ér all energi i grunden vind-, vatten- eller muskelkraft. Saledes har man inte lyckats
tdmja vare sig dnga eller kemisk energi. Hydraulik begransar sig &n sa lénge till skovlar,
vattenhjul och vattenskruvar. Kolvar anvénds i form av pumpar och turbiner anvinds inte
alls.

Iynisin har inte alls samma grepp om mekaniken som ménniskor. Havstdnger och block och
taljor anvinds, och man anvinder ofta vattenhjul och kanaler for konstbevattning, men
finmekanik som kugghjul ar inte iynisins starka omrade. Thrakinde behérskar inte
mekaniken alls — hdvstangen och hjulet 4r ungefar deras dvre gréns.
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Arkitektur

De stora problemen med arkitekturen pa Fo’ur dr att det inte finns mycket sékert land att
bygga pa och att man pa ndgot sitt maste st emot stormarna under Stormtid. Dessutom &r
jordbédvningar ganska frekventa, sd husen méste dven std emot sddana. Det finns tva
l6sningar pa problemet. Det ena dr att man bygger sé stabilt att det stdr emot stormarna. Det
andra dr att man bygger pa ett sddant sétt att det &r 1tt att reparera efter stormen. Normalt
sett kombineras de bada 16sningarna.

En stor fordel med att bygga byar och stider inne i laguner och mangrovetrask &r att man
far goda naturliga vigbrytare. Konstgjorda vigbrytare kompletterar dessa, s att hus pa
pelare bara far orkanvindar att brottas med. Genom att bygga taken ldga och nagot
svepande i orientalisk stil s& pressas taket ner mot huset istillet for att lyftas av genom
undertryck. Trots detta &r skadorna efter Stormtid ganska omfattande, varfor hus i
allméinhet &r byggda sa att de ar ldtta att reparera. Utdver nadgon form av stormkallare, ofta
byggd med bastanta stenviaggar och med en stadig grund eller pa en konstgjord 6, sa &r de
flesta viggar byggda av tréd och till och med papp. Med hjélp av avancerade
sammanfogningstekniker, dér tristycken laser varandra vid fogarna, kan man bygga hela
hus utan en enda spik och dnda fa en struktur som &r lika stark som nagot hus byggt med
hjélp av spik.

Aterigen r det iynisins arv som visar sig. Tidiga ménniskobosittningar foljde med fran
fore Fallet, men {61l snabbt samman da kunskapen om hur man skulle reparera dem
forsvann. Enbart Trollkarlarnas torn star kvar fran den tiden. Iynisin hade dock med sig
egen kunskap om hur man bygger hus. Deras hus var dock byggda for att svalka mot en het
sol (ett koncept som fa manniskor kan forstd), inte for att st emot stormar. En del av
koncepten fran dessa hus kunde dock anvindas for att std emot stormar, bland annat de
svepande taken. Andra idéer, som de ldtta viggarna som ursprungligen var till for att
skugga, kom att bli praktiska nir man snabbt skulle reparera husen efter Stormtid. Det var
inte mycket som behdvde dndras i denna arkitektoniska stil for att det skulle fungera dven
pa Fo’ur. Husgerad sékras i surrade 14dor i huset, sd 4ven om stormen sliter sonder
vaggarna sa gér ingenting av innehéllet forlorat.

Thrakinde bygger normalt inte hus. De har iglooliknande stormskydd som ofta gar i arv i
generationer som de underhaller och reparerar under det att de flyttar med fiskstimmen. Det
sdgs att vem som helst som kommer med en stock eller sten till ett stormskydd ar
vilkommen att skydda sig dir under Stormtid, s& manga resande brukar lamna
byggnadsmaterial hos thrakinde, bara utifall att de skulle bli strandade ndgonstans utan
nagot skydd vid Stormtid.

Aven thrakindes stil har 4rvts av ménniskor till den andra dominerande stilen: bulliga laga
iglooliknande byggnader av sten, tegel och lera. En del byggs till och med av en blandning
av brénd kalk, sand, grus, vulkanisk aska och vatten (det vill siga cement). Normalt bygger
man dem genom att skapa en stor jord- eller sandhdg, mura upp viggen runt om hégen och
sedan grava ut sandhdgen inuti, vilken anvéinds for nédsta hus i komplexet. Flera sddana
byggnader byggs ihop kring en gard. Delar av husets utrymmen finns ocksa under jord och
dér soker man ofta skydd under Stormtid. Aven dessa hus #r litta att reparera och byggs
utan spik, men de &r i forsta hand byggda for att std emot och avleda stormens krafter, till
skillnad fran den iynisiska arkitekturen som avser att lata stormens kraft passera rakt
igenom huset och pa sé sitt begrinsa skadan.

Sjofart

En av de stora slukarna av metall 4r sjofarten. Det gér at tusentals nitar, bultar, spikar och
beslag till ett fartyg, vilka maste vara gjorda av metall. For att minimera behovet av
metalldelar har man kommit pa flera tekniska l16sningar som gor att man kan bygga samma
bat utan lika mycket metalldelar. Iynisin dr till exempel experter pa att bygga snabba
klinkerbyggda bétar utan en enda spik och deras savi’a-kanot, en liten bat som vrickas eller
paddlas fram, &r ett typexempel pa en bat utan metalldelar. Nackdelen ar att man inte kan
bygga sérskilt stora batar och inga batar med segel med iynisins teknik.

Trots dessa 16sningar 4r man tvungen att ha jirn i de stora batarna, helt enkelt for att halla
ihop stora fartyg under pafrestningen av vind, last och sin egen vikt. I dessa fartyg ar
metalldetaljer helt enkelt livsviktiga.
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Fartyg pa Fo’ur 4r huvudsakligen flatbottnade djonker. De &r perfekt anpassade for att
fardas i arkipelagernas grunda vatten utan allt for starka strommar. Daremot &r de inte sa
goda havsseglare, men & andra sidan &r vattnen oftast ganska lugna.

Navigation ar en av de saker som man &r bra pa. Med hjilp av diverse precisionsinstrument
som kompass, sextant, kronometer och diverse astronomiska tabeller kan man bestimma
sin position pd Fo’ur och dirigenom segla sdkert 6ver hela virlden. Man 4r ocksa medveten
om att Fo’ur dr en rund vérld som kretsar kring Althea och man ar 6vertygad om att Althea
ar universums medelpunkt.

Vapen

Vapentekniken lider naturligtvis under bristen pa metall, &ven om metallurgin inte har gjort
det. Tvértom har bristen pa metall och rester av kunskap fran fore Fallet gjort att man har
en mycket vdl utvecklad metallurgi. Metall 4r sa pass ovanligt och dyrbart att man forsoker
gora det basta mojliga av det. Vad som finns ar huvudsakligen bagar och armborst, spjut,
krossvapen och létta svdrd. Dessa har den fordelen att de inte behdver sérdeles mycket
metall i tillverkningen.

Krutvapen finns inte. Krut &r ett okdnt fenomen, men skulle kunna tdnkas fungera om man
hade kunskapen. Eftersom det nu inte finns nagon med den kunskapen (utom mojligen
nagon trollkarl och de slépper aldrig ur sig nagra sidana hemligheter) sa finns det inte krut
eller krutvapen. Alla spelares forsok att uppfinna krut” bor betraktas som daligt rollspel
och misslyckas. Dessutom &r det svart eller omojligt att {4 tag pa de ingredienser som
behovs i tillrdcklig renhet (och torrhet).

Platrustningar finns inte. Aven om tekniken finns for att gora sddana rustningar sa finns inte
behovet. Thrakinde saknade utvecklade vapen och krigskonster innan Fallet och médnniskor
hade pé grund av sin gudalika makt inget behov av vapen och krigskonster strax efter fallet.
De &verlat allt sddant krigande ét troll. De enda som kunde nagon hogre krigskonst sjélva
efter Fallet var iynisin och det 4r fran deras krigskonster som dagens vapenbruk
hirstammar. Mycket beror hir pa skicklighet och smidighet for att kunna utfora sina
mandvrer och i den skolan skulle en plétrustning bara vara i vigen. Av samma historiska
skil finns det heller inte nagra skoldar. Iynisins meishin ar det nirmaste skold man kan
komma pa Fo’ur.

Det finns dock rustningar. Dessa dr normalt tillverkade av kraftigt tyg sytt i ribbor och hért
stoppat eller av 1dder som behandlas p& ungefir samma sétt. De mest imponerande
rustningarna tillverkas av rahud som skdrs i strimlor och knyts ihop med laderremmar till
stora flexibla lamellpansar. Lamellerna forstirks med sayash-strimlor och motivlackas.
Resultatet blir en oerhort vacker och flexibel rustning som skyddar ypperligt samtidigt som
den dr latt. Den behdver dock ofta repareras och ér ett ganska dyrt hantverk. En del later till
och med sitta fast platdetaljer pa den, vilket naturligtvis gér dem dnnu dyrare.

Ekonomi

Eftersom manga av konflikterna pa Fo’ur dr ekonomiska i sin natur s ér det ganska viktigt
att forstd hur de ekonomiska forhallandena ar pa Fo’ur. De flesta spelare behover sillan bry
sig om mer &n vilka valutor som finns och vad man kan kdpa for dem. Spelledaren kan
dock f4 ménga andra intressanta dventyrsuppslag fran de ekonomiska forhéllandena.

Valuta

I den Lamarkiska handelsfederationen och i den Pejoriska ligan &r det i princip bara en
valuta som anvénds: jarnstycken. Ett jarnstycke ar en liten fyrkantig jérntacka, ca 2 x 3,5
cm och en halv centimeter tjock. Den véger ca 27,6 g och rdcker for att néra en man i tre
dagar vad géller ravaror eller i en dag om han &ter pa ett viardshus eller en krog. Jarnstycken
finns dels som mynt men ocksé som sedlar. En sedel &r en bankvixel som kan bytas till ett
antal jarnstycken hos ett handelshus. Dessa har blivit sa praktiska att man har borjat
anvinda dem for daglig handel &dven utanfor handelshuset. Istéllet for att vaxla in en sedel
mot femtio jarnstycken och sedan kdpa en gryta for dessa sa kdper man grytan for sin sedel
direkt. Sdljaren kan sedan anvinda eller 16sa in sedeln efter eget onskemal.

Det finns ett krav p& handelshusen att inte ge ut fler sedlar 4n vad man faktiskt kan byta in.
I manga fall 6verskrider handelshusen denna grians nagot, i visshet om att alla sedlar inte
kommer att bytas in samtidigt.

Foljande valorer ar vanliga:

40




Skymningshem vérlden beta 9 02-09-21

Tens (2 cm langa stavar motsvarande en tiondels jarnstycke)

Jarnstycken (2 x 3,5 x 0,5 cm stora jérntackor)

Ett jarnstycke (sedel, trycks)

Fem jéarnstycken (5 x 7 x 0,5 cm stor jarntacka)

Fem jarnstycken (sedel, trycks)

Tio jarnstycken (sedel, trycks)

50 jarnstycken (sedel, trycks)

250 jarnstycken (sedel, trycks)

1000 jarnstycken och uppat (banknotor, skrivs och vidimeras individuellt)

99795
1

Man skriver normala pengabelopp som antalet jarnstycken foljt av ett ”’1” och sist antalet
tens. Beloppet ”26i4” betyder alltsé 26 jarnstycken och 4 tens. Enbart tens skrivs normalt
med antalet tens f6ljt av ett ’t”. Beloppet ’4t” betyder alltséd fyra tens.

Vanligtvis anvinds sedlar och tens i dagliga transaktioner. Jarnstycken &r mer ovanliga. Det
kan dessutom finnas helt andra valutor péd sedlarna dn de ovan, eftersom det dr de olika
handelshusen som trycker sedlar och déarfor kan vélja vilka belopp som helst s& lange som
de har tackning for beloppet.

Andra valutor finns ocksé pa Fo’ur och byteshandel ar ocksd mycket vanligt.

Valutafluktuationer

I vissa omréden dr man véldigt petiga med vem det &r som ger ut en sedel. Av vissa orsaker
kan vissa sedlar vara mindre omtyckta eller efterfrdgade dn andra, i synnerhet hos
handelshusen. Till exempel s& virderar konkurrerande handelshus motpartens sedlar lagre
n sina egna sedlar. Om nagot av handelshusen sedan dominerar handeln i staden sa
kommer denna undervirdering naturligtvis att sprida sig nerat.

Det finns andra saker som kan péverka véxelkursen. Krig &r ett sddant, till exempel. Om ett
hus héller pa att forlora en konflikt s& kommer deras sedlar att bli kraftigt undervérderade,
eftersom sedlarna genom kriget blir osékra. Likasa dr fortroende for ett hus viktigt. Om
fortroendet for ett hus sjunker sa sjunker dven vérdet pa deras sedlar. P& vissa platser kan
man till och med végra att ta emot vissa sedlar.

Fardigheten Bokhallning kan pa sé sétt bli viktig for att veta vilka sedlar som dr anvéndbara
i vilka stidder och till ungefér vilken kurs. Den blir pé sa sétt livsviktig for resande
rollpersoner.

Box: Riktlinje
En person kan leva pa ett jarnstycke i ungefar tre dagar om han snalar. Lever man gott gar

det ungefar ett jarnstycke per dag. Ett halvt jarnstycke om dagen far anses som normal
levnadsstandard.

Resursflode

Det finns huvudsakligen fyra kéllor till resurser. Den ekonomiskt sett viktigaste ar
jarnfélten pa Khenoke, som kontrolleras av Handelsfederationen. Det starkaste
handelshuset, det vill sdga det som har lyckats skaffa sig mest stdd hos de andra
handelshusen, kontrollerar av tradition jairnproduktionen. Skulle det hinda att ett hus
forlorar 6vertaget far han vackert stiga tillbaka eller bli utfryst fran Handelsfederationen.
Arkerivalen till det starkaste huset i Handelsfederationen fir kontroll pa en annan viktig
resurs, ndmligen trdhandeln inom Handelsfederationen. Tra &r livsviktigt for
jérnproduktionen, i och med att det behdvs for att stdtta gruvvaggar och for att smélta malm
och hetta upp éssjor. For att Handelsfederationen ska kunna behélla kontrollen pa
jérnhanteringen krévs det att det maktigaste huset och dess drkerival samarbetar. Skulle de
inte samarbeta s& blir den som kontrollerar jarnfélten tvungen att vénda sig till utomstaende
leverantorer, vilka kan ta hogre pris och darfor tjanar mer vilket forsvagar
Handelsfederationen. Dessutom forsvagar det drkerivalen i och med att denne inte kan tjana
nagot pé trahanteringen. Det gynnar alltsd bada och Handelsfederationen som helhet att
hjélpa varandra. Detta dr en bidragande orsak till att Handelsfederationen har héllit samman
sa lange.
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Fisk &r den tredje stora resurskéllan, och detta kontrolleras av fiskare. Fiskare &r inte knutna
till Handelsfederationen utan arbetar sjélvstindigt som de alltid har gjort. Ingen fisk, ingen
mat. S& enkelt dr det, och skulle ndgon forsoka mucka med fiskarna ar det bara for dessa att
strejka. ”Bit inte den hand som foder en”, som det heter.

Den fjéarde stora resurskillan dr spannmal. Det finns tva sorters folk som kontrollerar denna
resurs: dels iynisin som producerar mer dn vad de behover och siljer dverskottet, men
ocksa Pejoriska ligan. Spannma@l ar liksom fisk livsviktigt och det faktum att majoriteten av
allt spannmal i Lamark-arkipelagen produceras av den Pejoriska ligan gor att det ar
omdjligt for Handelsfederationen att forsoka tvinga in eller erdvra den Pejoriska ligan igen.
Diérigenom finns det en kénslig balans — den Pejoriska ligan kontrollerar spannmal vilket
behdvs som basfoda, och Handelsfederationen kontrollerar jairnhandeln. For att inte fa
denna kédnsliga balans att rasa sa star bada ut med varandra. Handelsfederationen far helt
enkelt acceptera en och annan piratriad och endast sitta in symboliska hdmndaktioner, och
Pejoriska ligan far acceptera onddigt hoga skyddstullar och allmént trakasseri fran
Handelsfederationens sida.

Prislistor

Prislistorna ér indelade efter var eller hos vem man kan 4 tag pé en viss vara, inte efter
anvindningsomréde eller bokstavsordning. Vid varje leverantor finns dessutom en kort
beskrivning av yrkesverksamheten.

Mattsystem

Det finns tva mattsystem for langd, vikt, volym et cetera. Det ena anvinds av ménniskor
och till viss del thrakinde, och dr identiskt med vért metriska system. Man anvinder alltsa
meter, kilogram et cetera, precis som vi gor. Varfor vet man inte, men det ségs att det
kommer frén den tid d& ménniskan kom fran Gudarnas hemvist. Det gor det enkelt och
praktiskt att méta saker och ting i reglerna.

Det andra mattsystemet harstammar fran iynisin. Dessa utgér fran tvd grundenheter, paku
och hon. Paku ér en arms langd, ungefdr 65 cm. Den normala definitionen utgér fran
armhalan till tumspetsen, vilket hos de flesta manniskor &r drygt 70 cm. For de kortare
iynisin s& ar dock 65 cm en god riktlinje. En halv paku kallas hanbun och motsvarar
ungefar en fot. En tiondels paku kallas jubun. Som storre enheter finns sanpaku,
motsvarande tre paku, och nisen, motsvarande 2000 sanpaku.

Den andra grundenheten, hon, &r en volym pa ndstan en halvliter. Mattet kommer av en
rund och ganska djup skal med samma namn, ofta tillverkad i lera men ibland svarvad ur
trd. Skalen &r sé att sdga nagot slags allméint husgeradd — den anvinds bade som matskal,
gryta, forvaringskarl, tiggarskal (i forekommande fall) och sa vidare. En del elaka tungor
sdger att det dr den volym som en riktigt nddig person kan fa ur sig nér denne slér en drill,
men det ar sdkert bara fortal.

Det 4r ocksa ett matt pa vikt, da det motsvarar vikten av en hon vatten, det vill sdga ungefar
ett halvkilo. Man skiljer p& volymen hon och viktmattet hon genom sammanhanget: om
nagon fragar vad nagot véger sd rader det ingen tvekan om att son i svaret betyder
viktmattet, inte volymmattet. Likasa méater man inte kdttmangder i volymen hon, utan i
viktmattet 2on, medan 61 och vin ddremot mits i volymmattet. P4 samma sdtt som for
langder har man jubunhon for en tiondels hon, hanbunhon for en halv hon och sanhon for
tre hon. Dessutom har man enheten juhon for tio hon.

Yta méts huvudsakligen i enheterna tami och senpaku. Tami ar en standard pa en tjock
rektanguldr halmmatta som ldggs i de flesta hem hos iynisin. En tami &r den yta som en
iynisin behdver sova pa, ungefér en ganger tva meter. Rums storlek mats alltid i fami. En
traningssal kan vara hundratals fami, medan ett sovrum normalt bara ar tva eller tre fami.
Senpaku dr en yta som anvands for akermark och &r en fyrkantig yta som &r ettusen paku
runt om. Det motsvarar drygt fem tunnland eller ca 2,5 hektar. Man raknar normalt med att
tva senpaku akermark ska ricka for att ndra en iynisisk familj i ett &r.

Enhet Motsvarar Lingd Tum-regel

Jubun '/10 paku 6,5 cm Drygt 5 cm, tre jubun = 20 cm
Hanbun Y paku 32,5 cm En fot

Paku Grundenhet 65 cm En arm

Sanpaku 3 paku 195 cm 2 meter
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Nisen 2000 sanpaku 3,9 km 4 km

Enhet Motsvarar Yta Tum-regel

Tami % sanpaku x 1 sanpaku 1,9 m* 2m’

Senpaku 250 paku x 250 paku ~ 26406,5 m* 40 senpaku =~ 1 km®

Enhet Motsvarar Volym Vikt Tum-regel

Jubunhon  '/;o hon 0,048 liter 0,048 kg 1 liten jivel

Hanbunhon ' hon 0,24 liter 0,24 kg 1 hanbunhon = Y% liter = kopp

Hon Grundenhet 0,48 liter 0,48 kg 2 hon =1 liter, 1 hon = mugg

Sanhon 3 hon 1,44 liter 1,44 kg 2 sanhon = 3 liter = stor kanna
Juhon 10 hon 4,8 liter 4,8 kg 1 juhon = 5 liter = stor kittel

Tabell SH-206: Iynisiska ldngd-, volym- och viktenheter

Loner

Det ir i princip endast stadsbor och ett fital personer pa landsbygden som far 16n. Ovriga
lever mer eller mindre direkt av sitt arbete eller genom byteshandel. Det &r ocksa lite
skillnad pé nédr man fér 16n. De flesta stadsbor kan fa en daglig inkomst, medan de som bor
pa landet huvudsakligen far frukten av sin borda vid skordetid da de kan avyttra en del av
vad de odlat under aret pa marknaden i staden.

Typ av arbete Lon Utbetalas

Bonde 1t/dag Varje skordefest, huvudsakligen i natura. Mat
och husrum ingar.

Legosoldat 2t/dag Normalt var tionde dag, plus i forekommande
fall plundringsratt. Mat och vapen ingar.

Officerslon li/dag Normalt var tionde dag, plus i forekommande

fall plundringsratt. Mat, vapen, rustning och
uniform ingar.

Prést - Omfattar &ven munkar, nunnor, tempelvardar
mm. Prister far ingen 16n. De far mat, husrum
och klader av kyrkan.

Fiskare, gemene sjomén 2t/dag Nir baten 16per in i hamn. Mat ingar till sjoss.

Styrmanslon St/dag Nir béten 16per i hamn. Mat ingar till sjdss,
ofta av hogre kvalitet &n de gemene sjomédnnen.

Kaptenslon li/dag Nar baten 16per i hamn. Mat ingar till sj0ss,
ofta av hogre kvalitet &n de gemene sjoménnen.

Daglonare, stad 4t/dag Dagligen. Det krivs ett slag for egenskapen

Tursam eller Otursforfoljd mot 6 for att fa jobb
for dagen. Mat ingar ej.

Larlingslon 1t/dag Var tionde dag. Mat, husrum och kldder ingar.

Gesillon 2t/dag Var tionde dag. Mat, husrum och klader ingér.

Mastarlon (tdrning/2)+1t/dag Kan tas ut niar som helst. Nettolon, efter att alla
andra omkostnader ar betalda.

Skrivare, tjdnsteman  4t/dag Var tionde dag. Mat, kldder och husrum ingar
inte.

Sheriff 4t/dag Var tionde dag. Mat, klader, husrum och vapen
ingar.

Magistrat li/dag Var tionde dag. Mat, kldder och husrum ingér.

Tabell SH-207: Typiska loner pa Fo 'ur. Dessa forutsdtter naturligtvis en anstdillning.
Lénerna dr generella och kan variera.

Pa vidrdshuset

Det typiska vérdshuset har en skdnkstuga som fungerar som sovsal pa nitterna och ett antal
rum for uthyrning. Dessa rum finns i anslutande huslangor och/eller pa 6vervaningen. Mat
intas i skdnkstugan och bestar oftast av en stuvning med brdd och vatten till. Annan mat
finns ocksé, men tar langre tid att ordna och ar dyrare.

Det iynisiska viardshuset har ingen skdnkstuga, utan bestar av ett mottagningsrum diar man
kan tvitta fotterna samt ett antal rum som ligger i en fyrkant kring en 6ppen gard. Man kan
enkelt bygga om hela rum genom att flytta nagra pappskdrmar eller innervéggar, sa det
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behdver egentligen inte finnas nagon brist pa rum, dven om rummen dr sma. Man nar
rummen via en altan eller balkong (p& andra véningen, om det finns ndgon) som omger den
Oppna garden, ofta forsedd med en fantastiskt vacker trddgard. Det finns alltid en badstuga i
iynisiska véirdshus, vilket 4r mer sdllsynt pa méinskliga virdshus. Mat, huvudsakligen i form
av dngad fern och fisk med sas, serveras pa rummet.

En taverna &r en helt annan sak. En taverna r ett matstélle och en plats dit man gér for att
vara social och festa, inte for att Overnatta. Tavernor ser ganska lika ut — en skéinkstuga, ett
antal bord med bankar och ofta en bardisk 6ver vilken man far himta mat och dryck. Man
kan serveras vid bordet, men da forvéntar man sig dricks. Iynisiska tavernor har inte
bardisk, utan mat och dryck bars ut fran koket till bordet och man ldmnar da ingen dricks
till den som serverar.

Iynisin anser att dricks &r en foroldmpning. Det dr en signal om att man visserligen kdnner
sig vdl bemétt men ténker inte ha ndgot med vérdshuset att gora i framtiden varfor man
atergdldar tjdnsten nu med en géng sa att det 4r Gverstokat. Man kdper sig helt enkelt fri
med dricks s att man kan hitta pa4 dumheter utan daligt samvete. Oftast tolkas det som en
deklaration om fientlighet eller en rasistisk handling, det senare om det 4r minniskor som
ger dricks. Om en iynisin anser sig ha blivit s& vil bemdtt pa ett vardshus att priset inte
tédcker detta, sa gengilds det genom handling. Man bor hellre tala gott om géistfriheten pa
vardshuset, och inte kopa sig fri med pengar. Iynisin ldmnar darfor ocksé valdigt sdllan
dricks, men det ségs att ”en iynisin som talar vél om en &r det basta vitsord man kan fa”.
Detta ska ses i kontrast med ménniskor, som forvéntar sig dricks (utom fran iynisin). Det
kénns ocksa mer naturligt for ménniskor att ldmna dricks, och ofta Idmnar man en del av
eller till och med hela vixelsumman i dricks.

Thrakinde har vare sig vardshus och tavernor. Man kan fa mat och husrum hos dem, om
man bidrar med material och underhall till de fasta vindskydd som de har satt upp hér och
var ldngs med sina vanliga nomadiska vandringsvigar.

Beskydd kan forekomma i vissa fall. Av erfarenhet har den undre vérlden lért sig att man
inte ska bedriva beskydd mot iynisiska vardshus och inte heller forsoka tvinga dessa till att
syssla med prostitution. Daremot kan det forekomma p& ménskliga vardshus och tavernor.

Virdshus och tavernor, mianniskokulturer

Overnattning i sovsal, per person It
Overnattning i stort rum, per person (fyrabdddsrum eller stérre) 2t
Overnattning i litet rum, per person (tvabiddsrum) 6t
Overnattning i enkelrum 1i
Stort tvdbaddsrum eller enkelrum 3i
Svit 8i
Véning 20i
Enkel méltid (brod, stuvning, vatten) 1t
Finare maltid (vad som helst som maste lagas speciellt) 5t
Festmaltid 4i
Svagdricka, per stop It
Ol, per stop 2t
Vin, per mugg 2t
Brénnvin, per glas 4t
Dricks ca 10% av totalpriset

Virdshus och tavernor, iynisin
Overnattning i gemensamt rum, per person (upp till 8 baddar) 1t

Overnattning i stort rum, per person (upp till fyra baddar) 2t
Overnattning i litet rum, per person (tvabidds- eller enkelrum) 6t
Svit 8i
Véning 20i
Enkel méltid (fisk och angat searn) 1t
Finare maltid (vad som helst som maste lagas specifikt) 5t
Festmaltid 41
Vatten —
Fernbrannvin, per nubbe (5 cl) 4t
Fernbrénnvin, per liten flaska (ca halvliter) 4i
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I hamnen

I stiader &r fiskehamnar oftast skilda fran den vanliga hamnen for gods- och
passagerartrafik. Att ta hand om fisk &r en syssla som krédver en hel del plats och dessutom
innebdr vissa luktproblem. I anslutning till fiskehamnen finns i de storre stiderna ofta en
fiskmarknad, dér fiskare sdljer sina varor. Det pagar ofta en livlig aktivitet vid dessa
marknader, ofta inklusive en viss svart marknad kombinerat med en hel del illegalt spel. En
fiskmarknad blir allt for ofta tvungen att betala for sin sdkerhet till lokala maffiabossar eller
skurkgéng. Denna “’sékerhet” betalas ofta genom att grossisterna som séljer pa marknaden
tar in en liten extra marginal som gar till skurkarna och later skurkarna syssla med sitt i ett
horn. I gengild sé héller skurkarna ordning p4 marknaden och ser dessutom till att ingen
grossist far helt monopol pa marknaden. Skulle nagon kénna att han blir utsatt for
prisdumpning kan man ofta vénda sig till den undre vérlden som “ordnar saken”, mot en
viss avgift.

Fiskare i fiskehamnen skoter oftast om sina redskap sjélva. Daremot bereder de séllan
fisken sjdlva, utan siljer istéllet fangsten i bulk till grossister, som i sin tur siljer den vidare
till inldggare, privatpersoner, tavernor eller vardshus. Ibland har grossisterna anstéllda som
grovrensar fisken innan den siljs vidare.

I byar ar sa gott som alla batar fiskebatar, och det finns ingen sarskild hamn for att ta emot
dem. De ligger oftare uppdragna pa stranden pa en plats som ligger lite avsides fran sjdlva
byn. Hér kan man, forutom fisk, dven fa tag pé fiskeredskap, vilka tillverkas av fiskarna
sjdlva, och @ven hyra bat for kortare turer.

Vill man handla eller resa bér man dock lamna fiskehamnen och ge sig av till den vanliga
hamnen. Fiskebatar har alltid 1dg komfort, medan ett riktigt handelsfartyg har mycket hogre
komfort (dven om det fortfarande &r usel i jimforelse). Det finns dock inga riktiga
passagerarfartyg eller passagerarbatar annat &n en och annan férja ut till en nérbeldgen 6.
Vill man nagonstans sé far man ta hyra pa ett fartyg av ndgot slag. Normalt sett innebér en
resa pa en bat att man fir lana en hingkoj under dick. Vill man ha en av underofficerarnas
kabiner (tva till fyra finns per fartyg) sé kostar det mer, och ska man norpa en av
officerarnas kabiner (en eller hogst tva finns per fartyg) sé kostar det svinigt mycket.

Aven om fartygschefen #r den som har hogsta befilet ombord s finns det en person som ar
mer eftertraktad, och det dr styrmannen. Styrmannens kunskap om rev och farvatten ar s
eftertraktad att han i princip kan begéra vilket pris som helst om han &r vérd sitt
styrmansbrev. Alternativet dr att navigera som vanligt 6ver &ppna vatten och sedan anlita
en lots ndr man ndrmar sig hamnen

Det ar i handelshamnen som handelshusen haller till, och de haller omradet stiddat. Bortsett
fran diverse fuffens handelshusen emellan sé ar detta bland de sdkraste omradena i en
normal stad. Man tolererar helt enkelt inte buset, och anlitar ofta legosoldater och tillfallig
(men rabarkad) arbetskraft for att rensa ut om det skulle behdvas.

Fiskmarknad

Fisk, per kilo 5t
K’kshadrfi-kétt, per tjugo kilo* 20i
K’kshadrfi-spick, per tjugo kilo, tunnpackat* 51

Halv havsko, urtagen och rensad (ca 250 kg) 1751

Hel havsko, urtagen och rensad (ca 500 kg) 3301

Hel havsko, levande eller dod, ej urtagen (ca 800kg) 2501

Férsk fisk/kott x1

Inlagd fisk x2

Torkad fisk x2

Saltad fisk x2

Rokt fisk x3

Spel efter insats
Prostitution, per tillfalle 1i
”Omhéndertagande av problem” efter forhandling
”Overtalning” efter forhandling
”Forsdkring” ca 10-20% av inkomster

* Sdllan mindre dn tjugokilos grovstyckade bitar.

Resor
Fiskebat, nagorlunda valfri destination, per dag (max en vecka) 2i

45




Skymningshem vérlden beta 9 02-09-21

Férja, per tur It
Handelsfartyg, dit handelsfartyget ar destinerat, per dag 2i
Kabin (endast handelsfartyg) x4

Fin kabin (endast stora handelsfartyg) x16
Handelshusen

Iynisiskt porslin 20i
Iynisiskt papper, per ark (65x100 cm) 1t

Fint kldde, per halvmeter (bredd 150 cm) 1i
Sidensldjor, per halvmeter (bredd 150 cm) 12i
Parfym, per flaska (ca 5 cl, flaska ingér) 12i
Kryddor, per gram ca 1-101
Socker, per gram ca 5t-5i
Kristallglas 1501
Tackjérn, per kilo 36i
Koppar, per kilo 1001
Guld, per kilo 70001
Obsidian, per kilo 1001
Ovriga varor se respektive prislista
Usel kvalitet X7
God kvalitet x2

Hog kvalitet x8
Exotiskt ursprung* x4

* Med exotiskt ursprung menas allt som inte kommer frdn den lokala kulturen, det vill sdga
andra ldnder eller fran thrakinde eller iynisin (om man ror sig i en normal mdnniskostad).
Se eventuellt andra prislistor for att fd grundpriset.

Hos slaktaren

Slaktaren har tva huvudsakliga uppgifter: att ha ihjél djur och grovstycka dem, och sedan
att bereda kottet vidare. De vanligaste formerna av beredning ér att roka, torka, salta eller
lagga in kottet. Slaktaren har sin bod i utkanten av staden, eftersom det trots allt blir en viss
ganska obehaglig lukt. Garvare utovar ocksa sitt yrke i samma omréde, sé att transporterna
sinsemellan blir sa korta som mojligt (se dock separata prislistor for garvaren).

En del slakterier specialiserar sig, ndgra pa styckning, andra pa charkuteri. En del
(huvudsakligen charkuterier) gor sig ocksa ett s& pass stort namn att deras varor blir
exportvaror. I s fall kan man fa tag pa deras varor dven utanfor den lokala staden, da hos
handelshusen som importvara med exotiskt ursprung.

Hos en slaktare

Havskok®étt, per halvkilo 3t
K’kshadrfi-kott, per halvkilo 2t
Tofsfagel, per styck 2-5t
Farskt kott x1
Saltat kott™* x2
Inlagt kott™* x2
Torkat kott* x2
ROkt kott* x3
* ¢f tofsfagel

I charkuteriet

Korv, halvkilo 6t
Skinka, halvkilo 6t
Rimmat kott, halvkilo 5t
Rulle, halvkilo 7t
Sylta, halvkilo 6t

Pa marknaden

P& marknaden hittar man det mesta, fran djur till mat, frdn kldder och ldder till kott och
chark. I teorin &r marknaden helt oberoende fran handelshusen — i praktiken lever de pa
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handelshusen nad och skulle kunna stéingas ner om det inte vore for tvé saker: popularitet
och den undre vérlden. Populariteten hos marknaderna gor att populariteten hos
handelshusen (redan rejélt naggad i kanten) skulle skadas om de forsokte stinga ner stadens
marknad. Dessutom ser den undre vérlden pé stadens marknad som sin domén, p& ungefar
samma sétt som fiskmarknaden. Det handelshus som forsoker stinga stadens marknad
skulle féormodligen f& problem.

De som siljer pad marknaden &r aldrig knutna till ndgot handelshus. Bonder forsoker ofta
sdlja overflodet pa stadernas marknader for att pé sé sétt fa pengar nog att kunna kopa de
andra varor som behovs for att jordbruket ska fungera. De sitter da upp ett stand pa
marknadsplatsen och séljer sina varor “6ver disk”. Manga hantverkare gor pa ungefar
samma sitt. De maste oftast betala for platsen, i forsta hand till ”méklare” hos den undre
vérlden. Avgiften for plats for ett marknadsstand ar tdmligen lag. For lite mer pengar far
man dessutom “forsékring”, sa att ingen ska kunna komma och forstora for en, ndgot som
mycket vél kan hinda om man séljer ndgot som konkurrerar med handelshusen. Méklarna
hyr ofta hjilp utifran for att kunna beskydda sina “kunder”, vilket kan leda till intressanta
komplikationer dd& medlemmar i samma legosoldatskompani ofta uppticker att ena halvan
av kompaniet har hyrts av handelshusen for att rensa upp lite pa marknaden, och andra
halvan har hyrts for att halla handelshusen borta...

I och med att de som séljer sina varor pd marknaden oftast inte dr bundna till ndgot skra sa
har de heller inget krav pa sig att halla sirskilda priser. Darfor har det blivit en tradition att
schackra om priset nir man handlar p&4 marknaden. Till och med iynisin brukar motvilligt
gd med pa att schackra (om de kénner till seden, vill sdga). Utgangspriset for séljarens del
ar ofta ca det dubbla virdet hos varan, och utgangspriset for koparen &r ofta ca hélften till
en tredjedel av varans virde, varefter man mdts nagonstans strax under varans vanliga pris.
Om nagon dr dum nog att acceptera utgangspriset sa far han skylla sig sjélv — schackrandet
ar en del av traditionen pa marknaden och de flesta ger sig i kast med leken med gléddje.

P4 marknaden

Fern-korn, per sick (20 kilo) 12i
Searn-korn, per sick (20 kilo) 61
Fern-mjo6l, per sick (20 kilo) 24i
Searn-mjol, per siack (20 kilo) 12i
Fern-brod, per brodkaka li
Searn-brdd, per brodkaka St
Ol, per kagge (5 liter) 3i
Rovfrukt (ca 0,5 kg) It
"Kara-frukt, per styck 2t
Siar, per dussin 3t
Sigina, per dussin 3t
Siddir-druvor, per kilo 2t
Rétter, per kilo 4t
Sayash-skott, per kilo 3t
Kryddrotter, per kilo 5i
Honung, per kruka (ca 1 kilo) 61
Smavilt, per styck 2-5t
Tofsfagel, per styck 2-5t
Andra hemgjorda varor* Se andra prislistor
Usel kvalitet xYa
God kvalitet x2
Hog kvalitet x8
Exotiskt ursprung** x4

* Kvaliteten pd dessa dr sdllan hogre dn Hog.

** Med exotiskt ursprung menas allt som inte kommer fran den lokala kulturen, det vill
sdga andra ldnder eller frdan thrakinde eller iynisin (om man rér sig i en normal
mdnniskostad). Se eventuellt andra prislistor for att fi grundpriset.

Utgéangspriset hos séljaren dr normalt ca dubbelt s& hogt. Koparens bud ar ungefar hélften
av normalpriset. Sedan far de schackra om saken.
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Lokala intresseforeningen for sknmma affirer

Plats pa marknaden 2i
”Forsdkring” 10-20% av inkomsten*
Information 1-1001**

* Inkasseras med ndgra timmars mellanrum, ungefar.
** Beroende pa tillgdng och efterfragan

Hos vinhandlaren

Vinhandlaren tillverkar inte vin. Han kdper vin fran vinproducenter och séljer det antingen i
tunna eller i flaska. De flesta viner tillverkas av siddir-druvor och ar morkt réda eller
blardda i fargen. De tillverkas genom att man pressar fram druvsaften och later den jdsa.
Olika viner har olika smakegenskaper och olika producenters viner — och argéngar av dessa
— betingar olika priser.

Normalt sett dr vin mycket starkt. Vanligt vin brukar spédas ut. En del vatten och tva delar
vin brukar kallas fint bordsvin, medan en del vin och tvé delar vatten ar déligt bordsvin. En
hedrad gést brukar fa en kanna vin och en kanna vatten for att fa spada sjalv. Man dricker
hellre blaskigt och utspétt vin én vatten eftersom vatten kan gora en sjuk om det dr
fororenat, vilket inte dr helt ovanligt i stdder. Utspatt vin dr mycket sdkrare.

Ibland gors vinet dnnu starkare genom att det destilleras till s& kallade brannviner. Finare
brannviner lagras och kan ibland blandas och kryddas for att fa fram vissa nya
smaksensationer, men oftast 4&r man inte s& petig — man destillerar det och dricker upp det
sa fort som mdjligt. Brannviner kan dven tillverkas av fern, och iynisiskt fern-brannvin ar
sirskilt omtyckt dven om det dr nagot svagare in det som ménniskor produceras. Aven
brannviner av finare sort marknadsfors normalt av en vinhandlare. Enklare brannviner ar
sadant som puttrar hemma, medan finare brannviner destilleras enligt anrika traditioner och
lagras ofta innan de séljs.

Vinhandlaren

Morkroétt vin, flaska (en liter) 2i
Purpurvin, flaska (en liter) 2i5
Mousserande vin, flaska (en liter) 3i5
Brannvin, flaska (en liter) 3i
Fern-brannvin, flaska (en liter) 2i5
Iynisiskt brédnnvin, flaska (en liter) 3i
Morkrétt vin, kagge (fem liter) 8i
Purpurvin, kagge (fem liter) 101
Brénnvin, kagge (fem liter) 12i
Fern-brannvin, kagge (fem liter) 101

Usel kvalitet (endast morkrott och purpurvin samt brénnvin)  x%

Bordskvalitet (endast morkrott och purpurvin) x1
God kvalitet x2
Hog kvalitet x4
Statusmérke* x2
Importvara (ként icke-lokalt mirke eller annan kultur)* x2

* Kumulativt med ovanstdende.

Hos snickaren

Det finns i sjédlva verket flera olika sorters snickare. Det finns timmermén, batbyggare,
skeppsbyggare, tunnbindare, svarvare et cetera, var och en med olika inriktningar och
specialiseringar. De flesta av dem anvénder ungefar samma uppsittning verktyg. Trots allt
ar det inte sé stor skillnad pa trdet som en svarvare anvdnder som en timmerman anvénder
och darfor behdvs ungefar samma verktyg. Vissa av dem har givetvis sina specialverktyg —
vad vore till exempel en svarvare utan en svarv?

Aven sjilva tillvigagingssittet ir nigorlunda gemensamt for olika sorters snickare. Triet
laggs pa tork ett bra tag innan det kan anvédndas. I de flesta fall innebar det ndgot &r, men i
vissa extrema fall — bdgmakare och instrumentmakare till exempel — l4ggs trd undan av en
hantverksmaéstare for sin sonson, och sjdlv anvénder han trd som lades undan av hans farfar,
ofta trettio ar tidigare eller mer.
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En del snickare har de vanligaste varorna pé lager, men man far allt som oftast bestélla vad
man vill ha, varefter det tar ett tag att skapa det. Det géller i synnerhet skeppsbyggare och
till viss del bdgmakare, som bygger sina produkter individuellt efter koparens onskemal.

Bagmakare
K’kashith*

Pilbdge™**

Krigsbage™**
Armborst**

Taikiu***

* Endast hos thrakinde.

** Endast hos mdnniskor.

*** Endast hos iynisin.

Svarvare

Skal

Tallrik

Burk

Mugg

Block och talja
Pinnstol

Tunnbindare
Kagge

Tunna

Stor tunna
Kar

Badkar

Mugg

Balja

Batbyggare

Barkkanot

Stockbat*

Eka**

Léngbat**
Tiohuggare**
Savi’a***

* Endast hos thrakinde.

** Endast hos mdnniskor.

*** Endast hos iynisin.

Skeppsbyggare
Enmastad djonk
Tvéamastad djonk
Tremastad djonk

Instrumentmakare
Ke’iko*

Sakazi*

Takko*

Sigar**

Bowran**

Flojt**

Kherv**

Thrk***

Rfeh***

* Endast hos iynisin.

** Endast hos mdnniskor.
*** Endast hos thrakinde.

301
301
601
601
801

2t
2t
3t
2t
3t
1i

5t
Tt
li
7t
It
3t
4t

201
151
301
501
1001
301

16001
30001
50001

301
51
61
301
5i
51
8i
li
201
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Hos smeden

Den normale smeden har vildigt liten aning om hur man gor ett svird. Han 4r ganska
upptagen med att gora spik och redskap och dven reparera redskap, och han tillbringar lang
tid pa varje redskap eftersom jérn dr dyrt. Spill tas till vara och &teranvénds i sé stor
utstrdckning som mojligt.

Det finns tva sétt att gora stal pd. Det ena &dr degelstél och gar ut pa att man smélter gjutjarn
frén en masugn och héller i formar av kol. Ytterlagret som knackas 16s blir da ett hart
hogkolhaltigt men fororenat stél som maste bli renare genom vidare bearbetning, medan
kérnan smalts om och hélls i nya formar. Det andra dr smidesstél, dir man utgér fran en
smaélta (slagg och jarn blandat) fran en sméltugn och bearbetar det med hammare och tinger
till smidesjérn. Smidesjérnet hettas upp tillsammans med kol i en &ssja och bearbetas med
sligga och hammare upprepade ganger (man passar samtidigt pa att ge foremélet sin form)
tills man far smidesstal.

En typisk smedja har en blasbélg, en &dssja och nagra stdd. Blasbalgen &r livsviktig — utan
den far man inte upp tillrdckligt hog temperatur i dssjan for att kunna bearbeta jérnet. Det ar
alltsa inte bara att elda pa — man maste blasa ocksé. Hos smeden arbetar normalt tva eller
tre larlingar. Minst en larling skoter bldsbélgen och en ldrling héller i arbetsstycket med en
tdng. Mistaren eller en gesill arbetar med sjdlva hamrandet. Iynisin har lite bakvind
smidestradition — dér &r det en eller tva gesiller som hamrar, medan méstaren haller i
arbetsstycket och justerar dess ldge vid varje slag.

Vapensmeden dr egentligen inte en person, utan flera. Den som smider sjélva vapnet ar ofta
en dldre méstare med sina larlingar, som arbetar pa ungefar samma sitt som en normal
smed och med samma verktyg. Nér denne har smitt och hirdat vapnet lamnar han det
vidare till en svdrdsfejare som formger, slipar, polerar och monterar vapnet. Ofta anlitas en
och samma svérdsfejare av flera vapensmeder. Det dr ofta vapensmeden som gor sig ett
kant namn pé sitt hantverk, men svérdsfejaren ska inte gldommas bort. Hans arbete kan
forstora ett perfekt arbete eller forbéttra ett daligt (inom vissa grinser). Det dr dock hos
sviardssmeden som man gor de faktiska inkopen av vapen och det dr vapensmedens signatur
som kommer att pryda vapnet.

Det finns tva stora vapensmidestraditioner: den yaniska och den angesiska. Den stora
skillnaden é&r att den yaniska vapensmidestraditionen anvénder sé kallad differentierad
hérdning och pa sé sitt hirdar klingan sa att den far en hard egg men en seg bas, medan den
angesiska traditionen inte anvinder differentierad hardning.

Iynisin bryter inte jarn i gruvor. Istéllet anvénder de en rod sand som éterfinns i vissa
flodfaror. De ar ganska petiga med vilken sand de véljer. Ju mer jérn som finns i sanden
desto mer rod &r den. I de flesta fall &r just denna typ av sand lite gulbrun (som man
forvantar sig av vanlig sand), och forekommer huvudsakligen vid eller i flodfaror. Denna
sand dr helt oanvéndbar som kélla till jirn — iynisin soker efter en rod sand som man hittar i
krokar pa floder i vissa omréden. Det gér at ca 40 kilo sand for att fa fram ett kilo
anviandbart smidesjéarn.

Vill man kdpa en klinga sa finns det tre mojligheter. Antingen kan man kdpa en
fardigmonterad klinga, en forvaringsmonterad klinga eller en oslipad och omonterad klinga.
En oslipad klinga maste slipas for att bli praktiskt anvéndbar. Kan man inte gora det sjilv
sa kan man anlita en svirdsfejare (faktum &r att det &r ett sa pass svart arbete att man
faktiskt bor anlita en svirdsfejare). En forvaringsmonterad klinga levereras med en sérskild
balja, shirasaya, i vilket vapnet forvaras. Det finns ingen stdtstdng och inget riktigt grepp,
men det finns ett enkelt faste for att man ska kunna hantera vapnet. Smedens signatur dr
ofta lackerad, brénd eller snidad pa baljan. En fardigmonterad klinga levereras slipad,
polerad och vil inoljad, monterad med riktigt féste, stotstang eller stotskiva, och en riktig
balja. Dessutom far man med ett 16st faste och balja (shirasaya) for forvaringsmontering.

Hos grovsmeden

Eldstél 101
Stekpanna, liten 201
Stekpanna, stor 301
Kastrull, 2,5 liter 401
Gryta, 5 liter 701
Gryta, 10 liter 1201
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Kittel, 20 liter 2001
Stor kittel, 50 liter 4001
Kedja, per meter 1101
Metalltrad, per meter 251
Smideshammare 5001
Slagga 16001
Snickarhammare 1001
Stad, litet 5001
Stad, stort 10001
Tang, liten 1501
Tang, stor 2001
Spade med metallblad 1801
Spade med trablad med metallskoning 301
Hacka 2801
Vedyxa 2601
Brackjarn 3101
Kofot 3901
Spett 450i
Plogblad 2501
Lie 5001
Skéra 340i
Borr 1201
Tréasag 1201
Huggjarn 160i
Mejsel 1801
Hyvelblad 80i
Kniv 1301
Pryl 501
Spikar, smé, per tjog 601
Spikar, stora, per dussin 801
Synal 2i5
Léder/segelduksnal 5i
Hos svirdssmeden

Pilspetsar av metall, per styck 101
Ish* 1000i
Stridslie* 12001
Spjut* 10001
Tayan, inkl balja och shirasaya 12001
Bosord, inkl balja och shirasaya* 19001
Nagini** 14001
Say’yadin, inkl balja och shirasaya** 21001
Oslipad och omonterad klinga, utan balja och shirasaya x%2
Slipad men ej stridsmonterad klinga, endast med shirasaya x0,8

* Endast hos mdnniskor.
** Endast hos iynisin.

Hos kolaren
Séack med 20 kilo ved 11
Séack med 20 kilo trikol 101

Klader, lader och tyg

Klédstilen pa Fo’ur ar enkel. Det dr inga komplexa monster som anvénds i kldderna, utan
man utgdr fran enkla former i monstret. Man forsdker ocksé utnyttja tyget sd ekonomiskt
som mojligt och man undviker spill i mdjligaste mén.

Manniskor gér oftast klddda i en tunika eller sirk, ett par byxor och en dverrock eller jacka.
Kvinnor kan dven béra kjol eller en helldng drékt. Préster gar ofta klddda i fotsid kédpa med
huva. Underklédder finns i form av ett ldndklade och for kvinnor ett livstycke som snoras
fast 6ver bysten. Stickade trojor dr vanliga, speciellt hos fiskare.
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Iynisins viktigaste plagg dr en kimono. Det &r ett morgonrocksliknande plagg med vida
drmar som nar ner till vaderna och som knyts om midjan med ett tygbdlte. Ovanfor detta
kan man ha en verrock och en byxkjol. Ett annat vanligt plagg ar panuchiu, ett stort
tygstycke som é&r lika brett som personen ér 1dng och lika lang som personens ldngd plus
hélften s& mycket till. Plagget har ett hal for huvudet p& mitten och har inga sommar, och
man anvénder ett tygbélte for att knyta ihop en panuchiu vid midjan. Panuchiu anses vara
ett fattigmansplagg.

Eisei ar ett plagg med stor symbolisk innebord. Det ar ett 1angt tygstycke pa ungefar fyra
géanger en meter, dér ena kortdndan vrids ett halvt varv och sys ihop med den andra, sé att
man fér ett sa kallat mébiusband. En eisei, ett ord som betyder “evighet”, har saledes bara
en sida. Man tar pé sig en eisei genom att trd den under armarna vriden ut och in &ver
ryggen, i kors &ver brostkorgen och sedan dver axlarna ner dver ryggen, dér den kan dras
upp 6ver huvudet som en huva. Eisei har en djupare innebdrd &n att bara vara en huva:
ordspréket séger att i evigheten férenas motsatserna och nér cirkeln sluts kan enhet uppnas,
vilket en eisei sdgs symbolisera.

Iynisins underklader skiljer sig mellan kdnen. Mén har oftast ett lindkldde, medan kvinnor
kan ha ldndklade, underkjol eller ett plagg som kallas taishori. En taishori &r ett slags linne
med en tyglapp framtill som gar mellan benen och knyts fast vid midjan med tva fastsydda
remmar. Om en iynisisk kvinna inte har en taishori och har en vilutvecklad byst s ér det
inte ovanligt att hon lindar in brostkorgen med ett langt tygstycke for att hélla brosten pa
plats.

Tyg kommer fran tofsfagel, fran pélsen pa vissa djur, fran lekheri-vixtens fluffiga blomma
eller fran stjélkarna fran vissa smé sayash-véxter. Sayash-vixter kréaver en del arbete for att
kunna anvéndas i kldder, men kan goras pa industriell basis. Vissa leddjur spinner
silkestrddar som ocksa kan anvéndas for kldder, men saddana plagg ar fantastiskt dyra.
Iynisin foredrar tyg fran lekheri och silke, medan méanniskor dr mer flexibla. Thrakinde bar
inte klader over huvud taget.

De flesta vdvare koper in ravaror och spinner egna tradar, vilka de anvénder for att véva.
Speciellt det tyg som iynisin anvédnder i sina 6verkimonor &r konstfardigt monstervavt.
Framforallt finare plagg brukar man brodera, utdver monstervavningen.

Hos vavaren

Sackviv, per meter tyg* It

Grovt tyg, per meter tyg* 3t
Segelduk, per meter tyg* li

Klade, per meter tyg* 1i
Monstervavt tyg, per meter tyg* 2i
Filttyg, per meter tyg* 5t
Broderier x2-x10%**
Usel kvalitet X2

God kvalitet x2

Hog kvalitet x8

* Bredd ca 1,5 meter.
** Beroende pd mdngd.

Hos skriddaren

Tunika* 31
Sark* 216
Byxor* 2i
Overrock* 4
Kappa* 4i
Jacka* 31
Kjol * 3i
Drakt* 4i
Forklade, tyg 1i
Landkléade 4t
Livstycke* 4t
Underkimono** 51
Overkimono** 7i
Overrock** 6i
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Byxkjol** 5i
Panuchiu** 3i
Eisei** 2i
Iynisiskt tygbilte, médn och kvinnor (7 cm x 1,8 meter)** 4t
Iynisiskt tygbilte, kvinnor (30 cm x 2,7 meter)** 3i
Underkjol 2i
Taishori** li6t
Talt 50i
Sovsick 3i
Broderier X2-x10%**
Usel kvalitet xYa
God kvalitet x2
Hog kvalitet x8

* Hos mdnniskor.
** Hos iynisin.
*** Beroende pd mdngd.

Hos garvaren

Mjukgarvat lader, per kvadratmeter 8t
Hért 1ader, per kvadratmeter 8i
Skinn, per kvadratmeter li
Réhud, per kvadratmeter 4t
Pils, per kvadratmeter 1i2
Léaderrem, per meter It
Lim, per liter 3t
Sovfall 2i
Hos liidersommaren

Laderhink 3t
Vattenskinn/vinldgel 3t
Axelviska 3t
Handskar i
Biltesbors 2t
Usel kvalitet xYa
God kvalitet x2
Hog kvalitet x8
Hos skomakaren

Skor 1i
Laga stovlar 1i5
Hoga stovlar 2i
Kéngor 1i5
Sandaler 2t
Usel kvalitet xYa
God kvalitet x2
Hog kvalitet x8

Diverse hantverkare

Det finns méngder med andra hantverk, som dock inte omfattar sé stora yrkesgrupper att de
motiverar helt egna underrubriker, s& de sammanfattas har istéllet.

Hos drejaren

Kruka, 0,5 liter 3t
Kruka, 1 liter 5t
Kruka, 2,5 liter 8t
Oljelampa 4t
Sejdel, 0,5 liter 4t
Sejdel, 1 liter 6t
Krus, 1 liter 6t
Krus, 2,5 liter 11
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Glasyr x2
Motivlackning x2
Usel kvalitet x%
God kvalitet x2
Hog kvalitet x8
I glashyttan

Glasflaska, 0,5 liter 11
Glasflaska, 1 liter 117
Glasflaska, 2,5 liter 215
Glasburk, 0,5 liter 8t
Glasburk, 1 liter 1i5
Jasflaska, 50 liter 801
Flote li
Dricksglas Tt
Usel kvalitet x%
God kvalitet x2
Hog kvalitet x8
Hos repslagaren

Rep, per meter 3t
Tross, per meter 5t
Repstege, per meter li
Kraftig trad, per 10 meter 2t
Sytrad, per 10 meter It
Fiskelina, per 10 meter 2t
Fiskenit, 2 meter hogt, per meter 3i

Hos firgmakaren

Gul eller gron farg, per liter 5t
Bla farg, per liter 8t
Rod férg, per liter 1i2
Purpurfarg, per liter 2i
Guldfarg, per centiliter 2i

En liter firg rdcker i allmdnhet till ca 10 kvadratmeter.

Hos borstbindaren

Sopborste 1i
Skurborste 6t
Kvast 6t

Hos oljepressaren
Froolja, per liter 2t
Fruktolja, per liter It

I templet, kyrkan eller klostret

De religidsa samfunden star for en del tjénster dven for icke-troende. De flesta kan hjdlpa
till med kurirtjénst. Manga star till tjanst med en del bokféringsarbeten, som att halla
ordning pa nér folk f6ds och dor. En hel del av dem kan dversitta eller kopiera brev och
bdcker, eller till och med 1dsa upp dem om personen inte kan lésa eller skriva. Samtliga kan
naturligtvis utfora religiosa tjénster for troende.

Kostnaden ar mer eller mindre sjélvkostnadspris, och dr till for att tdcka kostnaderna for
kyrkan, templet eller klostret. Det &r alltsa ingenting som man tjdnar pengar pa.

Hos Althea-kyrkan finns det kyrkobyggnader som nyttjas gemensamt av de olika sekterna
inom kyrkan. Kyrkobyggnaden dr normalt fyrkantig, men det finns undantag. Samtliga
sekter nirs genom offergavor frin medlemmarna. Det rader vildigt liten rivalitet mellan de
olika sekterna, och det &r inte mycket som skiljer dem &at. Samtliga sekter bér en vit fotsid
képa med huva, dver vilken man har en svart rock. Rocken &r broderad med sektens
symbol, s& en Salin-prist har en orm som slingrar sig kring en medicinarstav broderad pa
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axlarna och ryggen, medan en For-prést har tva korsade svird. Huvan é&r oftast uppfalld for
att symbolisera présterskapets frimjande fran det vanliga samhallet.

Ett suriya-kloster bestar av ett antal hus inhdgnade av en ungefir tvad meter hdg mur. En
hog tempelport leder in innanfor murarna. Tempelporten ér aldrig stdngd. Ett storre hus
finns alltid mitt emot tempelporten, och anvands for samlad meditation, stridskonsttréning,
storre sammankomster et cetera. En munk inom suriyan khemaka ar kladd i vit kimono och
vit byxkjol. Om han &r ute pd vandring kan han ha en strahatt pad huvudet som néstan
skymmer hela ansiktet samt en svart overkimono.

En svartrockskyrka dr en avlang, fyrkantig byggnad, kallad basilika. Présterna &r dé alltid
mén och klér sig alltid i en fotsid svart rock och en svart hatt. Ett francianerkloster &r
inhégnat pa samma sitt som ett suriya-kloster, med en stor kyrkobyggnad i dst-vistlig
riktning och en hel del bruksutrymmen norr om denna. Francianermunkar klér sig i en brun
fotsid kapa med huva och dverstycke, hopsndrt vid midjan av ett enkelt rep. De gér barfota
eller i sandaler.

Den Vita gudinnans tempel dr annorlunda jamfort med de andra heliga platserna. Det bestar
av ett altare eller litet tempel dir en valskott stig leder fran en tempelport till sjdlva altaret.
Tempelporten stir inte i ndgon mur, utan star for sig sjilv. Det som markerar att ett omréde
tillhor ett tempel &r att marken innanfor porten dr vélskott. Man hittar ofta perfekta
griasmattor i vackert arrangerade tradgardar med vackra trid, buskar, rabatter och till och
med bickar och en och annan stenbumling, arrangerade for att skdnka sinnesfrid &t
besokaren. Den eller de som skoter templet kan bo i ett hus i anslutning till det (om det ar
ett storre tempel) eller i en by i ndrheten (om det dr mindre). En stor del av deras tid gar at
till att skdta tempelomradet. Praster och préstinnor klér sig i vit kimono med svart, rod eller
morkt bla byxkjol, och de ar férvanansvirt ofta vapenfora.

Althea-kyrkan

Forbon It
Vilsignelse 3t
Oversittning, per ark som ska dversittas* 1i
Akut ldkarvard* gratis
Brev, per sida** 1i
Forskning i arkiv, per dag 1i

* Finns inte tillgangligt dverallt.
** Omfattar dven skrivande och porto.

Basilika

Forbon It
Vilsignelse 3t
Aktenskap 2i
Bikt [e+**
Oversittning, per ark som ska dversittas* 1i
Skrivhjélp, per sida 1t
Brev, per sida** 1i
Forskning i arkiv, per dag 1i

* Finns inte tillgangligt dverallt.
** Omfattar dven skrivande och porto.
**% Gratis for forsamlingsmedlemmar.

Francianer-kloster

Forbon It
Vilsignelse 3t
Aktenskap 2i
Bikt 1t*
Oversittning, per ark som ska dversittas** 1i
Kopiering, per sida 3t
Skrivhjélp, per sida It
Brev, per sida*** li
Forskning i arkiv eller bibliotek li

* Gratis for forsamlingsmedlemmar.
** Finns inte tillgdngligt 6verallt.
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**% Omfattar dven skrivande och porto.

Suriya-kloster

Meditationshjilp

Oversittning, per ark som ska dversittas*
Skrivhjilp, per sida

Brev**

Stridskonsttréning, per dag

Medlande

* Finns inte tillgdngligt 6verallt.

** Omfattar dven skrivande och porto.
**% Gratis for forsamlingsmedlemmar.

Den Vita gudinnans tempel

Forbon

Vilsignelse

Oversittning, per ark som ska oversittas*
Skrivhjilp, per sida

Brev, per sida**

Medlande

* Finns inte tillgdangligt 6verallt.

** Omfattar dven skrivande och porto.

Hos ormlékaren och al’shakhen

gratis
li
It
li

gratis

It
3t
li
It
li
gratis

Det &r svart att sdga hur en typisk ormlékare ser ut eller agerar. De &r fa och individuella,
och det finns inget egentligt “gille” eller sammanslutning av dem. De flesta ormlékare géar
ivég till den sjuke och har séllan ndgon form av praktik eller mottagning. De som faktisk
har ett hem — ménga ar kringvandrande — har ofta viss forsiljning av mediciner i hemmet
och en oOrtagard i ndrheten. Ormlédkarens expertomrade dr sjukdomar, men de kan ofta
fungera som allméanlékare och ta hand om enklare skador och dven fungera som

barnmorskor.

En al’shakh hittar man inte hos ett tempel eller kyrka. Man hittar honom mitt i sin stam,
mojligen i en helig hydda dér han sitter i rokelse och kommunicerar med andarna. Oftast
har en al’shakh ett stort 1aderstycke eller tygstycke draperat 6ver axlarna, som &r prytt med

fargglada symboler.

Hos ormlikaren

Behandling av sjukdom, per dag (inkl ormbett om nddvéandigt) 1i

Behandling av l4tt skada
Behandling av allvarlig skada
Barnmorskehjilp

Medicinsk radgivning
Medicin, per dos

Hos al’shakhen

Behandling av sjukdom, per dag
Behandling av skada (oavsett typ)
Barnmorskehjélp

Medicinsk radgivning

Medicin, per dos

Hos tryckaren

1i

10i

5t

It
1-1001

Valfri offergava
Valfri offergava
Gratis

Valfri offergava
Valfri offergava

Boktryckarkonsten ér en del av samhéllet pa Fo’ur och har naturligtvis haft stor inverkan pa
sambhéllet. Den viktigaste effekten dr att utbildning &r allmént forekommande, utom hos
thrakinde. Trots tryckpressar och metalltyper sa gar det inte fort att trycka en bok. Att sétta
en sida tar ungefar lika lang tid som att skriva den for hand, om inte mer. Sjélva tryckandet
gar dock rétt fort. En tryckare bor hinna med en till fyra sidor i minuten, beroende péd om
han har larlingar nog att byta papper, flytta tryckplétar och rulla pa ny trycksvirta.
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Tryckare dr ofta inte enbart tryckare, utan dessutom tidningsredaktdrer som de trycker nér
de inte har nagra andra tryckuppdrag. En normal tidning bestér oftast bara av ett ark med
dubbelsidigt tryck, som sedan viks dubbel. Ibland kan den besta av tva ark, men de &r i sd
fall aldrig hiftade. Innehéllet ar oftast lokala nyheter, upprop, annonser och utfastelser.
Tryckaren ér ocksé den person som man oftast ska ga till for att fa tag pa papper eller
bocker. Om inte annat s& har han kontakter for att kunna importera dessa.

Hos tryckaren

Bokbindning 2i
Startkostnad av tryck, per sida 1i
Tryck, per sida och exemplar It
Tidning (utkommer ca en géng i veckan) It
Annons i tidning, per 10 tecken It
Papper, per 5 ark It
Bok, ca 250 sidor 251

Hos ruststickaren

Ruststickaren bygger rustningar. Den typiska fo’urska rustningen bestér av sma lackerade
rahudsplattor, ofta forstarkt med sayash, som sys ihop och sys fast pa ett stoppat och fast
laderskydd. Plattor av dessa sitts sedan ihop till harnesk och hjdlmar med stora nackskydd.
Ruststickarens arbete stracker sig dver flera olika hantverk, frén smide och triarbete till
ladersomnad och lackarbete. En god ruststickare maste darfor vara skicklig inom flera
omraden och dr ndgot av en mangsysslare. Manga rustningar betraktas mer eller mindre
som konstverk, men det &r alltsd inte ett hantverk, utan flera som kombinerats for att skapa
en vacker, imponerande men &dnda funktionell rustning.

Priser for thrakindes rustningar tas ocksé upp hér, men de far man kdpa hos thrakinde,
emedan ingen normal ruststickare ens skulle ta i sddant taffligt och amatdrmaéssigt hantverk
med téng.

Hos ruststickaren

Do (harnesk) 701
Kabuto (hjédlm) 23i
Jingasa (latt hjdlm) 12i
Haidate (larskydd) 751
Sode (6verarmsskydd) 40i
Kote (underarmsskydd) 301
Sune-ate (vadskydd) 20i
'Shai-skydd 61
Usel kvalitet xYa
God kvalitet x2
Hog kvalitet x8
Hos thrakinde

Ssrkh (harnesk) 21i
Ssrkh, stor (harnesk med bukskydd) 261
Fehh ssrkh (axelskydd) 12i
Hhutlh ssrkh (hoftskydd) 13i
Nak’k ssrkh (arm- och benskydd) 251
Rfk’k ssrkh (hjalm) 8i

Hos byggmaéstaren

Byggmastaren dr den som planerar och genomfor ett bygge. Han star inte med murarsleven
eller hammaren i hand och bygger hus, utan &r snarare den som planerar hur huset ska
byggas och har hand om logistiken for att f4 fram material och arbetare till byggplatsen.
Ritningar anvénds séllan. Istillet anvinder man s& kallade bestick, grova skisser pa arbetet,
och rejdlt med erfarenhet. Byggmastarlarlingar far ofta ldra sig sitt yrke genom att hjilpa
till med alla andra hantverk, sé att han i alla fall kinner till egenskaperna hos materialet.
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Nar ett bygge ar planerat sa anlitar byggmaéstaren de hantverkare som behdvs, fran
timmermén till stenhuggare.

Observera att man séllan kdper en fardig produkt av dessa hantverkare. Istéllet anlitas de
for ett visst jobb och de tar betalt per dag de arbetar.

Hantverkstjéinster

Hantverksmastarlon, per dag 2i*
Gesillon, per dag ot*
Léarlingslon, per dag 3t*

* Till detta kommer naturligtvis dven ramaterialskostnad, markhyra/inkép etc. For
enkelhetens skull, multiplicera lonerna med en faktor mellan 2 (ett projekt som enbart
krédver sten och trd, och vildigt lite konsulter, till exempel ett hus) eller 5 (ett projekt som
krdver en hel del metall och andra hantverkares tjdnster, till exempel ett fartyg).

Projekt Tidsuppskattning Arbetare

Vindskydd en kvart 1 larling

Hydda en dag 1 larling

Skjul en vecka 1 gesill

Hus en manad 1 maéstare, 1 larling

Stort hus tvd manader 1 mastare, 1 gesill, 2 larlingar
Palats ett ar 1 méstare, 5 geséller, 20 larlingar

Tabell SH-208: Tid- och arbetskraftuppskattning pd olika byggprojekt.

Unika hantverk och tjanster

Det finns négra yrkeskategorier som &r sé unika att de knappt finns. I de flesta fall & man
tvungen att specialbestélla ndgot fran dessa och sedan hamta det, men det kan i vissa fall
forekomma sadana hér varor i handelshusens lager. Ruststickare, vapensmeder,
skeppsbyggare och byggmaéstare hamnar i griansen till denna kategori, men &r sa pass
vanliga att de tas upp i separata kategorier.

De varor som listas upp hér nere blir man tvungen att snubbla dver eller specialbestilla fran
en hantverkare som kan gora det. Observera att det inte finns en sorts hantverkare som kan
alla dessa saker. Ofta dr varje hantverk sa unikt att varje hantverkare bara tillverkar en eller
tva varor fran listan.

Unika varor

Glaslins 161
Kikare 401
Mikroskop 801
Kristallkrona 4601
Kristallglas 8i
Metalltyper till tryckpress 1i styck
Tryckpress 16001

Sprak

Lingvistik dr en nadgot begrinsad vetenskap pa Fo’ur. Helt klart &r att vetenskapen var
storre forut, men mycket verkar ha gétt forlorat. Det finns fyra dvergripande sprakfamiljer
pa Fo’ur. Tva av sprakfamiljerna verkar ha uppstatt ur tomma intet i samband med
Nedstigandet for néstan tusen &r sedan. De andra tva dr inhemska.

Angesiska sprak

Angesiska sprak dr de som talas av médnniskor. Tre av de storsta spraken pa norra halvklotet
ar pejoriska, lamarkiska och khenokiska. Pejoriska och lamarkiska 4r s& pass néra
besldktade att det dr tveksamt om det &r vildigt olika dialekter eller valdigt lika sprak, men
normalt s betraktar man dem som tva skilda sprék. Khenokiska &r mer avldgset besliktat.
Ett sprak som fortjanar att omnédmnas speciellt ar dldre angesi, vilket &r roten till alla
angesiska sprak. Det dr fa som behérskar spraket idag utom préster. Angesiska sprak har ett
gemensamt ljudskriftsprak med 22 tecken. Aldre former av skriven #ldre angesi har hela
tjugosex tecken, men fyra av dessa har forsvunnit med tiden.
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Box: Vanliga fraser

Pejoriska Lamarkiska Khenoke
Halsningsfras Peis on ha Peiise na Garanda
Avskedsfras Bevel Bivel Farawal
Ja/nej Ai/neu Ay/nae Ais/nos
Jag heter... Me nama es... Mi name es... Mebe...
Jag skulle vilja ha... Me wesh es... Mi ven es... Megev... pius
Min ... dr délig (om sprak) Me spek es... neu  Mi spaek es... nae Mespek nos gud ...

wel wal
Jag talar inte... Nos me spek es... Minae spekes...  Mespek nos ...
Talar ni...? Ohn spek es... na? Jon spack es... no? Jospek... eh?
...pejoriska ...pejora ...pejora ...pajora
...lamarkiska ...lamarki ...lamarkis ...lemarki
...khenoke ...kenoki ...kenokis ...lang kenoka
...4ldre angesi ...eld angesi ...eld angesi ...ald anga
...suriyani ...suriyani ...suriyani ...suriani
...nihon ...nihon ...nihonis ...nihona
...ghoatt ...go-att ...goatt ...thrak goatt
...ssissa ...sisa ...sisa ...thrak sis
...hhik’k ...hik ...kik ...thrak kik
Vad betyder det har? Atdos dis men? Atos dis min? Disis wat eh?
Jag forstar Me verstan es Mi verstaen es Meferstaan

Jag forstér inte
Var finner jag...?

Var finns...?
Kan ni hjilpa mig?

Jag kan inte hjilpa er

Forlat? Va?
Ursékta mig...
Jag ber om ursikt
Jag beklagar
Tack

Nos me verstan es

War me kan finde
L2

Wares ... ?

Ohn me kan helfe?
Nos me ohn kan
helfe

Hah?

Perdon ...

Me apologes

Me apologes
Dankes

Mi nae verstaen es

War mi kan finde
P

Wares...?

Jon mi kan hilpe?

Mi nae jon kan

hilpe

Hah?

Pardan ...

Mi es apologis

Mi apologi

Jon dank

Meferstan nos
Mefinde war ...
eh?

War ... eh?
Jocan mehilfe eh?
Mecan johilfe nos

Eh?

Perdon ...
Me’apologe
Me’apologe
Danka

Tabell SH-209: Vanliga fraser pd angesiska sprdk.

Yaniska sprak

Det finns tva sprak i den yaniska sprakfamiljen. Det ena, suriyani, talas av iynisin. Spraket
har naturligtvis fordndrats under tiden som gatt, men det har inte splittrats upp i flera olika
sprak. En stor del av detta beror formodligen pé suriyan khemaka, de iynisiska klostren,

som bevarar spraket och ser till att halla kontakt med iynisin dverallt.
Det andra yaniska spraket dr nihon. Nihon ar ett dott sprék och utvecklas inte. Det verkar

som att nihon star som ursprung for storre delen av suriyani. Nihon talas s& gott som enbart
av trollkarlarna i Tornen, 4ven om det finns en del gamla skrifter i nihon och personer som

faktiskt studerat nihon.

Nihon och suriyani har tvd gemensamma stavelseskriftsprak, hirai och katai. Nihon har
dessutom ett ideografiskt skriftsystem som dock inte anviands i suriyani. Nihons
ideografiska skriftsprak tros hélla magiska kvalitéer, och antas av vissa vara den
signifikanta skillnaden mellan spraken som gor nihon till ett magiskt sprdk medan suriyani

inte dr det.

Box: Vanliga fraser

Suriyani Nihon
Halsningsfras Ohayo Ohay6 gozaimasu
Avskedsfras Sayonara SayOnara
Ja/nej Hei/iye Hai/iie
Jag heter... Watashi wa ... to namae Watashi wa ... to moshimasu
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Jag skulle vilja ha...
Min ... ar délig (om sprak)
Jag talar inte...

Talar ni...?
...pejoriska
...lamarkiska
...khenoke

...4aldre angesi
...suriyani

...nihon

...ghoatt

...ssissa

...hhik’k

Vad betyder det har?
Jag forstar

Jag forstar inte

Var finner jag...?
Var finns...?

Kan ni hjdlpa mig?
Jag kan inte hjilpa er

... ga yoroshii desho ga
.. 0 amari hanasumasen
.. 0 hanasumasen

... 0 hanasumasu ka

Beiorani

Ramarikugi

Kenokeni

Furui agesi

Suriyani

Nihoni

Goatsuni

Shisani

Hikuguni

Kore wa doyu imi desu ka

Wakarimasu

Wakarimasen

... wa dokode tenihairi

... wa doko desu ka

Kudasai tetsudo masu ka

Tetsudo masen

...ga hoshi no desu ga
...0 amari hanashimasen
...0 hanashimasen

...0 hanashimasu ka
Beiora-go

Ramarikugo

Kenokego

Furui eigo

Suriyago

Nihongo

Goatsugo

Shisago

Hikukugo

Kore wa doyl imi desu ka
Wakarimasu
Wakarimasen

... wa doko ni arimasuka
... wa doko desu ka
Tetsudatte kudasai masu ka
Tetsudatte masen

Forlat? Va? Sumimasen Sumimasen
Ursdkta mig... Kudasai Sumimasen
Jag ber om ursakt Gomennasai Gomennasai
Jag beklagar Gomennasai Gomennasai
Tack Arigato Arigatd

Tabell SH-210: Vanliga fraser pd yaniska sprak.

Thrakiska sprak

Nordthrakiska sprék ar de sprak som talas av thrakinde pé norra halvklotet. De

nordthrakiska spraken &r relativt lika, eftersom thrakinde pa norra halvklotet 4&r nomadiska
och att det dr ganska enkelt att fardas 6ver stora ytor. Sprék och kulturer blandas darfor sa
att spraken dels utvecklas och dels influeras av varandra. Ghoatt, ssissa och hhik’k ar de tre
storsta nordthrakiska spraken.

Sydthrakiska sprék &r de sprak som talas av thrakinde pa sodra halvklotet. De sydthrakiska
spraken anvinder samma ljud som anvéinds i de nordthrakiska spraken. Daremot ar
thrakinde pé sddra halvklotet separerade i fyra stora och téta arkipelager, varfor de fyra
storsta sydthrakiska spraken, & 'klih, ashis, sihiss och hhekh, &r relativt olika.

Det ér inte l4tt for ménniskor att efterlikna thrakindes sprék och uttal, men det gér med lite
Ovning (tro oss, vi har forsokt). Méanniskors talapparat ér lite felbyggd och kan inte stilla
om sig sérskilt fort mellan thrakindes grundlaggande ljud, sé thrakinde tycker ofta att
manniskor “bokstaverar”, eller snarare uttalar varje ljud separat, nar manniskor forsoker
tala nagot av de thrakiska spréken.

Det finns inget modernt skriftsprék for de thrakiska spréken. Det har funnits ett, men det
har gatt forlorat och ingen nu levande thrakinde kan ldsa det. Lingvister har ocksa haft svart
att tyda det, men viss framgéng har man haft.

Pé grund av talapparatens uppbyggnad sé kan thrakinde inte uttala jud som maste
frambringas med hjélp av ldppar, sa dessa saknas helt i thrakiska sprak. Diaremot ar det gott
om visljud, laspljud, klickljud och vokaler. Detta ger lite lustiga resultat.

Box: Uttal av thrakiska sprak

Omédjliga att uttala: B-ljudet, p-ljudet, m-ljudet och v-ljudet &r helt omojliga att uttala for
thrakinde. B och p ersdtts med “rf”, m och v ersétts med "rrf”.

Rrf: Nar thrakinde forsoker uttala v-ljudet sa blir resultatet oftast en morrning eller
fnysning kombinerat med ett rf’-ljud.

Rf: B- och p-ljudet ersitts med samma ljud som “rrf”, fast kortare och kraftigare.
Ss: ”’Ss” anvénds for att beskriva en kort fnysning som om man forsdker sdga ”’s”
som man blaser ut luft genom nésan.

K’k: Ett klickljud som skapas med hjélp av tungan mot munhélans tak.

samtidigt

60




Skymningshem vérlden beta 9 02-09-21

Thl: Ett klickljud som skapas genom att pressa upp tungan mot munhalans tak och blésa ut

luft, ungefédr som nir man forsoker séga “’t” och ”’1” samtidigt.
Kh: Ett tjock k, som frambringas genom att sdga ’k” sa langt bak i munnen som mojligt.
Hh: Tonldst morrande som lattast skapas genom att 1ata tungan vibrera ldngst bak i

munnen.

Gh: Samma ljud som ovan, men man anvinder stimbanden samtidigt.
Vokaler: Undertrycks alltid. Man hor att de dr ddr, men man kan ibland ha svart att hora

exakt vilken vokal det dr som anvidnds. Vokaler spelar inte heller sa stor roll i de thrakiska

spraken, och den vanligaste skillnaden mellan spraken ar vilken vokal som anvinds.

Box: Vanliga fraser

Ghoatt Ssissa Hhik’k
Halsningsfras Ssrrf thli Ssrrf Ssrrf ak’k
Avskedsfras Arf thli Ssrrf Arf ak’k
Ja/nej Khi/rfi Khi/rfi Khi/rfi
Jag heter... N khrfe... Hhen khrfi... Hhen kh hhrfe...
Jag skulle vilja ha... N shrrfi Hhen shrirrfe Hhen asherfe
Jag talar inte... N rfik k’kishrfri... Hhen rrfi k’kishri... Hhen erfi k’kssessre
Talar ni...? Ahn k’kishrfra...  Ahh k’kishra. .. En k’kishire. ..
...pejoriska ...rfehhora ...rfehhora ...rfehhora
...lamarkiska ...thlarrfara ...thlarrfara ...larrfahha
...khenoke ...khenoke ...khenoke ...khenoke
...aldre angesi ...aghessi ...aghessi ...aghesi
...suriyani ...surihhani ...ssurihani ...suri ani
...nihon ...nihhon ...nihon ...nihon
...ghoatt ...ghoatt ...ghoatt ...ghoatt
...ssissa ...ssissa ...ssissa ...sissa
...hhik’k ...hhik’k ...hhik’k ...hhik’k
Vad betyder det har?  Ss narfahha? Shi nerehha Shi hherena
Jag forstar N rfahha Hhen rerfahh Hhen k’kesher
Jag forstér inte N rfik rfahha Hhen rrfi rerfahh Hhen erfi kesher
Var finner jag...? N shrrfe... Hhen sherrfe...? Hhen nerrfti ish
Var finns...? Ss shrrfe. .. Shi sherrfe...? Shi nerrfri ish
Kan ni hjilpa mig? Ahn n sher thlea Ahh hhen shethlia  En hhen a shithli
Jag kan inte hjélpa er N rfik ahn sher thlea Hhen rrfi shethlia ~ Hhen erfi shithli
Forlat? Va? Rrf? Rrf? Rrf?
Ursakta mig. .. N shi rrf... Shir thrirrf Hhen thri rrf
Jag ber om ursdkt N sirf Hhen thrirrf Hhen neshthri rrf
Jag beklagar N thleff Hhen thliesh Hhen nesh rrf
Tack Ssass Ssass Ssess

Tabell SH-211: Vanliga fraser pd nordthrakiska sprak

Religion

Religion &r en viktig del av livet pa Skymningshem. De flesta av dess invanare &r vad man
skulle kunna beteckna som “vardags-religiésa”, det vill sdga att de 4r troende i sin religion
men inte direkt aktiva inom den. De gar pa de foreskrivna méssorna, utfor de foreskrivna
handlingarna, firar de foreskrivna festivalerna och tror pé sin kyrkas doktriner, men det ar
inte s mycket mer.

De fyra stora religiosa grupperingarna kan faktiskt samexistera pa Fo’ur. Det rdder ingen
oppen fientlighet mellan religionerna och det har aldrig varit ndgra ’korstag” eller jihad”
eller liknande heliga krig pa Fo’ur. Daremot har mission varit ritt vanligt forekommande, i
synnerhet fran St Inris kyrka. Religidsa debatter ar ockséa vanliga, i synnerhet mellan
Altheas kyrka och St Inris kyrka, och suriya sitter girna med och lyssnar pa religios
undervisning och debatter.

Ateister dr mycket ovanliga. De flesta bekénner sig helt drligt och utan patryckningar till
nagon form av religion, och de som aktivt forsoker forneka gudarna (eller Gud) brukar ofta
ses pa med yttersta misstinksamhet.
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Altheas kyrka

Den vanligaste religionen pa Fo’ur dr huvudsakligen spridd bland ménniskor. Altheas kyrka
ar en polyteistisk religion dér man tillber gudarna pa Althea, Gudarnas hemvist, hdgt uppe i
skyn. Enligt kyrkan sé levde dven méanniskor dir i Gudarnas hemvist, men kastades ut pa
grund av sitt vermod och sin &tra efter gudarnas hemligheter. Nu tvingas méanniskan att
arbeta pa Fo’ur som botgoring for sina forna synder, i hopp om att ndgon gang i framtiden
forlatas och fa atervénda till Gudarnas hemvist.

Mainniskan kunde en gang anvdnda en méktig magi. Nu for tiden ér det bara négra fa
utvalda som behdrskar den storre magin. Dessa ér trollkarlarna i Tornen. Ménniskorna ar
begréansade till en mindre magi, den som oftast betecknas som soryun eller al ’shakhin.
Trollkarlarna i Tornen ar enligt Altheas kyrka de som bevarar den magiska kunskapen till
den tid da ménniskornas synder &r sonade och de éterigen ska ta sin plats bland gudarna pa
Althea. Det d4r manga som har forsokt stjéla trollkarlarnas hemligheter och néstan alla har
misslyckats.

Altheas kyrka &r en polyteistisk religion. Det finns alltsa flera gudar som styr olika
principer och krafter. De storsta och viktigaste gudarna 4r Demos, Obalia och Execon.
Demos ar den som lyssnar pa folket och stiftar lagar for de andra gudarna for att tjana och
skydda folket. Hans bror Execon dr den som utfor Demos order av samma syfte som
Demos beslutar dem. Deras blinda syster Obalia &r den som domer 6ver dodliga och gudar
och det var hon som kastade ut médnniskan fran Althea. Obalia har dérfor en sérstéllning
bland gudarna eftersom de flesta ber till henne for forlatelse for hela manniskoslaktet.
Under dessa finns det manga andra gudar, som till exempel krigsguden For, handlandets
gud Mark och éatskilliga andra gudar. Alla gudarna r slaktingar men hamnar dnda i konflikt
med varandra, ofta om ndgon magisk artefakt som tva eller fler syskon vill &ga eller andra
liknande kébbel. En klassisk saga handlar om braket mellan For och lédkarnas gudinna
Salin, da Salin tyckte att Fors stdndiga brak gjorde att hon far jobba for mycket med for lite
resurser. For tog da i med mer kraft sé att Salin inte kunde varda Fors sarade soldater. For
drog sig surmulet tillbaka och borjade bli mer forsiktig i sitt brdkande, men han slutade inte
kriga helt. Han &r ju trots allt en krigsgud.

Dyrkandet av Altheas gudar dr ganska enkelt i form av regelbunden bon till den gud som
stér narmast ens verksamhet och gdvooffer framfor dess altare i en Althea-kyrka. Ofta satter
varje gudom upp ett antal regler och tabun som man maste folja. Salins regler séger till
exempel att en ldkare ska vérda alla sjuka och skadade, oavsett vilka de dr, medan Fors
regler sdger att en krigare ska undvika att skada allt annat &n fiendens krigsmakt och att
man ska visa respekt for sarade och skadade och sddana fiender som ger upp.
Pristerskapets dyrkan dr dock mycket mer komplex och omfattar studier av tjocka volymer,
de sa kallade Dialogerna, som beskriver hur gudarna agerar sinsemellan. Dessa &r skrivna
pa ett mycket gammalt angesiskt sprék, dldre angesi, som till stor del fallit i gldmska. Delar
av bockerna dr skrivna pé en mycket komplex versform, medan andra ar skrivna som prosa.
Med hjélp av dessa volymer kan man forsta orsakerna till varfor gudarna agerar som de gor
och dven lira sig en hel del om hur Fo’urs samhélle fungerar som det gor. En riktigt
skicklig prést kan till och med forutsdga vad som kommer att hidnda i samhéllet, varfér man
ofta radfragar en prést innan viktiga beslut fattas.

Doktrin: Mianniskan har kastats ner till den materiella varlden som straff for sitt hogmod.
Genom att idogt be om forlatelse och kimpa for ménsklighetens fréalsning s& kan man bli
forlaten och fa atervinda till Gudarnas hemvist.

Dygder: Allmosor, offer till de gudar som star en ndrmast och de man kan raka forolampa.
Organisation: Det finns en kyrkofader for varje kyrka. Alla kyrkofdder enas om en
patriark som leder hela kyrkan. I praktiken finns det tva patriarker, en for Santovasku, som
anses vara reaktiondr, radikal, avfallig eller sekulariserad (eller allihop) och en for hela
kyrkan. Konflikten mellan patriarken i Santovasku och resten av kyrkan &dr det nirmaste
religionskonflikt som Fo’ur ndgonsin har varit. Organisationen 6verskrider grinsen mellan
Pejoriska ligan och Lamarkiska Handelsfederationen.

Helig skrift: Dialogerna, en text som beskriver hur gudarna agerar och som innehaller
pabud och riktlinjer. Skriven pé dldre angesi, delvis pa vers och delvis som prosa.
Pristerskap: Prister och préstinnor gér klddda i en vit fotsid kdpa med huva och en svart
overrock broderad med symbolen for den gud man framst tjénar. Huvan ar oftast uppfalld.
Den som ansvarar for hela kyrkan, kyrkofadern, har en obroderad rock. Det finns ingen
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inbdrdes rangordning annat én att kyrkofadern ansvarar for hela kyrkan och riktiga préster
star dver noviser.

Bon: Man ber direkt till den gud man vill blidka eller som man tror att man har férolampat.
Man star oftast med huvudet séinkt och knéppta hander. Om man har ett gdvooffer ger man
det till en prést eller pristinna som tar emot offret i gudens namn.

Intride: En person som vill gd med i kyrkan fér prata med en kyrkofader om saken. Om
han ar uppriktig vilkomnas han i forsamlingen genom en slags dopceremoni. Barn
vilkomnas in i forsamlingen redan som sma och uppfostras sedan inom tron.

Vigsel: En man och en kvinna vigs till ett dkta par av kyrkofadern som vélsignar de
lyckliga.

Begravning: Den dode grévs ner i marken efter en minneshdgtid. Att inte ha en sorgetid
efter begravningen anses vara synnerligen ohyfsat.

Den Vita gudinnans tempel

Althea-kyrkan har manga sekter, i princip en for varje gudom som finns inom religionen.
Bland dessa har den Vita gudinnan en sérstéllning. Den Vita gudinnan ndmns endast i vissa
delar av Dialogerna, och inte alls i samma omfattning som de andra gudarna och
gudinnorna. Althea-kyrkan anser att den Vita gudinnan ar en del av Althea-kyrkans
panteon, men dr en mindre gudinna i panteonen som normalt inte tillbes av folket. Daremot
finns det en liten sekt som tillber den Vita gudinnan som sjélva ser sig som tillhdrande en
helt egen religion. Det finns vissa skillnader i teologi gentemot Althea-kyrkan, bland annat
att man tror att det finns andar eller kami 6verallt som man maste behandla med respekt.
Aven gudarna #r kami, om #n vildigt kraftfulla sidana. Althea-kyrkan siéger att denna tro
kommer frén thrakinde.

Man kan ofta finna den Vita gudinnans tjénare i sma tempel, i princip bara ett altare under
ett tak eller ett vdldigt litet hus, framfor vilken en enkel tempelport utan viggar star som
markdr att man trots allt stér i ett tempel. Vid de storre templen, byggda i iynisisk stil, bor
det alltid en eller flera av den Vita gudinnans tjinare. Om templet &r litet s bor det i alla
fall en tjénare i ndrheten av templet som tar hand om det.

Den Vita gudinnans tjdnare klir sig i iynisiska klidder i form av en vit kimono och en svart,
rod eller morkt bld byxkjol. Bade gudinnans tjanare och deras kldder &r rena. Renlighet &r
for dem mer 4n en dygd — det ar en plikt att vara andligt sdvil som fysiskt ren. Man mérker
dem alltsé ganska tydligt, da de sticker ut fran mangden.

Kulten kring den Vita gudinnan &r inte stor, men dess medlemmar ar oerhért hingivna.
Dyrkan av den Vita gudinnan ar véldigt olik Althea-kyrkan och har faktiskt storre likhet
med suriya. Man dr dock tdmligen sédker pa att storre delen av religionen inte kommer fran
suriya, och religionens anhéngare séger sjilva att religionen och ritualerna kring den
kommer direkt fran den Vita gudinnan sjdlv. Gudinnans tjénare deltar sillan i teologiska
diskussioner med andra samfund, eftersom andra religioner inte 4r en fiende och man
saledes inte behover konkurrera eller argumentera med dem.

Den Vita gudinnans tjénare ar ofta vanliga och hjédlpsamma. Manga av dem dr vapenfora,
oavsett kon, och de har ett stort nidtverk av kontakter bade inom och utom sin tro, vilket
grundas ndr de kommer upp i myndig alder genom en pilgrimsfard som gar via etthundra
tempel. Denna pilgrimsfard ar obligatorisk for templets medlemmar, och det ségs att den
ska sluta vid ett heligt slott ddr Gudinnan sjilv bor. Hundratempelsvallfdrden har till och
med bdrjat praktiseras av vanligt folk, som ibland kan fa for sig att vallfarda till etthundra
tempel (inte nddvéndigtvis den Vita gudinnans) for att be, ofta for nagon avliden slékting
eller vén.

Den viktigaste trossatsen bland den Vita gudinnans tjdnare &r plikten gentemot varandra,
Gudinnan och templet, titt foljd av kravet pa andlig och fysisk renhet. Om man utfor sin
plikt utan tanke pa beloning sd kommer detta ocksa att &terspeglas i att andra, dven
Gudinnan, har en likadan plikt tillbaka som stricker sig bortom doden. Efter plikten
kommer Gudinnan sjélv. Det ségs att minga av den Vita gudinnans tjdnare faktiskt far resa
till Gudinnans slott och trdffa henne personligen, vilket dr unikt bland religionerna pa
Fo’ur. Troende inom andra religioner, sérskilt Inri-kyrkan och al’shakhin, upplever ofta ett
direkt mote med Gud, men da pé ett sjélsligt plan. Fysisk kontakt med nédgot hogre visen ar
oként utanfor den Vita gudinnans tempel. Teologer hdvdar dock att den fysiska resan &r
metafysisk och symbolisk, men att sjédlva kontakten med Gudinnan é&r sjélslig. Slutligen
maste en av gudinnans tjénare vara ren till kropp och sjél. De tvittar sig ofta och har flera
olika uppsattningar kldder sa att de hela tiden kan halla sig rena. Rituella reningar &r ett
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krav efter begravningar och alla andra tillféllen da de konfronteras med doda, vilket anses
befliacka sjdlen.

Doktrin: Det finns kami 6verallt som varierar fran naturandar och forfadersandar till
gudarna, som alla bor behandlas med respekt. Aven alla levande varelser och ménga platser
har en kami. Den viktigaste anden ar den Vita gudinnan sjélv. Dardver dr doktrinen som
Althea-kyrkans.

Dygder: Plikten gentemot varandra, Gudinnan och templet, samt andlig saval som fysisk
renhet.

Organisation: Den Vita gudinnans tempel sdgs vara ledd av Gudinnan sjélv. Under henne
finns en organisation dér en tempelfader/moder eller -vird/vardinna ansvarar infor
Gudinnan sjilv. Kontakten hélls med vandrande préster. Det sdgs att Templet har egna
fartyg som skoter de langvéga kontakterna.

Helig skrift: Ritualerna, en skrift pa nihon som innehaller ritualer (inklusive vigsel,
begravning med mera), heliga singer och liknande. Aven Dialogerna, dven om denna inte
ar lika helig som Ritualerna.

Priasterskap: Tre grader finns: novis (med rod byxkjol), tempelvérd eller tempelviardinna
(med morkt bla byxkjol) och tempelfader eller tempelmoder (med svart byxkjol). Alla utom
noviser kan utféra de ceremonier som beh6vs, utom vissa danser som maste utforas av en
novis.

Bon: Bonen liknar mest meditation. Man klappar med hénderna tva ganger, bugar sig och
sjunker sedan ner pa knd med hianderna hdjda framfor sig och handflatorna ihop. Déarefter
sanker man huvudet i meditation. Ber man vid ett altare &r det god sed att rena altaret forst
genom att hélla vatten dver det.

Intride: Vem som helst, oavsett tro, dr vdlkommen att be i den Vita gudinnans tempel utan
forbehall. Man kan ocksa studera skrifterna utan forbehall. For att bli antagen som novis sa
kravs det dock ndgon slags uppenbarelse eller insikt. I sa fall far man soka sig till ett storre
tempel och be tempelfadern eller tempelmodern om att fa ingd. Om denne bedomer
uppenbarelsen eller insikten som riktig och dvertygelsen som dkta kan man fi gd med som
novis. For att stiga 4nnu hogre krivs en pilgrimsfard via etthundra tempel, men nir man
kommer tillbaka fran den brukar de flesta vara &nnu mer overtygade.

Vigsel: Man vigs inte inom den Vita gudinnans tempel. Man kan fa en vélgangsvélsignelse
om man Onskar, och trons artiklar framhéver att ett liv ihop som man och kvinna kréver en
del i form av plikt (vilket en prést naturligtvis pdminner de lyckliga tu vid vélsignelsen).
Begravning: Den dode kremeras och askan laggs i en urna, som sedan begravs i en sérskild
minneslund. Kremeringen kan ske var som helst utom pa tempelomréadet. Dérefter ber man
om frid for den dodes ande. Ofta besdker man gravplatsen senare och ber dter om frid for
den dodes ande. Den tempelvird eller tempelfader som ar nidrvarande vid begravningen
maste ta ett rituellt renande bad efter begravningsceremonin.

Suriya

Iynisins kultur 4r helt centrerad kring religion. Det finns inga iynisin som inte &r religidsa
och det mesta i iynisins liv har en religios undermening. Deras tro finns sammanfattad i en
skrift, sathra’an suriya, vilken beskriver bakgrunden till allt liv. Den saknar skapelsemyt,
utan beskriver istéllet livets ursprung mer filosofiskt som att “livet &r Guds sitt att iaktta
och forsoka forsta sig sjalv”. For iynisin &r sjalvforstaelse och forstaelse av andra inte bara
positivt. Det &r, om man sé vill, Guds mening med varat.

Suriya dr en panteistisk religion (av “pan”, "allt” och “theos”, ”gud”), det vill sdga att gud
ar allt. Enligt iynisins religion, ”vigen” eller suriya (ordet har samma ursprung som soryu),
ar universum och Gud samma sak. Universum &r helt enkelt en medveten entitet i sig,
Viljan som uttalade Ordet. Gud &dr Ordet som var skapelsen. For iynisin dr detta en paradox.
Ett ord kan inte existera utan en medveten tanke, och en medveten tanke kan inte finnas
utan ett sprak. Att friga sig vad som kom forst, Ordet eller Viljan, och ddrigenom skapade
det andra ar ddrigenom meningslost. Eftersom Gud och universum &r ett och samma visen
sé ar det ingen skillnad pa Ordet och Viljan. De bada kom att existera samtidigt som Gud
och universum, helt enkelt for att de 4r samma.

Denna tanke, att Gud och universum, &r samma sak, syns extra tydligt i iynisins sprak dar
samma ord anvinds bade fér Gud och for universum. Iynisin hdvdar ocksé att universum &ar
medvetet pa en niva som helt enkelt inte kan uppfattas utan soryu eller magi.
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Universum har sedan delat upp sig och ordnat upp sig i grupper for att ldttare kunna iaktta
och forsta sig sjdlv. En del av dessa grupper kom att bli sjélvreplikerande och kunde sa
smaningom kallas liv. Detta liv har sedan utvecklats och natt sjalvinsikt och medvetande.
Varje levande varelse har ddmed ett fragment eller en gnista av Gud i sig, en sjél, helt
enkelt.

Livet &r viktigt for universum. Det dr universums sétt att iaktta och forsta sig sjilv. Darfor
ar det ocksa allt levandes uppgift att forsdka uppfylla Guds dnskan och utforska allting i
syfte att forstd Gud. Iynisin borjar darfor med sig sjilva och tranar och mediterar for att na
sjdlvinsikt. Forst ndr man forstar sig sjélv till fullo kan man bdrja placera in resten av
omgivningen i sitt sammanhang.

Iynisin ser inte suriya som det enda tédnkbara alternativet. Tvirtom bygger religionen pa det
faktum att man inte vet allt om Gud och att andra religioner kan innehalla och ofta
innehéller sanningar som inte &r en del av suriya. Suriya sitter mycket stort virde pa
sjdlvkontroll, sjdlvinsikt, hdnsyn, respekt och framforallt att man tédnker sjélv. Man forsoker
inte sprida sin religion annat &n att man uppfostrar iynisiska barn till suriya och man
lyssnar girna till vad troende i andra religioner har att sdga. Man stéller garna upp i
teologiska debatter om saken i syfte att lira sig andra varelsers sitt att se pa universum och
diarmed léra sig d&nnu en detalj om Gud.

Iynisin tror pé reinkarnation. Enligt dem har allting en sjil som uppgér i universums
overgripande medvetande i doden. Sjilen aterfords senare, helt eller delvis och eventuellt
med delar av andra sjélar, i en annan varelse for en ny cykel av sjélvutforskande och
utforskande av universum. Det finns ingen himmel, bara en viloplats infor nista cykel.
Gamla iynisin kan ibland ldngta till ”den plats dér inga skuggor finns”, vilket ar ett vanligt
satt att beskriva viloplatsen infor nésta aterfodelse.

I och med att iynisin tror pé ett universellt medvetande och sjélar sa accepterar de oftast
olika animistiska dskédningar, inklusive andar. Allting har en ande som &r en del av det
stora overgripande medvetandet. Iynisin &r ofta ganska rddda for andar, da det finns en risk
att en ande besitter en person. Detta dde, att bli finge i sin egen kropp nir nagon annan tar
over, ar ndgot av det mest skrimmande en iynisin kan tinka sig. I vilket fall som helst s&
har man tdmligen rejil respekt for andar.

Iynisin ar mycket religiost toleranta. De accepterar vilken tro som helst under
foreviandningen att varje religion &r &dnnu ett betraktelsesdtt pA Guds och universums natur —
helt enkelt dnnu ett steg pa vigen till att forstd vad Gud ar. De stéllet gdrna upp i teologiska
debatter om saken i syfte att ldra sig andra varelsers sitt att se pd universum och diarmed
lara sig d4nnu en detalj om Gud.

Sathra’an suriya, vars titel bést kan dversittas med “att tinka pa vdgen”, ar det ndrmaste en
helig skrift som iynisin har. Skriften skrevs for ndstan 4700 ar sedan (iynisin raknar ar i
kortér) och kopieras for hand nerat i generationerna. Det dr den éldsta kénda skriften pa
Fo’ur och skrevs langt innan Nedstigandet. Skriften dr en handbok i sjdlvkontroll och
meditation och den innehaller méngder med funderingar kring Guds och universums natur.
Dessutom innehéller den en hel del instruktioner om stridskonst.

Utdver Sathra’an suriya finns det en hel del folksagor hos iynisin. De flesta framhiver
sjdlva religionen som dygd, men tar ocksd upp andra &vernaturliga vésen, till exempel de
fagelliknande vdsen som hor med elementen till, Aki-onna och dennes dotter Akarui, och
manga andra vdsen. Dessa hor dock inte till sjdlva religionen, utan snarare till folkloren. De
anvinds dock dven av munkar som sedeldrande.

Doktrin: Allting d4r Gud, Gud 4r allt. Sokandet efter upplysning ar resultatet av Guds
onskan att na sjdlvinsikt. Genom att fa insikt om sig sjélv och allt annat sa foljer man Guds
och Universums strivan att uppné fullkomlighet.

Dygder: Lugn, frid och sjélvkontroll.

Organisation: Klostret dr decentraliserat, men utgor hela suriyan khemakas organisation.
Varje kloster dr sjalvstandigt. Genomgripande fordndringar tar tid, och blir officiella forst
ndr alla upplever det som att det finns en konsensus for det. Det brukar i allménhet ta
omkring 40-50 &r innan nagot sadant hinder.

Helig skrift: Sathra’an Suriya ("att tdnka pa vigen”), en handledning i sjdlvkontroll,
meditation och krigskonst. Aven tidig iynisisk historia/mytologi och nedtecknade fragment
av andra religioner star att finna i Sathra’an Suriya.

Pristerskap: Det formella pristerskapet finns inom suriyan khemaka eller klostret. En
munk klér sig i vit kimono och vit byxkjol, med en svart dverrock och en strahatt om han &r
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ute pa vandring. Det finns ingen hierarki inom présterskapet, utan man bedéms enbart efter
vad man kan.

Bon: Det finns ingen riktig bon. Daremot mediterar man ofta och gérna. Man sitter pa
marken med benen under sig, hiinderna avslappnade nedanfér magen och 6gonen slutna. I
en del fall klappar man med hidnderna tva gdnger innan man sjunker ihop i meditation.
Meditation forekommer &ven i samband med fysiska anstrédngningar — det ar inte séllan som
man mediterar bade fore och efter ett stenhért traningspass.

Intride: For att g med i iynisins tro krévs bara att man deltar i deras dagliga liv — alla som
bor och lever i iynisin samhille anses vara med i forsamlingen. Att gd med som munk
kréaver en hard religios dvertygelse. Saknar man den kommer man automatiskt att falla ut
inom kort.

Vigsel: Nir en man och en kvinna vill gifta sig tecknar deras béda familjer forst ett avtal
om ett proviktenskap pa fem kortar. Kontraktet avgoér huvudsakligen hos vem paret ska bo
under proviktenskapet och vem som ska ta hand om eventuella barn om provéktenskapet
inte faller val ut. Om det faller vél ut fullf6ljs kontraktet och de bada familjerna (och ofta
resten av samhéllet) hjilps &t att bygga ett hem &t paret som de sedan flyttar in i.
Begravning: Den dode kremeras och askan sprids for vinden.

St Inri kyrka

St Inri kyrka &r en liten kyrka som huvudsakligen finns hos minniskor och vissa thrakinde-
stammar, men som ar ganska séllsynt. Det dr en monoteistisk religion dér man tillbeder en
enda gud som skapade virlden och som sinde St Inri till varlden for att frilsa ménniskan
(och thrakinde) fran ondska.

Grundldggande i Inri-kyrkan dr tron att ménniskor dr syndare och méste bekénna sina
synder infor Gud. Genom St Inris offer har médnniskan fatt den mdjligheten, men det kraver
fortfarande att ménniskan tar mojligheten pa egen hand och av egen vilja. Genom stor
botgoring, vallfarder till heliga platser, mission, allmosor och hjélp till de fattiga 6kar den
troende sina chanser att frilsas av Gud nar domedagen kommer. De frélsta kommer da att
ateruppsta och leva ett evigt liv i salighet vid Guds sida.

Det finns tre heliga bocker for St Inri Kyrka, som sammanfattas under titeln ”Den heliga
skrift”. De tre bockerna kallas ”De dldre kanoniska bockerna”, ”De yngre kanoniska
bockerna” samt ”De apokryfiska bockerna.” De édldre kanoniska bockerna behandlar Guds
forhallande till det Utvalda folket, varldens skapelse och historia fram till fore det Andra
fallet — Inri-anhé@ngare anser att Fallet, dd minniskan kom till Fo’ur, &r det andra i
ordningen. Det forsta var nar ménniskans anféder kastades ut ur Paradiset och tvingades
leva i den Gamla vérlden. De yngre kanoniska bdckerna handlar om hur Gud sénde St Inri
till vérlden for att fralsa ménniskan och lira ut ett gott och moraliskt korrekt sétt att leva.
De apokryfiska bockerna handlar om en del material om ménniskans tidigaste historia, om
hur St Inri kyrka spreds 6ver den Gamla vérlden, och hur St Inri kyrka lyckades dverleva pa
Fo’ur strax efter fallet.

Storre delen av dyrkan in om St Inri kyrka sker i hemmet, med maltiden som den centrala
punkten i religionen. Att dela en maltid &r ndgot som &r oerhort viktigt pa Fo’ur och dn mer
sé for en Inri-trogen familj. For dem dr en maltid St Inris géva till folket och ocksa 16ftet
om det framtida livet i salighet. Det &r en symbol for St Inris offer och ménniskornas
fralsning. I och med att den storsta delen av dyrkan sker i hemmet sa &r det ocksa till stor
del kvinnor som leder ceremonierna. Det finns heller inget professionellt présterskap utdver
missiondrer.

En mindre sekt, kallad svartrockssekten, har ett mer organiserat troende. Svartrockarna har
flyttat tron ut ur hemmet och in i en kyrka. Dessa dr dessutom mer aktiva som missionérer
och mer nitiska i sin gudstro. Det rader ingen fientlighet mellan vanliga Inri-trogna och
svartrockare, utan bada konstaterar helt enkelt att ’var och en blir salig pa sitt”. Daremot ar
det viss fientlighet mellan svartrockare och Althea-trogna, men eftersom de senare ar
manga fler blir det aldrig valdsamheter av, i alla fall inte frén svartrockarnas sida. Av
ndstan samma anledning &r det inte heller nagon fientlighet mellan svartrockare och iynisin.
Iynisin dr ofta allt for véltranade for att man ska vaga gora nagot offensivt mot dem.
Dessutom ér de allt for intresserade av Inri-kyrkan och gar girna i skola hos svartrockarna
for att ldra sig mer om St Inri och Inri-kyrkans gud. Det som alla svartrockare retar sig pa ar
att iynisin, trots méngder med undervisning, ndstan aldrig later sig konverteras.
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Doktrin: Gud &r allsméktig skapare av allting. Médnniskan har dock forletts av onda krafter
och forfallit till synd, och synden har drvts fram till nu. Genom St Inris offer och genom
individens botgdring och tro s kan ménniskan na frélsning vid Domens dag.

Dygder: Givmildhet, fridsamhet, aterhillsamhet. Hos svartrockarna anses dven mission
vara en dygd.

Organisation: Endast svartrockssekten dr organiserad. En prast star dir understilld en sé
kallad subkuria, som bestar av de mest framstaende svartrocksprésterna i omradet. Dessa
utser sedan en representant till kurian, den 6verordnade forsamlingen.

Helig skrift: Den heliga skrift, bestaende av De dldre kanoniska béckerna, De yngre
kanoniska bockerna samt De apokryfiska bockerna. De dldre kanoniska bockerna behandlar
Skapelsen, Guds relation till det utvalda folket, lagar, pAbud med mera. De yngre kanoniska
bdckerna dr St Inris ldrdomar. De apokryfiska bockerna innehéller mycket material om
ménniskans tidiga historia, dock i mytisk form.

Pristerskap: Svartrockssekten &dr det enda organiserade pristerskapet och leder sina
forsamlingar i gudstjinst. Resten av de Inri-trogna dyrkar Honom i enkelhet i hemmet och
har alltsa inget egentligt prasterskap.

Bon: Man ber till Honom med sénkt huvud och knippta hénder.

Intride: Ett dop dér den nye Inri-trogne sénks ner i rent vatten symboliserar aterfodelsen in
i forsamlingen. Det racker med att dvertyga ndgon om ens uppriktiga onskan att gd med i
forsamlingen for att dopet ska genomforas.

Vigsel: Inom svartrockssekten vigs man och hustru av en prist, medan vigseln sker med
flickans far som vigselforréttare utanfor svartrockssekten. Man erinras om dktenskapets
vikt, svér evig trohet infor Gud och forklaras sedan man och hustru.

Begravning: En dod person begravs i marken efter en enkel minnesstund d& anhdriga
beréttar om sina bédsta minnen av den dode. Kremering kan ocksé forekomma.

Al’'shakhin

Thrakinde é&r till stor del religidsa i en blandning av animism och polyteism. De tror pa ett
forlovat land pa Althea eller Gudarnas hemvist, deras namn péa den stora himlakropp som
dominerar himlavalvet, och de tror att ménniskorna ar utkastade dérifran. Daremot ser de
inte ménniskor som gudar, utan snarare som ett slags straffangar. Thrakinde betraktar ofta
manniskor med en blandning av medlidande och forakt.

En viktig del av thrakindes tro 4r tron pa andar. Eftersom dessa &r mycket ndrmare dn
Altheas gudar och mycket mindre péatagliga, mer miktiga och mer opélitliga &n ménniskor
sa fruktar man dessa betydligt mer och ber till dessa. Andarnas vilja tolkas av en al’shakh
eller shaman. En al’shakh har alltid en hel del att séga till om i thrakindes samhille.

Andar och sjélar ér centrala i allting. Ett foremal utan ande &r dott, medan ett foremal med
ande &r levande. Skulle bandet mellan ande och foremal ndgonsin brytas sa dor foremalet,
och anden maste d& komma in i kretsloppet igen och dterfodas i en ny kropp. I vissa fall
kan anden stanna kvar pa platsen en tid om det finns ett forberett hem for den, men forr
eller senare ldamnar anden platsen for att aterfodas.

En av de saker som thrakinde fruktar absolut mest dr att f sin ande stulen. I sa fall bryts
inte bandet mellan ande och kropp, men anden &r dé inspérrad i ett fangelse och den som
spérrat in anden far da makt 6ver kroppen mycket lattare och kan dessutom dra kraft fran
den inspérrade anden. En insparrad ande kan inte heller aterfodas, varfor de flesta thrakinde
ser det som ett oerhort grovt brott eller mycket stréngt straff att sparra in en ande. Det
motsvarar ungefar valdtakt och mord, eller tortyr och avrittning, hos ménniskor. Thrakinde
hotar ofta med att stjéla ndgons ande, och frasen “din ande ar stulen” 4r en mycket grov
forolampning.

Ett fatal manniskor tror pa al’shakhin och finner den mycket mer pataglig 4n de andra
religionerna. Andarna kan man alltid uppleva direkt, men bortsett fran en och annan
uppenbarelse sa finns det inget patagligt i vare sig suriya, Altheas kyrka eller St Inri kyrka.
Detta patagliga finns dock i1 al 'shakhin och det gor det till en ganska trevlig religion att
bekénna sig till. De flesta manniskor, speciellt Althea-trogna, erkdnner motvilligt att det
inte finns ndgon motsidgelse mellan Altheas kyrka och al’shakhin, och manga av de
méanniskor som &r troende inom al shakhin ar ocksa troende 1 Altheas kyrka.

Doktrin: Som Altheas kyrka fast utan Fallet. Dessutom finns det en andevérld som ar
mycket méktig. Det &r dérifran som alla nyfédda barns andar kommer och det ar dit som

67




Skymningshem vérlden beta 9 02-09-21

alla doda personers andar kommer. Den materiella tiden &r bara ett avbrott i tiden i
andevarlden.

Dygder: Mod och styrka och respekt infor friamlingar, forfader och infor naturen. Detta ar
egentligen en forlingning av respekten infor alla andar, som kan hitta p4 mycket elakt mot
en.

Organisation: Ingen.

Priasterskap: En shaman, kallad al ’shakh, tolkar andarnas vilja, talar med dem och for
dem. Han utfor ocksa alla andra ritualer som krévs for att halla andarna vid gott humér och
skydda stammen.

Helig skrift: Ingen. Thrakinde har inget skriftsprak.

Bon: Bon sker antingen av shamanen at en troende eller som en kollektiv gruppseans med
dans och suggestiv musik. Ibland kan en ande ta 6ver en av de nirvarande i en sddan seans,
vilket ses som en stor éra, speciellt om anden &r berémd och kraftfull.

Intréide: Det racker med att 6vertyga en shaman om att man &r uppriktig om sitt intriade.
Undervisningen sker da under shamanens 0verinseende av hela stammen, varefter han
invigs nér han visat sin uppriktighet.

Vigsel: Det finns ingen dktenskapsmotsvarighet hos thrakinde. Honor och hanar saknar
parbildning. De parar sig nir de far lust och ingen thrakinde anser det som illa att en fore
detta partner gér till en annan.

Begravning: Kroppen fran en dod thrakinde skickas ut till havs med kanot. Thrakindens
ande tas om hand av shamanen och hjélps in i nésta inkarnation eller erbjuds ett hem i en
khanari.

Andra religioner

Det finns ett antal andra religioner. Det dr normalt ganska tyst om dem, eftersom de ofta &r
sadana att de har en moral och etik som inte &r accepterad i resten av samhéllet. En av de
mest kdnda, men ocksé mest hemliga, dr Triluminarens séllskap, en hemlig orden eller sekt
som héavdar att det dr den enskilde ménniskans kall och uppgift att aterfinna den forlorade
magin som man kinde till som gudar. Den som inte arbetar mot detta mal &r mer eller
mindre blodsforrddare. Man dr heller inte sa intresserad av ménniskosliktets bésta, utan
arbetar enbart for sitt eget bésta och for kamraterna inom sekten.

Det finns ocksé en del sekter inom St Inri kyrka. Francianerna &r en munkorden som tror pa
askes och celibat for att komma frélsaren nédra. De paminner lite om svartrockssekten i sin
tro, men har egna, mer fromma asikter och sdker inte konvertera andra. Ddremot undervisar
de gdrna i tron. Det finns inte s& manga av dem, men man kan knappast undga att lagga
maérke till dessa brunkdpade munkar och deras kloster. Francianerna har ofta religidsa
samtal med iynisin, svartrockarna och thrakinde, d& dessa har en mycket battre formulerad
och konsekvent tro dn Althea-troende.

Magi

Magi pé Fo’ur dr en séllsynt och svarbemastrad makt. Det &r inte alla som vélsignas med
mdjligheten att tappa denna vildiga kraftkélla, och de f4 som fir Gévan att gora det &r ofta
mer forbannade med den én vélsignade. Jaimfort med magin i det vanliga Eon s& dr magin i
Skymningshem rejilt mycket svagare.

Det finns tre storre grenar av magi pa Fo’ur, samtliga helt atskilda.

Soryu

Den vanligaste formen av magi hos médnniskor och iynisin &r soryu. Soryu ar inte bara en
Overnaturlig formaga utan ocksa en filosofi. Ordet kommer fran iynisins sprak och betyder
'vag’ eller mojligen "himmel’. De som kan utdva soryu kallas soryun, vilket bast kan
Oversittas till *vandrare’.

Hur soryu fungerar dr omtvistat. Den mest erkdnda ldran harstammar fran iynisin som hade
utforskat fenomenet dven innan ménniskorna larde sig och raffinerade konsten bortom
iynisins kunskap, dd ménniskorna inte hindrades av religionens tabu. Filosofin star dock
kvar.

Universum dr medvetet pa ett sitt som normala manniskor inte kan uppfatta. De som kan
uppfatta och paverka universum ar de som kallas soryun och deras végar kallas av manga
for magi eller for mirakel. Det finns personer med gavan att bli soryun hos alla folkslag.

68 1’_::_—;—;;%3':



Skymningshem vérlden beta 9 02-09-21

Hos thrakinde blir de ofta trénade till al shakh istillet, medan hos manniskor och iynisin s
blir de soryun. Aven Stackens sinnessammanslagning verkar vara ett resultat av soryu.
Centralt i anvéindande av soryun &r att forméagan kan bara medvetet aktiveras med djup, ofta
translik, koncentration. Formagan kan aktiveras utan ndgon medveten kontroll vid till
exempel starka kénslor eller paniksituationer. For att undvika att omedvetet skada andra s&
haller sig soryun oftast for sig sjélva och tillbringar lang tid med meditation och
sjdlvkontrollovningar.

I den klassiska soryu dr vagen en vélsignelse frdn Gud/Universum. Soryun uppfattas ofta
som profet eller helbrdgdagorare av iynisin. De iynisin som visar sig ha Gévan tas ofta
omhand och trinas av klostren i sitt anvindande av dem. Liksom med 6verdrivet aggressiva
barn fér blivande soryun mycket héard tréning i stridskonst for att ldra sig sjdlvkontroll.

Al’'shakhin

Thrakinde &r medvetna om att de inte har ndgon egen kontroll 6ver det 6vernaturliga. Det
overnaturliga finns overallt. Varje trdd har en ande, varje lagun, varje fisk och varje
thrakinde — allting 4r medvetet och har en egen vilja. Till och med sjukdomar orsakas av
andar. Men thrakinde har ingen kontroll 6ver dem, inte ens deras shamaner. Shamanerna
har istéllet en annan form av makt, den som man fir genom list och gentjénster.

Det som shamanen sysslar med ar inte direkt makt over det Overnaturliga. Han ber istéllet
om hjélp hos alla de andar som finns dverallt. Ibland blir han tvungen att vinna denna tjdnst
genom list, ibland 4r anden skyldig shamanen en gentjanst. Ibland blir han tvungen att
vandra in pé& andeplanet, eller Drommandet som thrakinde kallar det. Shamanens konst
kallas al’shakhin. Ordet kommer fran al’shakh, ett ord som betyder just ”shaman” eller
”andebesvérjare”.

En ande har alltid ett band till den plats eller person dédr den hor hemma. Man kan aldrig
bryta det bandet utan att doda platsen eller personen fysiskt — hos thrakinde ar dodskriteriet
att bandet mellan ande och person &r brutet och hjértslag eller andning har ingenting med
saken att gora. Om bandet dr brutet dr personen dod. Observera att det dr mycket svart och i
det ndrmaste omdjligt att bryta det har bandet med al ’shakhin. Déaremot gér det att spérra in
en ande eller ta 6ver en viardkropp, men bandet mellan ande och kropp bestar d&ven om
anden inte dr nérvarande.

En gren av al’shakhin ir ormldkandet. Med boner till ormens ande, sirskilda orter som
ormen matas med och langa sanger s& kan en ormlékare gora om ormgiftet sé att det dodar
den sjukdomsalstrande anden, men inte patienten. Tva sorters ormar anvands, khina 'ha och
therini. Giftet fran en khina ’ha anvands mot andarna i infektioner och varbolder. Giftet fran
therini anvinds mot feber- och smértandar och for att doda de andar som gor thrakinde
oroliga eller sdomnldsa. Khina 'ha och therini ar dérfor heliga ormar for thrakinde.
Al’shakher finns hos thrakinde och vissa manniskosamhillen. Thrakindes al shakher ar ofta
ormldkare ocksd, men hos ménniskor &r ormlékandet ett separat yrke. Iynisin har inte vare
sig al’shakher eller ormlikare.

Trolldom

Den tredje grenen kan bast kallas for hogre magi. Det finns trettiosju trollkarlar pa Fo’ur.
Var och en lever i ett av de manga torn som stér utspridda 6ver Fo’urs yta. Tornen star i sex
olika grupperingar om ungefar ett halvdussin i varje grupp. Avstdnden mellan tornen i varje
grupp ir s pass stort att man nétt och jamt kan se ett torn nér man star invid ett annat. Det
finns ocksa tolv dvergivna torn som &r overvéxta av vixter sedan arhundraden. Dessa har
for lange sedan plundrats pa sina hemligheter och forstorts.

Hur trollkarlarnas magi fungerar vet ingen utom de sjdlva, men den dr beroende av den
kraftkélla som finns i tornen och den &r mycket kraftfull. Det sdgs att nér Stacken hotade ett
av tornen sa blev trollkarlen i tornet rasande. Han kallade ner en laga fran den Stora
stjarnan som forbrinde den Stack som hotade tornet och forvandlade den Stackens 6 till en
krater av glas. Kraterns ytterkant finns fortfarande kvar och de vassa spetsarna som sticker
upp ur vattnet bestar verkligen av svart glas. Ingen kan vistas sérskilt lange i den cirkeln, ty
trollkarlen forbannade den sé att Stacken aldrig skulle kunna komma dit igen. Den som
vistas i cirkeln blir snabbt drabbad av en hemsk forbannelse — ménga som ger sig in
kommer aldrig tillbaka, andra kommer tillbaka dodligt sjuka med brannblasor 6ver hela
kroppen och dor senare, och nagra aterhdmtar sig bara for att insjukna aratal senare.
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Alla trollkarlar har ett gemensamt — de behérskar alla nihon, ett uraldrigt sprak som verkar
ha en del gemensamt med iynisins sprak. Manga tror dérfor att iynisins sprék innehaller
magiska hemligheter, men andra séger att iynisins sprak dr vad som &r kvar niar man har
tagit bort de magiska hemligheterna ur trollkarlarnas uraldriga sprak.

Det sdgs att alla trollkarlar &r ménniskor och att de aldrig véljer annat 4n ménniskor som
sina larjungar.

Varelser

Det finns tre stora grupper av varelser pa Fo’ur. Dels finns det leddjur som vanligen har tio
ben eller atta ben och vingar, dels finns det varmblodiga djur som har fyra lemmar och
svans pa en distinkt kropp, och dels véxelvarma djur som kan ha upp till sex lemmar.
Varmblodiga och véxelvarma djur har ryggrad — det finns inga bl6tdjur. Varmblodiga djur
foder oftast levande ungar men diar dem inte &ven om modern tar hand om dem.
Varmblodiga djur har alltid lungor, medan kallblodiga djur kan ha savél lungor som gélar.
Leddjur har inga lungor utan négot gélliknande organ under huvudet som uppenbarligen
kan fungera 6ver vattnet likavil som under det. Kallblodiga djur lagger oftast 4gg och diar
inte sina ungar. Ibland tar modern hand om ungarna, ibland inte. Leddjur lagger méngder
med dgg och bryr sig séllan om sina ungar. Oftare &r det tvirtom, att ungarna tar hand om
modern for att sdkra tillvixten hos kolonin. Hos en del arter dter ungarna till och med upp
modern.

Darover finns Fo’urs tre ddggvarelser: ménniskor, iynisin och dinga. Dessa foder levande
ungar och diar dem, en vana som de flesta thrakinde finner direkt motbjudande.

Ke’robih

Ke robih eller soldatsvdrmar &r en svirm av parasitiska leddjur, som flyttar fran vardkropp
till vardkropp. En koloni anfaller en vardkropp som kommer i nirheten och paralyserar den,
varefter kolonin helt enkelt flyttar in i den paralyserade men &nnu levande vérdkroppen.
Virdkroppen its sakta upp och nér den dr néstan uppiten sé flyttar svirmen vidare. De
forekommer mest vid Fo’urs poler, men kan ibland flytta valdigt 1dngt soderut.

Rfani

Rfani (uttalas ofta ”vani” av ménniskor) &r ett varmblodigt inhemskt djur och det vanligaste
husdjuret pa Fo’ur. Thrakinde har ldnge anvént dem som husdjur och jaktdjur. Det dr en
ganska stor l&ngbent vessleliknande varelse, ursprungligen rovdjur men numera tdmjd. Ett
flertal olika raser finns med varierande storlek och utseende. Den vanligaste ar rfani cha’d,
som dr ungefdr en meter lang med kort strdvharig rddbrun péls. Den ar sdllskaplig och
lekfull, men likafullt farlig som motstandare i strid. Om den bara far en god uppfostran sa
ar den normalt ofarlig. Den trdnas normalt som spérdjur eller for att himta bytet. Den ar
god simmare och har gott luktsinne. Daremot har den ganska délig horsel. Forvildade rfani
kan vara fullstdndigt livsfarliga, da de inte dr rddda for ménniskor eller thrakinde.

Rfa’lish
Rfa’lish (uttalas ofta ”valish” av ménniskor) &r forfadern till rfani. De &r flockrovdjur som
jagar bade i och under vattnet och pa land. Rfa 'lish ér sdllan farliga for ménniskor eller

thrakinde — de undviker bebyggda omraden — men kan bli mycket farliga om de hotas eller
saras.

Dinga

Dingan ér ett hunddjur som f6ljde med ménniskorna nér dessa kastades ut fran Althea.
Liksom ménniskor och iynisin dr dingan daggvarelser (dessa tre ar for vrigt de enda
déggvarelserna pa Fo’ur). Dingan har gott luktsinne och mycket god horsel, till och med
battre &n iynisin. Daremot dr den en ganska dalig simmare och dyker ogérna dven om den
kan simma.

Det finns bade vilda och tama dinga. Tama dinga anvénds som bruksdjur i diverse roller,
ofta for jakt och vakttjanst. P& Khenoke och pa packisen vid ekvatorn anvinds dingan som
dragdjur for slddar pé tundran och &ver isen.
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Vilda dinga finns huvudsakligen pa Khenoke, men dven pa 6arna. Deras ylande skrimmer
ofta folk, och det ségs att ndr dingatjuten hors frén bergen sa &r det ett tecken pa krig och ett
mycket déligt omen.

K’kshadrfi

K’kshadrfi (ménniskor uttalar det oftast ’klishadvi”) &r stora havslevande varelser som
lever vid ekvatorns isbdlten. Man tror att de filtrerar de kalla vatten efter extremt smé djur
som de huvudsakligen lever av. De dr varmblodiga och foder levande ungar, och maste da
och d& komma upp till ytan for att andas.

Khenoke och en del sydliga thrakinde-stammar lever pé att jaga k ’kshadrfi frén isen och
bréckliga kanoter. Man jagar dem genom att vénta pa deras blaskaskader nér de gar upp for
att andas och sétter sedan en harpun i dem med ett rep som slutar i en luftfylld och tét tunna
eller boj. K ’kshadrfin dyker snabbt ner igen men drar med sig bojen som tvingar upp den
till ytan ndr den inte orkar langre, dd man upprepar proceduren. Till slut orkar den inte géra
motstand langre, da det &r bara att dra upp djuret pa isen och gora processen kort.

En k’kshadrfi viger ofta femton till trettiofem ton och bestar nédstan helt och hallet av
anviandbart material. Huden blir tjockt och segt 14der, kottet dr en delikatess, spacket kokas
till olja eller anvénds till talgljus och ben kan anvindas till det mesta som man behover
harda material till. Till och med de l&nga, smala tdnderna som anvénds for att filtrera
vattnet anvinds — de utgér ndmligen ypperliga rakblad dven om de inte behaller skérpan sé
lange.

Det ar mycket farligt att jaga k’kshadrfi. Pa grund av deras storlek och massa &r de en fara
for de sma och bréckliga kanoter som anvénds av khenoke och thrakinde for att jaga dem.
En k’kshadrfi som hoppar upp ur havet kan komma sex till sju meter upp i luften, och
tjugofem ton som faller fran sex meter hall gor tack vare svallvigen mos av en kanot dven
om det bara ar en néra traff.

Tofsfaglar

Tofsfaglar dr Fo’urs motsvarighet till faglar. De utmérks av en mycket stor brostkorg som
inte bara rymmer kraftiga lungor utan ocksé faste for vingmuskulatur, samt av vingar och
svans. Aven om det ser s ut s ir tofsfiglar inte fjiderbeklidda, utan ir istillet tickta med
platta “pélstofsar” som hakar in i varandra och pa sa sitt ger motsvarande létta och starka
fjadervingar som finns pa jordiska faglar.

Tofsfaglar har inte ndbb. De har tinder istéllet, anpassade efter deras byte. Rovfaglar har
vassa tdnder och hemska klor gjorda for att slita sonder kott med, sjofaglar har sma vassa
tdnder som dr avsedda att halla fast fisk innan den sviljs hel, frofdglar har oftast tva
gnagartdnder och kraftiga hornténder och ledjursjagande faglar har platta, krossande tédnder
gjorda for att krossa skalet pa leddjur.

Tofsfaglar foder levande ungar, normalt fem till tio stycken per kull &ven om detta varierar
fran art till art. De har en 1dng svans som de styr med i luften, och vingarna &r formade i
form av ett antal palstdckta flikar (fem till sju per vinge) som vixer ut fran vingbenet.

Det finns miangder med olika tofsfagelarter, médnga med helt unika sirdrag. En del &r
fantastiskt vackra att se pd, andra har de mest underliga och fascinerande liten. En del &r
rent livsfarliga och det finns en hel del myter om de flesta av dem.

Fisk

”Fiskarna” p& Fo’ur har ingenting gemensamt med vanliga fiskar annat an att de &r
kallblodiga och lever i vattnet. De har ingen stjirtfena, men har sex par fenor utspridda ver
kroppen. De flesta fiskar har tva horisontella fenor langst bak, tva frimre fenor riktade
nagot snett nerat, en lodrét ryggfena och en lodrét brostfena ungefér mitt pa kroppen. De
har ofta en spolformad, stromlinjeformad kropp. I munnen finns en uppséttning tinder
avpassade for fiskens matkalla.

Fisk finns annars i alla former, farger och storlekar, allt frén stora havslevande djur till smé
insjofiskar. En del &r helt harmldsa, andra &r livsfarliga pa grund av tander eller i vissa fall
gift, en del &r dtliga medan andra &r ohédlsosamma eller direkt farliga att dta pa grund av gift
i kottet.
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Troll

Det ségs att nar médnniskan kastades ut fran Gudarnas hemvist sa kunde hon inte slass sjélv.
Istéllet for att slass sjalv hade hon genom sin magi skapat tjdnare som slogs &t henne.
Maktiga var dessa tjdnare, och féorodande var de pé vilket slagfélt de &n deltog i. Ett troll
kunde spy eld 6ver sina fiender, ingen rustning kunde skydda fran dess dédande blickar och
inget sviard kunde skada den. Det enda som kunde skada ett troll var ett annat troll.

Men tiden gick och ménniskan forlorade sin hogre magi och ddrmed kontrollen 6ver
trollen. Istdllet 1arde hon sig att sldss pd egen hand, till mangt och mycket pa grund av
iynisin och deras krigskonster. Trollen behovdes inte ldngre.

Manga av dessa troll star nu som forstenade pa gamla slagfilt och véntar pa order fran sina
forna och sedan linge doda herrar. Andra har fallit for den enda makt som kan ré pa allt,
tiden, och har vittrat sonder och forsvunnit i tidens virvlar. Trollkarlar har behallit troll som
egna tjdnare, da de &r de enda som behéllit sin hogre magi fran den tid da ménniskan kunde
utmana gudarna och darmed &r de enda som har makt som é&r storre &n trollen. Dessa troll &r
livvakter och lydiga tjdnare at sina méstare. Dértill kommer ett ytterst litet fatal troll som
har nadgot hemligt uppdrag fran sina forna herrar som dnnu inte ar utfort, som ofta
samverkar med trollkarlar men som inte styrs av dem.

Troll &r varken ledvarelser, varmblodiga, viaxelvarma eller ddggvarelser. De faller helt
enkelt utanfor den géngse klassificeringen.

Gengangare

Det ir tabu att ge sig in pa slagfalt pa ett helt ar (ca 80 dagar). De som dndé gor det kan ofta
beritta hemska historier om gengéngare, oddda varelser som hérjar pa slagfilt, i synnerhet
de slagfilt som ligger i nirheten av en stack. Manga historier handlar om fiskare som ger
sig in pa slagfilt i hopp om att finna ndgot av vérde, och som blivit anfallna av gengangare
och uppitna. Gengangare &r skrickinjagande att se — doda och halvruttna men dnda pa
nagot oheligt sitt vid liv. Deras enda syfte &r att skaffa foda och de bryr sig 6ver huvud
taget inte om vad denna foda ar sa ldnge det ar dtbart. Det enda de inte &ter dr andra
gengangare och sadana varelser som &r besatta av Stacken.

Hamnskiftare

Det sdgs att det finns ett fital personer som kan skifta sitt utseende, de sa kallade
hamnskiftarna. Hamnskiftare har tva eller tre olika former som de kan skifta emellan, och
de kan ofta kalla pé hjalp frén varelser av samma former som de kan éndra form till.

Havsdrakar

Havsdrakar visar sig séllan vid ytan. De lever langt ner i Fo’urs hav och goér inte mycket
vésen av sig. De dr mycket gamla, mycket intelligenta och vl bevandrade i bade al’shakhin
och soryu. Dessutom dr de mycket, mycket starka. Det ségs att jordbdvningar och
vulkanutbrott beror pa at havsdrakar gnager pa vérldens rétter, och att nar vérlden vrider sig
i plagor sé uppstar jordbévningar. Ibland kan draken bita sa djupt att marken borjar bloda —
det &r det som ger upphov till lavafléden vid vulkanutbrott.

Havsdrakar ar enormt stora, mojligen den storsta varelsen pa Fo’ur. Den minsta uppmatta
draken var 162 meter lang, d4ven om man har siktat drakar som ar sa korta som 125 meter.
Normalt siktas drakar pad omkring 250 till 350 meter, men det finns sjomanshistorier om
havsdrakar pa 6ver 450 meter.

Havsdrakar ser ut ungefiar som en hundratals meter lang orm, utan 6gon och med ett enormt
gap. De har varken ben eller vingar och kan saledes inte flyga eller ga. De &r bundna till
vattnet, men kan ibland visa sig pa ytan. De anvénder alltid trolldom f6r att tala med folk.
Ibland visar de sig i en drom for en soryun eller al’shakh. De lagger sig sillan eller aldrig i
de dodligas afférer, och struntar oftast i om deras handlingar far konsekvenser som &r
skadliga for dodliga.

Over huvud taget spelar drakar oerhdrt stor roll i thrakindes myter och singer. Thrakinde
anser dem inte vara gudar eller andar. Drakarna &r ndgot annat, nagot mycket mer patagligt,
och vordas av thrakinde. Det ségs att al shakher vet ndr en drake kommer i ndrheten.
Iynisin respekterar dem och ménniskor fruktar dem.
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